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ОТ РЕДАКЦИИ 


Редакция журнала “Страна РВЕАМСАЗТ/ТВ!СК$ СОГЁО” 
рада приветствовать всех владельцев ОС и поздравляет 
их с приобретением столь замечательной приставки, а 
также с началом выпуска профильного журнала. 

С 1991 года коллектив редакции занимается выпуском 
книг и журналов для бытовых персональных компьюте- 
ров, приставок $ЕСА 16 бити $опу Р/!ау${аНоп. За эти го- 
ды выпущено в свет огромное количество изданий и при- 
обретен немалый опыт. 

Так, только по приставке Р!ауз{аНоп на сегодняшний 
день опубликовано около 50 выпусков книг и журналов, по- 
священных прохождениям игр, кодам, секретам, и работа 
продолжается. 

Консоль $ЗЕСА ОРЕАМСА$Т совсем недавно появилась на 
российском рынке и по темпам развития значительно опе- 
режает все другие. Это происходит, преимущественно, за 
счет падения цен на саму приставку, выпуска новых игр в 
достаточном количестве, развитой номенклатуры аксессу- 
аров и высокого качества графики и анимации, реализо- 
ванных на 128 разрядном процессоре. 

Особенно следует отметить новые возможности: от уни- 
кальных карт памяти и аналоговых джойстиков до выхода в 
Интернет. 

Для того, чтобы наш журнал был действительно поле- 
зен, очень важно знать Ваше мнение о том, ‘описания ка- 
ких игр Вы хотели бы видеть на его страницах, какие про- 
блемы Вас волнуют, как в области получения информа- 
ции, так и‘в других смежных областях (игры, аксессуары 
ит.п.). ® 

Давайте создавать вместе тот журнал, который Вам ну- 
жен! 

Мы будем благодарны всем, кто пришлет свои замеча- 


ния и предложения по составу журнала, его структуре, и 
отметит возможные недостатки. Если при этом Вы вло- 
жите для ответа дополнительный конверт с Вашим об- 
ратным адресом, то в нем получите полный каталог из- 
делий (литературы, игр, аксессуаров), рассылаемых от- 
делом “Видеоигры — почтой”. Мы постараемся сделать 
так, чтобы каждый читатель журнала имел прямой доступ 
ко всей номенклатуре изделий для Огеатса$1, что позво- 
литему получить максимальное удовлетворение от игры. 

Мы также хотели бы ближе познакомиться с нашим чи- 
тателем, узнать его запросы и предпочтения. Для этого в 
конце выпуска опубликована анкета. Если Вы не полени- 
тесь заполнить ее и выслать в наш адрес, то автоматиче- 
ски станете участником Заочного клуба любителей ОСи 
будете регулярно получать сообщения и предложения 
обо всех новинках. Кроме того, автор каждой сотой анке- 
ты получит приз, среди которых игры, аксессуары, лите- 
ратура и прочее. 

Желаем Вам успехов во всех делах и ждем писем! 


Наш адрес: 121019, Москва, а/я 16. (с пометкой на 
конверте “0ОС”) 


С уважением, коллектив редакции. 


5х 


Не останавливаясь на об- 
щем описании игры, суть кото- 
рой Вы и так поймете из наше- 
го прохождения, приступим 
сразу к практическим вопро- 
сам. 

* Ромег-Ирз$. 

В обоих режимах этой игры 
Ог!в1та! и Агса4е Мо4ез Вы 
найдете многочисленные 
Ро\мег-ирз для совершенство- 
вания оружия, улучшения Ва- 
шего счета, продления жизни 
ит.д. ит.п. 

Ро\мег-ирз можно найти в 
ящиках, коробках, бочках и в 
других контейнерах по всему 
городу. Выстрелите в них и, 
когда они откроются, получите 
все содержимое. Если в кон- 
тейнере ро\уег-чрь, а это дале- 
ко. не всегда, то он появится 
как раз в том месте, где ранее 
находился контейнер. Выстре- 
лите в него, чтобы забрать, но 
действуйте очень быстро, как 
только Вы пройдете мимо 
ро\ег-ир$, обратно уже вер- 


ТНЕ 
ТНЕ РЕАР 


нуться не сможете, 
чтобы взять его. 

Один из самых цен- 
ных ро\ег-ирз в игре, 
это дополнительная 
жизнь (ех{га 1%е$), но 
их довольно трудно 
добыть. Вы обнаружи- 
те их в обычных местах, где 
находятся и друтие ро\ег-ирз, 
но реально можете получить 
их как премию за освобожде- 
ние заложников. 

Дополнительные жизни и 
ро\ег-ирз для улучшения сче- 
та (Зсоге Бопиз$ез). Это единст- 
венные виды ро\ег-ирз, кото- 
рые можно получить в аркад- 
ном режиме (Агса4е то4е), и 
они будут немедленно исполь- 
зованы. Ро\ег-ир$ для полу- 
чения счета обычно включают 
монеты, камни, лягушек, золо- 
тых котят и другие разнооб- 
разные предметы из. драгоцен- 
ных металлов. В режиме 
Ог151па|! то4е Вы получаете 
дополнительные жизни и при- 
зовые очки, но кроме того есть 
и много разных других ро\тег- 
ир. Они становятся Вам до- 
ступны, когда Вы начинаете 
следущую игру в режиме 
Опр1та!| то4е. 

Самым важным ро\ег-ир в 
этом режиме является ех\га 
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сгеа1{$, т.е. дополнительные 
кредиты, а также более мощ- 
ные пули. 

Дополнительные кредиты 
позволяют Вам продолжить 
игру даже после того, как Вы 
потеряли все свои жизни. Бо- 
лее мощные пули делятся на 
три категории с разным коэф- 
фициентом: самый слабый ко- 
эффициент 1.2, второй коэф- 
фициент 1.5 и третий коэффи- 
циент 2. Понятно, что повреж- 
дения, наносимые этими пуля- 
ми равны первоначальному по- 
вреждению, умноженному на 
соответствующий коэффици- 
ент. 

Кроме того, есть еще важ- 
ный ро\ег-ир, который назы- 
вается СВашЪег ирргааез. Он 
позволяет увеличить обйму 
Вашего оружия, и она будет 
вмещать больше патронов. 

Иногда встречаются такие 
ромег-ирз$, которые позволяют 
увеличить мощность Вашего 
ружья, пулемета, огнемета, а 
также, так называемый, 
Ор|шйеа Сгеай Бопчз. Ну это 
не ро\ег-ирз, а просто мечта! 
* Враги. 

— Самые частые враги (Соттоп 
Епет/!е$). 

Мертвяки буквально навод- 
нили весь город. Зомби с ост- 
рыми когтями, топорами, но- 
жами и обладающие огромной 
физической силой, набрасыва- 
ются на невинных граждан, а 
летающая мерзость и ползаю- 
щие огромные ящерицы так и 
норовят откусить кусочек у 
какого-нибудь невинного про- 
хожего. Каждый тип этих мер- 
зких созданий обладает уни- 


кальными атаками. Ниже мы 
дадим Вам несколько советов, 
как расправиться с большин- 
ством из врагов, которых 
встретите в игре. 
— Бам“. 
Вы увидите этих зомби 
практически повсеместно. Они 
будут стараться очень медлен- 
но подкрасться к Вам, а затем 
вцепиться зубами. Обычно мо- 
жете убить их точными вы- 
стрелами в голову, но, может 
быть, целесообразно сделать 
два точных выстрела в корпус, 
и этого будет достаточно, осо- 
бенно если Вы не уверены в 
своих снайперских способно- 
стях. 
— Л/овппу, 
Эти ребята вооружены дву- 
мя топорами и могут атаковать 
как с ближней, так и с дальней 
дистанции. Так или иначе, они 
заметно опаснее, чем Пеу!9$. С 
дальней дистанции они будут 
пытаться метнуть в Вас топор, 
так что приготовьтесь точным 
выстрелом отбить эту атаку, 
выстрелив точно в топор. С 
ближней дистанции они атаку- 
ют, держа оба топора прямо 
перед лицом. При этом можно 
выстрелить точно между пез- 
виями топора в голову, если 
Вы настоящий снайпер, а если 
не уверены в своем стрелковом 
мастерстве, сделайте несколь- 
ко выстрелов точно в брюхо, 
этого будет достаточно. 
— Вапау. 
Очень опасные зомби, носят 
на лице маску, а на руках бро- 
нированные перчатки, обычно 
атакуют парами. Маленькие, 
очень ловкие, они прерасно 


ползают по стенам и потолкам и 
неожиданно прыгают на Вас с 
потрясащей скоростью. Ис- 
пользуют свои перчатки, чтобы 
отразить Ваши выстрелы, поэ- 
тому цельтесь или в голову, или 
в брюхо. Понадобится не менее 
трех выстрелов, чтобы уничто- 
жить эту мелкую пакость. 
— Мах. 
Махез$ носят две цепных пи- 
лы в каждом из огромных мя- 
систых кулаков. Они пытаются 
прыгнуть на Вас из какого-ни- 
будь укрытия, а затем просто 
распилить на мелкие кусочки. 
Будьте особенно осторожны, 
когда проходите мимо закры- 
тых дверей или других мест, 
пригодных для укрытия. Когда 
они поднимают свои пилы, что- 
бы броситься в атаку, в этот 
момент довольно хорошо видна 
голова. Используйте эти не- 
сколько мгновений для того, 
чтобы произвести как можно 
больше точных выстрелов. Эти 
зомби очень крепкие. Понадо- 
бится не меньше трех выстре- 
лов в корпус, прежде чем они 
свалятся. 
— Воб. 
Настоящие бегемоты, обо- 
жают швыряться громадными 
предметами, бочками или 
стальными галонами и контей- 
нерами, а если нечего бросить, 
он бросается на Вас в атаку, 
словно разгневанный бык, и 
наносит мощный удар грудью 
или плечом. Для такого гро- 
мадного размера, движутся 
они с удивительной скоростью. 
Если ВоЪ, которого встретите, 
вооружен каким-нибудь мета- 
тельным оружием, первым де- 


лом уничтожьте это оружие, 
разнеся его на куски прежде, 
чем Вор сумеет атаковать Вас, 
а затем атакуйте его в голову. 
Двух-трех точных выстрелов 
будет достаточно. Обратите 
внимание, что этот тип зомби 
способен перенести очень 
серьезные повреждения, когда 
атакуете в корпус, поэтому 
единственная надежда — ата- 
ки в голову. 
— М/скеу. 
Не стоит недооценивать 
этих малышей, они так же 
сметрельно опасны, как их бо- 
лее крупные ребята. Почти та- 
кие же ловкие, как Вапау, они 
прыгают на Вас с потолков и 
стен и швыряют практически 
неограниченное количество 
метательных ножей. Частень- 
ко атакуют парами, и посколь- 
ку они очень маленькие и 
очень шустрые, довольно 
трудно прицелиться и попасть 
в какую-нибудь конкретную 
часть тела. Стреляйте как 
можно быстрее и уворачивай- 
тесь от метательных ножей. 
Иногда можете выстрелить в 
нож, пока он летит в воздухе, 
чтобы отбить атаку, а затем 
снова обстреливайте М1сКеу. 
— Кадео. 
Эти мерзкие бестии обычно 
сопровождают других зомби, 
таких как, например, Кепз. Са- 
ми они довольно слабенькие, 
но поскольку обычно атакуют 
целой шайкой и прыгают до- 
вольно неожиданно, то пред- 
ставляют собой довольно серь- 
езную опасность. Одного вы- 
стрела в голову или парочки в 
туловище будет достаточно, 
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чтобы завалить Карео. Однако, 
главная угроза совсем в дру- 
гом. Они беспрерывно отвлека- 
ют Вас, в то время как другой 
зомби готовится провести 
смертельную атаку: При 
встрече старайтесь как можно 
быстрее перебить Карео, что- 
бы защититься от более -мощ- 
ных врагов. 


* Дополнительные враги 
(Моге Епете$5). 

— Кеп. 

Кепз — это очень опасные 


зомби в масках на лице, с пу- 
ленепробиваемыми перчатка- 
ми, снабженными очень остры- 
ми когтями. Как мы уже гово- 
рили, Кепз часто атакуют Вас 
в сопровождении Карео, но, 
конечно, Кеп$ заметно опас- 
нее, чем их товарищи. Почти 
невозможно убить их с одного 
выстрела. Кроме того, они сво- 
ими перчатками отражают пу- 
ли, а точный выстерл в лицо 
реально только повреждает 
маску. Чтобы уничтожить 
Кепз, нужно точно попасть в 
голову не менее двух раз, а в 
тело 3-4 раза, а то и больше. 
— ЕБйат. 
Когда оказываетесь возле 
воды, остерегайтесь ЕБЦаиз, 
это их обычные места обита- 
ния. Они выскакивают из воды, 
атакуют без всякого предупр- 
ждения и могут ухватить Вас 
за горло буквально за считан- 
ные мгновения. Они какие-то 
слизистые непонятные созда- 
ния, которых, вообще говоря, 
довольно легко убить одним 
или выумя выстрелами в лю- 
бую часть тела. Когда видите 
такую мерзость, стреляйте в 


него без колебаний и даже не 
стоит целиться. Достаточно 
попасть в любую часть тела. 
— Сбгезогу. 
Огромные медленные зомби, 
размахивают мощными дву- 
ручными мечами. Они имеют 
привычку прятать свою голову 
за широкими лезвиями своего 
оружия, когда приближаются 
к Вам, а затем наносят мощный 
смертельный удар огромным 
мечом. Если они сумеют при- 
близиться к Вам, то будут 
чрезвычайно опасны. Старай- 
тесь не подпускать их близко, 
стреляйте точно в корус и при- 
готовьтесь сделать точный вы- 
стрел в голову в тот момент, 
когда они поднимают свое ору- 
жие. У Вас свего доля секунды, 
поэтому нужно действовать 
молниеносно. 
— Рефег. 
Очень странные зомби, у ко- 
торых в груди живут омерзи- 
тельные паразиты. Это такие 
червяки, которые, если Вы 
только выстрелите Рефег в 
грудь, моментально выскочат 
наружу и постараются вце- 
питься Вам в физиономию. По- 
этому стреляйте только в голо- 
ву. Зомби эти очень медленные 
и приближаются очень осто- 
рожно, пытаясь нанести Вам 
удар, поэтому прикончить из 
несложно. Если Вы увидите, 
что зомби очень долго не уми- 
рает, немедленно откройте 


огонь, цельтесь прямо В отвер- 
стиев груди и не медлите. 

— Миггег. 

Скользкие, отвратительные 

змеи выползают из всех дыр, 

Из-под ковров, и пытаются вце- 


питься Вам в ноги. Убить их до- 
вольно легко. Одного выстрела 
достаточно. Жаль только, что 
они атакуют целыми группами 
из пяти или даже больше, так 
что будьте осторожны. 
— отЫе Уегтт. 
Обычно Вы встретите 
Пеуоп$ и Моо\/5$ сразу не- 
сколько штук. ПеуПоп$ атаку- 
ют буквально целым роем. Од- 
ного выстрела достаточно, что- 
бы убить каждого из них, но 
летают они очень суматошно, 
поэтому попасть довольно 
трудно. 
— ЕгапКИт. 
Когда Вы приблизитесь к 
финальной стадии игры, то 
встретите этих врагов, очень 
напоминающих роботов. Так 
же, как и Пеу!4$, они движут- 
ся довольно медленно, иу Вас 
будут хорошие возможности 
сделать точный выстрел. 
Труднее, когда они атакуют 
сразу по несколько штук. Но 
самое опасное, что они облада- 
ют способностью атаковать 
Вас сквозь стены. Чтобы убить 
их, достаточно двух точных 
выстрелов в голову или те- 
сколько выстрелов в корпус. 
— Гапсе. 
Эти роботы появляются в 
последних стадиях игры и яв- 
ляются как бы стальным гиб- 
ридом М1скеу и Вапау. Обожа- 
ют ползать по стенам и потол- 
кам, прыгают с удивительной 
скоростью и ловкостью и ата- 
куют сверкающими лезвиями. 
Действуйте против них так же, 
как и против Вап4!е$, но учти- 
те, что их лезвия способны от- 
разить Ваши пули. Стреляйте 


поточнее и до тех пор, пока они 
не окачурятся. 
* Босс стратегия. 

На каждом уровне в ‘конце 
появляется босс, с которым не- 
обходимо сразиться. Естествен- 
но, что они сильнее обычных 
врагов и намного опаснее. Поэ- 
тому, когда встречаете босса, 
Ваш индикатор здоровья 
(Неа{Ъ Ъаг), появляющийся в 
верхней части экрана, должен 
быть на высоте. Атакуйте в сла- 
бые точки босса, чтобы осла- 
бить его и, после определенного 
количества точных выстрелов, 
одержите победу. 


ПРОХОЖДЕНИЕ. 
* Глава 1. 
Часть 1: $8аге. 

Вы начинаете игру, сидя в 
автомобиле, и направляетесь 
на встречу с агентом С, кото- 
рый сотрудничает с Вами и ра- 
ботает в службе АМ5. Неожи- 
данно Вы видите, как появля- 
ется пурпурный демон и угро- 
жает Вам (этот демон, который 
управляет боссом конца перво- 
го уровня Лматеп{). Прикон- 
чите первых двух зомби, кото- 
рых только встретите, Затем 
войдите в здание, уничтожьте 
еще нескольких зомби, погово- 
рите с С, и в этот момент вор- 
вутся еще несколько врагов. 
Разделайтесь с ними и закон- 
чите разговор. 

Развилка (РогК). 

Вы встретите мужчину и 
женщину, удирающих от зом- 
би. Если спасете их обоих, то 
сможете обходным путем до- 
браться до следущих двух 
зомби, аесли же не спасете их, 
то должны проскочить сразу в 
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часть 3-ю этого уровня. 
Часть 8. 
Обходной путь (ТЬе Вураз$$). 
После того, как спасете эту 
несчастную парочку, пройдите 
мимо колодца, подойдите к во- 
ротам и увидите, что зомби 
атакует какого-то гражданина. 
Спастите его, а затем выйдите 
на главную дорожку. 
Часть 3. Конец. 
Маггегз ворвутся в помеще- 
ние через решетку в том месте, 
где сближаются обе дорожки. 
Уничтожьте их, а затем, когда 
будете спускаться вниз по`уз- 
кой лестнице, отразите атаку 
Джонни, который бросится на 
Вас из высокого окна. Затем 
увидите; как два Джонни пре- 
следуют мальчонку, убейте их 
обоих и двигайтесь дальше вниз 
по улице, уничтожая всех ата- 
кующих врагов. Увидите, как 
наверху зомби пытается атако- 
вать с помощью бочки женщи- 
ну. Если удастся ее спасти, она 
спрыгнет в мусорный контей- 
нер и, когда приблизится к Вам, 
еще один зомби выскочит спра- 
ва. Снова спасите ее и получите 
в награду дополнительную 
жизнь. Удастся ее спасти или 
нет, так или иначе, Вам пред- 
стоит схватка с боссом Дадж- 
ментом. Прикончите его и пе- 
рейдете на следующий уровень. 
— Босс первой главы: 
Лиазетепе. 
Тааветер{ как бы состоит 
из двух частей: Огромного без- 


голового металлического соо- 


ружения, которое пулей про- 
бить невозможно, и маленького 


крылатого пурпурного демона, 
который управляет этим ме- 


таллическим чудищем. Когда 
встретите босса, пурпурный 
демон начнет летать вокруг 
Вас и как бы дразнить, изде- 
ваться и управлять металличе- 
ским гигантом, который мед- 
ленно начнет наступать по на- 
правлению к Вам; а когда при- 
близится, атакует огромным 
топором. Выстрелите в пур- 
пурного демона, но попасть в 
него довольно сложно, потому 
что он движется беспорядочно. 
Но как только Вы попадете в 
него, металлический гигант ос- 
тановится и картина повторит- 
ся заново. После того, как Вы 
поразите демона достаточное 
количество раз, металличе- 
ский гигант как бы умрет, а де- 
мон отлетит в сторону, а затем 
бросится в атаку. Выстрелите в 
него поточнее прежде, чем он 
доберется до Вас, тогда демон 
остановится и попытается ата- 
ковать заново, но с ним уже бу-. 
дет расправиться значительно 
проще, особенно если Вы изу- 
чите его типичные атаки. 

* Глава 2: Кеу. 

Это довольно сложный уро- 
вень, дорожки часто разветв- 
ляются, и уровень можно за- 
кончить двумя разными спосо- 
бами. Вы можете встретить 
босса на мосту или же можете 
встретить его у морского при- 
чала. Характер концовки опре- 
делит место, откуда Вы начне- 
те следущий уровень. 

Часть 1. $‹аге. 

Вам навстречу мчится авто- 
мобиль, на капоте которого си- 
дит зомби. Если сумеете убить 
его, то спасете жизнь водите- 
лю и тогда перейдете сразу ко 


второй части этого уровня. Ес- 
ли водитель погибнет, то пе- 
рейдете к шестой части этого 
уровня. 
Часть 9. Ключ (Кеу). 
После того, как спасете во- 
дителя, сразитесь с еще не- 
сколькими зомби, взберитесь 
вверх по лестничному пролету, 
а когда окажетесь наверху, 
ликвидируйте еще нескольких 
зомби, которые Вас атакуют. 
Еще два зомби попытаются 
прорваться через дверь, и Вы 
услышите истошный вопль ка- 
ких-то людей, умоляющих о 
помощи. Убейте зомби, спасти- 
те несчастного горожанина, а 
затем, когда окажетесь на тро- 
туаре, перед Вами на землю 
упадет мужчина. Чуть выше и 
слева увидите в окне Джонни, 
который попытается метнуть в 
Вас топор. Когда встретите 
еще нескольких зомби, унич- 
тожьте их, а затем проследуй- 
тек тому месту, где тело грох- 
нулось прямо перед воротами. 
Отыщите возле трупа ключ. 
Если Вы “выстрелите” в ключ, 
то пройдете в часть третью, а 
если же нет, то в часть 11-ю. 
Часть 3. Мальчик (ТВе Воу). 
Пройдите в ворота, сверни- 
те направо, и тут Вас поджи- 
дает Во и попытается атако- 
вать бочкой. Разделайтесь с 
ним и увидите, как справа из 
дверей выбежит мальчик. Его 
преследует еще один ВоЪ. Если 
спасете мальчика, то отправ- 
ляйтесь в часть 4-ю, если же 
не сумеете этого сделать, то в 
часть 10-ю. 
Часть 4. Отец (ТВе Вад). 
Войдите в дверь справа, 


прикончите двух атакающих 
зомби, услышите как кто-то 
стучит в дверь, умоляя о помо- 
щи. Если сумеете расстрелять 
щеколду, то у Вас будет шанс 
спасти отца мальчика, тогда 
отправляйтесь в 12-ю часть. 
Если же не получится расстре- 
лять засов и спасти его, то пе- 
рейдете в часть 5-ю. 
Часть 5. Концовка 1 — на мосту 
(Опве Впаче). 
Вы можете оказаться здесь 
разными маршрутами, в зави- 
симости от той дорожки, кото- 
рую выберете. Когда добере- 
тесь до угла причала возле ка- 
нала, то на Вас набросится 
Макс (Мах) с цепными пилами, 
выскочивший из здания. Свер- 
ните за угол, убейте ЕЪЁапз, 
летающих рыб и других зомби, 
а когда взберетесь пд лестни- 
це, остерегайтесь бочек, кото- 
рые катятся навстречу. При- 
кончите зомби наверху и 
встретите своих партнеров 
Наггу и Ащту. Однако, встреча 
будет короткой, поскольку 
босс ШегрВап" набросится на 
Вас, и придется принять бой. 
— Босс главы второй: 
Негорвапе. 
Отвратительный босс, на- 
стоящий водный кошмар. Ата- 
кует водным копьем, а когда 
издает дикий рев, то грудь его 
раскрывается, словно верити- 
кальная пасть, и Вы видите его 
сердце. Это очень уязвимая зо- 
на, так что приготовьтесь вы- 
стрелить в него, когда он на- 
чнет реветь. 
Босс атакует, двигаясь зиг- 
загом, и часто проходит цент- 
ральную часть экрана. Вы мо- 
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жете воспользоваться этим и 
поразить его точно в грудь, 
когда он начнет орать. При- 
цельтесь в самую середину эк- 
рана и выстрелите в тот самый 
момент, когда его грудь оказы- 
вается в точке курсора. После 
того, как он получит серьезные 
повреждения, начнет атако- 
вать совсем по-другому, вы- 
звав целые стаи летающих рыб 
себе на подмогу. Его грудь бу- 
дет открываться только один 
раз в промежутках между вол- 
нами летающих рыб. Выстре- 
лите в летающих рыб в возду- 
хе, а в ‘промежутках между 
волнами стреляйте в открытую 
грудь босса. 

Наконец, когда получит еще 
больше ‘повреждений, он пе- 
рейдет к своей финальной ата- 
ке, в ходе которой будет под- 
прыгивать высоко в воздух и 
пытаться пронзить Вас сверху 
вниз своим копьем. Чтобы из- 
бежать этой атаки, старайтесь 
поразить босса прямо в возду- 
хе. Наведите курсор в самый 
центр экрана чуть ниже инди- 
катора здоровья. Босс выпрыг- 
нет за пределы экрана, а затем 
спрыгнет прямо в самый центр. 
Когда он появится сверху, 
грудь босса будет открыта. 
Сделайте мгновенный выстрел 
в ту секунду. как увидите его 
ноги. Открытое сердце “прой- 
дет” точно через перекрестие 
прицела, и Вы сможете произ- 
вести выстрел. Повторите этот 
прием несколько раз и разде- 
лайтесь с этим боссом. 

Часть 6. Ювелирный магазин 
(ТВе Лежегу $&оге). 
Перебейте Кадео$, чтобы 


спасти женщину на первом 
этаже, и она в знак благодар- 
ности расскажет Вам, что еще 
несколько людей оказались в 
западне внутри магазина. Вой- 
дите в дверь, спуститесь вниз 
через коридор и отразите мно- 
гочисленные атаки зомби. Ког- 
да доберетесь до конца кори- 
дора, приготовьтесь спасти го- 
рожанина в комнате слева, за- 
тем выйдите наружу, перебей- 
те многочисленных зомби и по- 
лучите возможность спасти 
еще одного мужчину в нише 
справа. Удастся Вам спасти его 
или нет, переходите к части 7. 
Часть 7. Ворота (ТВе баёе). 
По другую сторону ворот 
стоит женщина, попытайтесь 
убить зомби за ней и, если Вам 
Удастся спасти ее переходите 
к части 9-й, а если не удастся, 
то тогда к части 8. 
Часть 8. Концовка 2 — На уров- 
не моря (АЕ $еа [еуе]). 
Понятно, что если Вы вы- 
брали соответствующую до- 
рожку, то оказываетесь имен- 
но здесь. Так или иначе, Вы 
опять встретите Наггуи Атув 
тот момент, когда они будут 
расстреливать двух зомби. В 
момент разговора со своими 
партнерами, Вы увидите, что 
причал справа взорвется, босс 
Негорвап( вылетит с грохотом 
из под воды, и Вам предстоит 
сразиться с ним здесь на уров- 
не моря для того, чтобы перей- 
ти к следущей главе. 
Часть 9. Книжная полка 
(Воок$Ве!?). 
Выстрелите в замок, кото- 
рый запирает дверь, и женщи- 
на расскажет Вам как пройти 


дальше. Войдите в комнату, 
заполненную бочками, и будь- 
те осторожны, за этими бочка- 
ми скрывается ВоЪ. Как только 
пройдете через дверь, Вас тут 
же атакует зомби. Когда раз- 
делаетесь с ними, то увидите 
справа книжную полку. Вы- 
стрелите в нее и сможете 
пройти в часть 12, а если не бу- 
дете этого делать, то пройдете 
в часть 5. 
Часть 10. Мама (ТВе Мот). 
Когда свернете налево, уви- 
дите женщину, выброшенную 
из окна мерзким зомби. Она 
упадет на землю, как только 
Вы пройдете в дверь. Сверните 
направо и увидите двух детей, 
которых атакуют зомби. По- 
старайтесь спасти их обоих. 
Затем пройдите к двери в угол 
комнаты, уничтожьте атакую- 
щих зомби, а за дверью про- 
бейтесь вниз по длинному ко- 
ридору и, когда выйдете нару- 
жу, перебейте еще нескольких 
зомби, чтобы добраться до сле- 
дущей двери. Войдите в темное 
здание, поднимитесь вверх на 
лифте, перебейте многочис- 
ленных зомби по ходу дейст- 
вия, а когда спуститесь вниз по 
лестнице, отправляйтесь в 
часть 8. 
Часть 11. Часовая башня (Тве 
Соск Томег). 
Сверните налево, взгляните 
наверх и увидите, что два 
Вап4!ез пытаются атаковать 
Вас сверху часовой башни. 
Уничтожьте их, войдите в 
дверь, перебейте еще целую 
стаю зомби, а затем подними- 
тесь вверх по лестнице. Увиди- 
те, как Джонни терроризирует 


мужчину слева. Прикончите 
зомби и спасите несчастного. 
Выдвиньте лестницу через 
люк, спуститесь по ней вниз, 
прикончите зомби, который 
набросился на женщину, прой- 
дите через ворота и с боем 
пробейтесь к причалу. Унич- 
тожьте нескольких атакующих 
ЕНЬарз$, спасите женщину, ко- 
торую атакуют зомби (если 
сможете), и остарегайтесь 
ЕБШапз, которые постараются 
затащить Вас в канаву, где 
придется сразиться буквально 
чуть ли ни с дюжиной этой 
мерзости, прежде чем удастся 
выбраться из воды. Однако, 
когда Вы справитесь, отправ- 
ляйтесь в часть 8. 

Часть 12. п {Ве Сапа!. 

Вы можете добраться сюда 
одним из двух возможных 
маршрутов. Если расстреляете 
засов на двери, или если рас- 
стреляете книжную полку. Так 
или иначе, прибыв сюда Вы об- 
наружите, что мост бипзе{ 
Внаве разрушен. Сразитесь с 
несколькими зомби, а затем 
парочка ЕИЪапз снова затащит 
Вас в воду. Перебейте их, а за- 
тем увидите лодку с несколь- 
кими зомби, которая направ- 
ляется к Вам. Перебейте как 
можно больше врагов, добери- 
тесь до лестницы и выберитесь 
по ней из канавы. Пробейтесь с 
боем к углу, сверните за него и 
возвращайтесь в часть 5-ю. 

* Глава 3. 

Место старта зависит от то- 
го, где Вы сражались с НШего- 
рвап{, поэтому дальше Вам 
предстоит следовать по двум 
различным дорожкам в зависи- 
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мости от места старта, но будет 
возможность перейти с одной 
дорожки на другую. Если Вы 
сражались с ШегорВап\ на мос- 
ту, то отправляйтесь в часть 1- 
ю этой секции, а если Вы сра- 
жались с ним на уровне моря на 
причале, то отправляйтесь в 
часть 2-ю. 
Часть 1. ${агё 1. 
Уровень начинается с того, 
что Вы вместе с Наггу и Ату 
плывете в лодке и проплывае- 
те мимо разрушенных ворот. 
ЕР ап; выпрыгивают из воды 
и пытаются Вас атаковать. По 


ходу плавания Вас атакуют и’ 


другие зомби с мостов, а также 
с берега. Вы увидите, как здо- 
ровенный ВоЪ атакует какого- 
то жителя города. Если Вы су- 
меете спасти этого человека, 
он откроет шлюз (\М/афег ра{е), 
и Вы сможете финишировать 
очень быстро. Затем пройдите 
в часть 3-ю, если Вы спасете 
его, а если не спасете, то пере- 
ходите к части 4-Й. 
Часть 9. ${аге 9. 
Вы снова плывете на лодке с 
Наггу и Ащту. Вас атакуют зом- 
би, как сверху, так и снизу из- 
под воды. и Вы видите как 
ЕЬЦап$ атакуют в воде челове- 
ка справа. Прикончите их, что- 
бы спасти несчастного, и про- 
должите свое путешествие. 
Увидите человека в скоро- 
стной лодке, которого атакует 
Е {ап. Буквально через не- 
сколько секунд после того, как 
увидите его, Вас атакует дру- 
гой зомби, постарайтесь спа- 
сти и человека и себя. Если 
Удастся спасти гражданина, 
отправляйтесь в часть 3-ю, ес- 


ли не сможете, то в часть 4-ю. 
Часть 3. Томег 1. 
Ваш маршрут будет замет- 
но меняться в зависимости от 
того, какой путь будет выбран, 
но одна вещь совершенно оп- 
ределенная. Вам предстоит пе- 
ресечь несколько подземных 
тоннелей, перебить кучу зом- 
би, время от времени спу- 
скаться по ступеням к подзем- 
ному водному потоку. Вы уви- 
дите, как два Кареоз$ гонятся 
за каким-то жителем вниз по 
коридору. Сумеете его спасти 
или нет, но гражданин сообщит 
Вам, что его друзья успели 
проскочить в дверь в конце ко- 
ридора, и мгновением позже 
один из несчастных заложни- 
ков выскочит из двери, а ог- 
ромный зомби сцапает его. 
Следуйте за этим монстром в 
дверь, где Вас встретит босс 
То\жег и, после того, как Вы 
уничтожите всех его змей, в 
том числе и последнюю 5-ю 
змею в песке, перейдите к 5-й 
части. 
Часть 4. Томег 8. 
Вы прибываете сюда по од- 
ной из нескольких возможных 
дорожек и здесь тоже есть од- 
на неизменная часть — Вам 
предстоит сражаться с зомби в 
течение всего путешествия. 
Как только подойдете к пере- 
ходу с дверным проходом в 
форме арки в конце его, то ус- 
лышите крик заложника, мо- 
лящего о помощи. Сумеете или 
нет перебить атакующих зом- 
би, но заложник сможет сооб- 
щить Вам, что его друзья успе- 
ли проскочить в дверь позади 
него. Пройдите в эту дверь и 


встретитесь с боссом То\ег. 
После того как уничтожите 
всех красных внешних змей, 
синяя змея ускользнет в ком- 
нату, заполненную водой, про- 
следуйте в часть 5-ю. 
— Босс главы третьей: То\ег. 
Эта пятиголовая рептилия 
скрывается где-то в глубине 
под городом. Она уязвима 
только когда открывает рот, и 
прежде чем Вы сможете побе- 
дить среднюю синюю змеиную 
голову, следует уничтожить 
все четыре остальных, внеш- 
них. В каждую голову нужно 
произвести 3-4 точных вы- 
стрела для того, чтобы убить. 
Поскольку они очень вертля- 
вые и скользкие, попасть в от- 
крытый рот довольно трудно. 
Когда змея собирается атако- 
вать, она делает неожиданно 
глубокий вздох и открывает 
рот. При этом нужно выстре- 
лить ей точно в легкие, тогда 
сорвете атаку и нанесете ей 
серьезные повреждения. Когда 
убьете четыре внешних змеи, 
синяя змея проскользнет в 
следующую комнату, которая 
будет заполнена водой или пе- 
ском, в зависимости от того 
маршрута, которым Вы попа- 
дете туда. Она будет скользить 
вокруг, а затем неожиданно 
выскочит и атакует. Установи- 
те курсор прямо по центру эк- 
рана, чуть выше поверхности 
воды или песка, и атакуйте 
точно в открытый рот, прежде 
чем она сумеет провести атаку. 
Когда синяя змея уничтожена, 
босс погибает. 
Часть 5. Конец. 


После того, как победите 


Тожег, Ату позвонит Вам по 
сотовому телефону и сообщит, 
что они вместе с Гарри подвер- 
глись атаке какого-то чудо- 
вищного монстра. Прежде, чем 
она успеет все объяснить под- 
робно, связь прервется. После 
этого разговора перейдите на 
следующий уровень. 

* Уровень 4. 

Как и в предыдущем уров- 
не, Вы можете стартовать из 
разных мест в зависимости от 
того, где сразились с предыду- 
щим боссом. Вы сможете вы- 
брать одну из следущих доро- 
жек, но все они приведут Вас к 
Колизею, где Вы и должны 
схватиться с боссом конца 
уровня. Если Вы сражались с 
То\хег в песках, то отправляй- 
тесь в часть 1-ю, если же сра- 
жались с ним в воде, то от- 
правляйтесь в часть 2-ю. 

Часть 1. 5$4аге 1. 

Вы оказываетесь глубоко 
под землей в каком-то тонне- 
ле, заполненном слизью. По 
мере движения, Вы встречаете 
многочисленных Кареоз, Кепз, 
ящериц, летучих мышей и 
прочих зомби, которые непре- 
рывно атакуют Вас. Следуйте 
вдоль по коридору до тюрем- 
ной клетки, где зомби держат 
заложника. Если сможете спа- 
сти заложника, то получите от 
него дополнительную жизнь. 
На самом деле, это довольно 
сложная задача, поскольку 
один из зомби прячется за за- 
ложником, используя его в ка- 
честве живого щита. Поэтому 
стрелять нужно очень точно, 
чтобы не пристрелить залож- 
ника. Двигайтесь дальше к то- 
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му месту, где находится еще 
один заложник. Если будете 
действовать быстро, то сможе- 
те пристрелить зомби. Когда 
спасете несчастного, отправ- 
ляйтесь в часть 4-ю и двигай- 
тесь дальше к Колизею, а, сле- 
довательно, к схватке с боссом. 
Если же не сумеете спасти его, 
отправляйтесь в часть 3-ю и 
последуйте за ним в воздухо- 
вод вентиляционной трубы. 
Часть 2. $4агЕ 2. 
Самое время броситься спа- 
сать Наггу и Ату. В путешест- 
вии под землей Вы отражаете 
многочисленные атаки разных 
зомби, таких, как Кареоз$, Кепз 
и огромных ящериц, скорее на- 
поминающих крокодилов. Как 
только увидите человека, ко- 
торого затаскивают в люк, 
действуйте очень медленно, 
тогда сумеете его спасти, в 
противном случае ему конец. 
Если же все-таки сумеете спа- 
сти его, то оправляйтесь в 
часть 4-ю и. Вы сразитесь с 
боссом ЗЭ\гепрВ*, если же не 
успеете, что делать? Отправ- 
ляйтесь в часть 3-ю. 
Часть 3. Еще один заложник 
(АпоШег Но$аде). 
Две дорожки в этой зоне от- 
личаются очень незначитель- 
но. Так или иначе, Вы окаже- 
тесь в комнате с каменными 
колоннами, лежащими в мел- 
ком озере, заполненном водой. 
Быстро прикончите гигантских 
ящериц зомби на колоннах и 
увидите как Кафео преследует 
мужчину слева от Вас. Это до- 
вольно трудная задача, Вам 
нужно будет уничтожить 
Карео и ни в коем случае не 


задеть несчастного. В зависи- 
мости от того, спасете или нет 
этого человечка, Вы встрети- 
тесь с разными версиями босса 
Б4гепёр{, но в любом случае 
переходите к части 4-й. 
— Босс главы четвертой: 
${гепз ВЕ. 
Это зомби — титан с гигант- 
ской пилой в руках. Он будет 
преследовать Вас по лабирин- 
там Колизея и атаковать со 
страшной силой. Чтобы оста- 
новить его, нужно попасть ему 
точно в голову, а это нелегко, 
поскольку босс все время при- 
крывает голову своей цепной 
пилой. Наведите прицел ору- 
жия в район его головы и при- 
готовьтесь выстрелить в тот 
момент, когда она будет отры- 
та. Нужна великолепная реак- 
ция и точность. Кроме того, 
З{гепйП* довольно часто пря- 
чется, а затем выпрыгивает на 
Вас неожиданно. У Вас всть 
буквально одно мгновение, 
чтобы предотвратить атаку и 
выстрелить в голову. Когда 
босс исчезает, будьте особенно 
внимательны, значит он соби- 
рается атаковать. Когда сумее- 
те произвести достаточное ко- 
личество выстрелов в голову, 
босс сдохнет. 


Часть 4. Конец. 

Как только приблизитесь к 
Колизею по любой из дорожек 
(а это зависит от того, каких 
заложников Вам удалось спа- 
сти на этом уровне), неожи- 
Данно из земли вырастут сте- 
ны, и Вы окажетесь в западне 
в гигантском лабиринте. Наггу 
и Ату оказываются заперты- 
ми в огромной клетке в углу 


этого лабиринта, также в этой 
клетке находится и босс 
5{гепрр{. После того как побе- 
дите гигантского монстра, по- 
говорите с Наггу, и Ату Вам 
даст ключ в автомобиле. Те- 
перь можно перейти на следу- 
щий уровень. 

* Глава 5. 

Дорожки здесь, по сущест- 
ву, сближаются, и на этом 
уровне никаких развилок нет. 
Однако, дело от этого проще не 
становится. Со всех сторон к 
Вам пытаются подкрасться 
зомби и, кроме того, придется 
сразиться заново с некоторы- 
ми из боссов, которых Вы по- 
бедили на предыдущих уров- 
нях, и только после этого Вы 
встретитесь с боссом конца 
этого уровня. 

Пока Вы продвигаетесь к 
автомобилю, будьте чрезвы- 
чайно осторожны, и чем спо- 
койнее обстановка вокруг, тем 
более вероятно, что предстоит 
атака зомби. В общем, отра- 
жайте их нападения, уничто- 
жайте всюду. где только може- 
те. Слева Вас атакует из заса- 
ды Реег, расправьтесь с ним 
безжалостно, а затем выстре- 
лите в бочки позади него. В од- 
ной из них находится дополни- 
тельная жизнь. Ни в коем слу- 
чае не успокаивайтевь, будьте 
очень осторожны. В маленьком 
микроавтобусе засели очень 
нехорошие ребята, их надо 
уничтожить и продолжить 
путь к автомашине. Как только 
покажется, что Вы уже спасе- 
ны и можете садиться в авто- 
мобиль, слева атакует целая 
шайка зомби. Немедленно 


прыгните в машину и мчитесь 
со всей мочи. Спуститесь вниз 
по склону в подземный тон- 
нель и встретите старого зна- 
комого ЛиЧтеп* (босс первого 
уровня). Используйте испы- 
танную ранее стратегию, раз- 
делайтесь с этим болваном (ви- 
димо, одного раза ему показа- 
лось мало), а затем езжайте на 
подвесной мост. Вас попытает- 
ся атаковать автомобиль, бит- 
ком набитый зомби. Прикончи- 
те этих мертвяков, и их авто- 
мобиль разобьется вдребезги. 
Продолжите движение по 
мосту и увидите прямо перед 
лобовым стеклом еще парочку 
довольно мерзких тварей. Они 
немного почище, чем другие 
зомби, но все равно прикончи- 
те их, потому что они смер- 
тельно опасны. Двигайтесь 
дальше и неожиданно уже зна- 
комый Вам босс буквально 
проломится через секцию мос- 
та. Это Н1егорВап*. На этот раз 
он значительно слабее, непо- 
нятно, почему ему снова хо- 
чется сразиться с Вами. Босс 
опять использует все свои зна- 
менитые атаки, а когда при- 
кончите его, то подойдите к 
двум небольшим микроавтобу- 
сам, припаркованным рядом 
друг с другом. Между ними на- 
ходится несколько зомби, при- 
бейте этих мертвяков, а затем 
и еще нескольких, которые вы- 
прыгнут из правого микроав- 
тобуса. Езжайте вниз по мосту, 
и еще несколько металличе- 
ских зомби, сверкая острыми 
ножами, бросятся на Вас в ата- 
ку. Когда приблизитесь к воро- 
там, проломите их и прикончи- 
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те четырех врагов по очереди. 


Увидите высокое красивое 
здание прямо впереди. Это 
штаб-квартира Со!Атап 


((Патапр`$ Веаарчагег$). Как 
только приблизитесь к этому 
зданию, увидите, как взрыв 
разнесет вдребезги верхний 
этаж. : 

И тут Вам предстоит схват- 
ка с третьим боссом, настоя- 
щим боссом этого уровня — 
магом (Мар1с!ап). Это послед- 
ний босс из первой серии игры 
(Ноизе оЁ {Пе ПОеаа). Каогда 
расправитесь с ним, переходи- 
те на последний уровень. 

— Босс главы пятой: Маз!сап. 

Если Вам знакома первая 
версия игры Ночзе о {Ве Оеаа, 
то Вы, безусловно, помните 
этого кошмарного босса. Те- 
перь он снова появился в игре 
и, пожалуй, стал еще мощнее. 
Он обладает тремя атаками. Во 
время первой атаки он запу- 
скает в Вас два огненных ша- 
ра, расстреляйте их в воздухе 
и попытайтесь атаковать само- 
го босса. После этого он вос- 
пользуйтеся второй атакой: 
сделает рывок влево или впра- 
во, а затем неожиданно атаку- 
ет огненным шаром. Вам нужно 
немедленно атаковать босса, 
иначе получите серьезные по- 
вреждения. После того, как 
босс получит как следует, он 
взлетит в воздух и обрушит на 
Вас целый дождь огненных 
шаров. Большая их часть, ко- 
нечно, промахнется, но другие 
будут лететь прямо над голо- 
вой, нужно их обязательно 
расстрелять. Одновременно 
атакуйте и босса, когда есть 


такая возможность. Нанесете 
ему достаточно повреждений и 
одержите победу. 

* Глава 6. 

Дорожка по этому по этому 
уровню идет по прямой и нигде 
не разветвляется, поэтому 
здесь никаких сложностей не 
возникнет. Но, тем не менее, 
Вас здесь будет атаковать та- 
кое количество моснтров, что 
мало не покажется. Прямо на 
старте уровня пройдите к 
стеклянным дверям в вестибю- 
ле офисного здания. За ними 
Вас уже поджидают трое ме- 
таллических зомби. Разделай- 
тесь с ними, иначе дальше 
пройти не удастся. Пройдите в 
здание, сверните налево, когда 
подойдете к лифтам, и три не- 
больших металлических зомби 
появятся неожиданно с разных 
сторон. Уничтожьте их, прой- 
дите в лифт, разделайтесь 
внутри с зомби, поднимитесь 
на 50-й этаж, где Вам предсто- 
ит сразиться с еще нескольки- 
ми зомби, мастерски владею- 
щими лазерными мечами. По- 
бедив их, отправляйтесь по из- 
вилистому коридору, отразите 
атаки крошечных зомби, мас- 
терски метающих ножи, кото- 
рые атакуют Вас с потолка. 
Когда приблизитесь к двери в 
конце холла, металлические 
зомби проломят стену и набро- 
сятся на Вас. Ликвидируйте их 
без всякой жалости и окаже- 
тесь в одной из следущих ком- 
нат. Это, на самом деле, лабо- 
ратория. Сверните налево и 
увидите перед собой зомби с 
лазерным мечом. Прикончите 
его как можно быстрее, прой- 


дите через лабораторию к за- 
дней двери и совершенно нео- 
жиданно перед Вами предста- 
нет босс То\уег. На этот раз 
Вам не придется сражаться с 
центральной синей змеей. 
Просто стреляйте в рот всем 
пяти змеям при каждом удоб- 
ном случае и, в конце концов, 
победите этого босса. Теперь 
можно двинуться дальше, раз- 
делаться по ходу действия с 
еще несколькими мертвяками, 
которые будут Вас доставать в 
длинном коридоре. 

В конце холла музыка и 
звуковые эффекты неожидан- 
но исчезнут, и Вы будете дви- 
гаться в полной тишине по на- 
правлению к извилистой лест- 
нице. Забравшись наверх, вой- 
дете в большой, изысканно об- 
ставленный, офис, где сам 
Со]Чтап будет сидеть за ог- 
ромным столом прямо перед 
Вами и представит последнего 
финального босса игры — Им- 
ператора (Елтрегог). 

— Финальный босс: Етрегог, 

Император — это финаль- 
ный босс всей игры, и для того, 
чтобы одержать полную побе- 
ду, нужно обязательно побе- 
дить этого босса, а это нелегко. 
Старайтесь все время целить- 
ся в красное пятнышко в сере- 
дине полупрозрачного тела 
босса. Атаковать его довольно 
сложно: восемь плавающих 
сфер вращаются вокруг его го- 
ловы, при этом они способны 
отражать Ваши атаки, а иног- 
да превращаться в огромный 
меч. который может разрубить 
Вас буквально на куски. Ата- 
куйте красное место до тех 


пор, пока полностью не унич- 
тожите босса. Если же он 
слишком приблизится к Вам, 
то можете получить поврежде- 
ния, но если будете атаковать 
точно и без перерыва, то, без- 
условно, одержите победу. 
Игра закончена! Мы 
поздравляем! 


Вас 


УзА янт ЧО НУПОН 


- 
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Игра основывается на клас- 
сическом сюжете Тома Клэнси 
и, как всегда у этого автора, 
связана с международным 


шпионажем и терроризмом. Вы 


возглавляете элитную коман- 
ду, которая в серии миссий 
должна уничтожить террори- 
стические лагеря и базы. На 
более поздних миссиях Вам 
постепенно становится ясно, 
что на самом деле существует 
гигантский заговор, и судьба 
мира буквально балансирует 
на грани жизни и смерти. В от- 
личие от большинства игр, 
здесь как в жизни — сделаете 
ошибку — и конец, один вы- 
стрел может решить все! 
Чтобы выполнить миссию, 
игрок набирает себе команду 
из трех блестящих бойцов- 
экспертов и ведет свой отряд в 
перспективе от 1-го лица в 
очень реальном полнообъем- 
ном мире. Все 14 миссий про- 
ходят в разных местах земного 
шара, действие очень динами- 


ческое и напряженное, 
не соскучитесь. 

Очень тщательно 
подбирайте свою ко- 
манду. Если Вас убь- 
ют, то это не игра за- 
кончится, а весь мир 
погибнет! 

1999 год, холодная война за- 
кончилась больше десяти лет 
назад, уже более пятидесяти 
лет мир живет без глобальных 
потрясений, никто не угрожает 
человечеству ядерным холоко- 
стом! 

Казалось, наступило время 
мира и процветания, но не сто- 
ит обольщаться, на арене по- 
является терроризм, ставший 
мощнейшей преступной инду- 
стрией в конце тысячелетия! 

Деньги и информация бес- 
препятственно перемещаются 
по компьютерным сетям, лю- 
бое оружие доступно на чер- 
ных рынках! Все сложнее от- 
дельным странам бороться с 
этой чудовищной угрозой. Лю- 
ди уже особзнают необходи- 
мость объединить ресурсы, 
деньги, лучших специалистов 
— экспертов по антитеррориз- 
му. Понятно, что создавать та- 
кую организацию надо в пол- 
ной секретности, и знают об 
этом лишь высшие государст- 


венные чиновники. Эта коман- 
да действует молниеносно и 
незаметно, отсекая голову коб- 
ре прежде, чем она нанесет 
удар! Кодовое название этой 
команды Вайфо\м! Понимаете 
какая Вам отведена роль?! 
Нужно точно спланировать 
операцию, выбрать себе на- 
парников, оборудование, ору- 
жие и стратегию. Вы должны 
по первому же сигналу отра- 
зить угрозу на любом направ- 
лении, быстро и эффективно, 
ведь мир может оказаться на 
грани гибели! 
* Стратегические советы. 
** Когда принимаете решение в 
“поле” (Дес1$10п ш Фе Не]4), 
должны учесть целый ряд 
следующих факторов. 


_М1з10п_;_ учесть осо- 
бенности миссии; 

Епету — противник, его 
расположение и оснащение; 

Теггат_ — характер ок- 
ружающей территории; 

_Соуег_— используйте 
укрытия, чтобы добиться 


преимущества, но береги- 
тесь, противник с их по- 
мощью может ввести Вас в 
заблуждение; 

Оба е$ — не натыкай- 
тесь и не застревайте в 
препятствиях при атаке, 
используйте их как укры- 
тия в обороне; 


Ксу Теггаш_— ключевые 
особенности территории, 
узкие места, препятствия, 


укрытия и пр.; 

Ауспие$ о{ арргоасй — 
основные дороги; концент- 
рируйте свое внимание на 
них в обороне, а в атаке ста- 


райтесь их избегать. 


*% В режиме Пои]е 54гопв 
Ноа можно`устрайвать-ид=) 
вушки в дверях. Устанав- 
ливаете заряд \(спагбе) 
внутри за закрытой дверью 
‘и ждете очередного балбе- 
са. Как только он попытает- 
ся открыть дверь, взорвите 
заряд. Можно за один раз 
уничтожить до 5-ти терро- 
ристов, если они окажутся 
возле двери. 

% Когда враг находится в ком- 

нате с заложниками, и до 

него трудно добраться, а 

гранатой можно ‘уничто- 

жить заодно и своих, ис- 
пользуйте специальную 
тактику. Один из Ваших 
бойцов занимает снайпер- 
скую позицию сзади, а Вы 
открываете дверь и стреля- 
ете в комнату из своего пи- 
столета с глушителем, не 
показываясь в дверях. Тер- 
рорист обязательно высу- 
нется, чтобы узнать в чем 
дело или прикончить Вас. 

Снайпер тут и прикончит 

его выстрелом в голову. 

Если догадываетесь, что 

враг следит за Вами с по- 

мощью прибора ночного ви- 
дения, то можно попытать- 
ся подловить его. 
`Вооружитесь первичным 
оружием и медленно идите 
спиной вперед! Враг решит, 
что Вы ничего не замечае- 
те, и задумает атаковать. 

Сверните за угол и продол- 

жайте движение задом на- 

перед, а когда враг выйдет 
из-за угла, то встретьте его 
точным выстрелом, такого 
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он ожидать не может. 
Точный прицел, стрельба с 
колена и т.п. очень важны и 
эффективны, но не стоит 
недооценивать стрельбу на 
бегу. Стреляйте из автома- 
та короткими очередями по 
4-5 патронов (с дальней ди- 
станции по 3-4 патрона) и 
одновременно перебегайте 
из стсроны в сторону. 
Всегиа посматривайте на 
карту, даже когда отклю- 
чен автоматический детек- 
тор врагов. Определить по- 
ложение врагов можно хотя 
бы по месту, где исчезают 
Ваши товарищи. 
* Советы. 

Не бегайте без необходимо- 
сти, передвигайтесь мед- 
ленно и осторожно, так как 
громкий топет ног только 
выдаст Баше присутствие. 
Когда бросаете в комнату 
Еазцрапа, то все падают 
без сознания, а у Вас будет 
три секунды, чтобы войти в 
комнату и разобраться с 
террористами. 
Прицельтесь как следует, 
дважды хлопните по кноп- 
ке, чтобы выполнить двой- 
ной выстрел (дуплет), так 
будет надежнее. 
Используйте глушители, 
чтобы ввести в’ заблужде- 
ние противника и не выдать 
свою позицию. Если терро- 
ристы не слышат выстре- 
лов, то не знают Вашей по- 
зиции, а значит не могут 
уничтожить. 
Выбирайте своих бойцов, об- 
ладающих особым боевым 
искусством, в соответствии 


> 
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с целями и задачами опре- 
деленной миссии. Например, 
совершенно необходим экс- 
перт-взрывник, если нужно 
разряжать бомбы. 

Используйте.карты миссий, 
чтобы обеспечить взаимное 
прикрытие членами Вашей 
команды друг друга. Самое 
страшное, если террористы 

смогут пробраться к Вам в 
тыл. 

Используйте снайперский 
режим, чтобы надежно 
уничтожить врага с дальней 
дистанции, а террористы 
даже и не поймут в чем дело. 
Используйте кнопку, 5(га{е 
чтобы заскочить за угол 
или в комнату. 

Ваша команда будет дейст- 
вовать намного быстрее, ес- 
ли воспользуется ГоскрсЕ 
и Ретоййоп КИ5, 

Если кончились боеприпа- 
сы, а ответный удар нужно 
нанести немедленно, пере- 
ключитесь на вторичное 
оружие, это гораздо быст- 
рее, чем перезарядка. 

* Движение. 
Когда двигаетесь по откры- 
тому пространству или ос- 
матриваете территорию, 
обязательно передвигай- 
тесь бегом. Меньше шансов, 
что Вас заметят, когда бу- 
дете проскакивать в дверь 
или еще где; в бегущего че- 

ловека попасть труднее, и 
заодно быстро доберетесь 
куда надо. 

Медленно двигаться тоже не 
вредно, особенно если нику- 
да не торопитесь или охоти- 
тесь за врагом со снайпер- 
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ской винтовкой. 


Очень важно точно двигать- 
ся вблизи противника. Не 
впадайте в панику в неожи- 
данных ситуациях, не от- 
крывайте огонь куда попа- 
ло, сохраняйте спокойст- 
вие, цельтесь точнее и не 
стойте на месте. 

Полезно бегать вокруг вра- 
га; ему трудно попасть в 
Вас, ‘особенно если все вре- 
мя меняете направление. 
Правда, при этом и Вам-то 
поразить противника край- 
не тяжело. 

Если освоите прием “гип + 
${гаЁе” (уклоны на бегу), 
сможете заметно точнее 
стрелять по врагу, правда, 
и сами будете достаточно 
уязвимы. 

Передвижение на дальней 
дистанции также очень 
важно, особенно в снайпер- 
ском режиме. Найдите место 
с хорошим обзором, где вра- 
гу трудно Вас заметить и 
уничтожить. При выборе по- 
зиции постарайтесь, чтобы 
Вас не засекли, а то быстро 
ликвидируют. Когда выбе- 
рете позицию, присядьте на 
корточки и удерживайте па- 
лец на кнопке &сгочсь”/На- 
ведите прицел на выбран- 
ную зону, а когда появится 
враг, немедленно прикончи- 
те его. Стреляйте точнее, 
цельтесь прямо в голову. 
Когда находитесь на рас- 
стоянии от врага, в зоне 
возможного снайперского 
огня, непрерывно меняете 
направление движения, 
выполняйте резкие рывки 


вправо-влево. Вражеский 

снайпер не сможет пред- 

угадать Ваши перемеще- 
ния, и стрельба его будет не 
такой точной. 

* Выбор оружия. 

Все эксперты единодушно 
указывает на САВ-15 и М16А2 
— это самый лучший выбор. 
САВ-15 самое мощное оружие 
в игре, чуть слабее помпового 
ружья, но зато более точное и 
многозарядное, отличное ору- 
жие ближайшего боя. М-16 
просто незаменим при снай- 
перских миссиях. Серия МР-5 
не очень мощная и для снай- 
перского огня непригодная. 

Помповое ружье произво- 
дит серьезные разрушения, по 
мощности ему нет равных, но 
патрончик-то всего один, а про 
точнесть на дальней дистан- 
ции лучше и не говорить. 

МР5-СО неплохое оружие в 


миссиях на выживание (зиг- 


У1Уа1 ватез)/ когда нужно пря- 


таться и атаковать противника 
из засады. Однако, как снай- 
перское оружие никуда не го- 
дится, да и глушитель здорово 
ухудшает точность! 

* Кончились боеприпасы. 

Главное не волноваться и не 
суетиться. Когда враг поблизо- 
сти, можно воспользоваться 
вторичным оружием (разумно 
расходуя боеприпасы), особен- 
но если противнику нужно 
дать мгновенный ответ. 

Но можно перезарядить свое 
оружие, только не стоя на мес- 
те, а бегая вокруг врага, словно 
укушеный! Врагу будет сложно 
попасть в Вас, а перезарядка на 
бегу проходит быстрее! 
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На дальней дистанции бес- 
смысленно использовать вто- 
ричное оружие. Отойдите в 
сторону, чтобы враг не прикон- 
чил Вас, и спокойно перезаря- 
дите оружие. Однако, возвра- 
щаться на прежнюю позицию, 
пожалуй, не стоит, так Вас мо- 
жет встретить снайперский 
выстрел. Поменяйте позицию и 
очень удивите врага (а заодно 
и замочите его!). 
* Сколько расходовать 
патронов. 

В снайперском режиме стре- 
ляйте одиночными выстрелами 
точно в голову, а в других слу- 
чаях эффективнее стрелять ко- 
роткими очередями, выпуская 
за один раз 3-4 патрона. Можно 
провести сравнительный тест 
для разных видов оружия и 
убедиться, что 3 патрона — оп- 
тимально! Длинные очереди 
очень бестолковые, расход пат- 
ронов огромный, а точности — 
никакой. 

* Оружие. 
Первичное оружие (Ритагу 
Уеароп$). 
* Вепе!! М1 ТасНса! 12 Счуаде 
5Погдиуп. 
Громкость 
(Мо!5е} — 7; 
Точность (Ассигасу) — 3; 
Отдача (Юесо!/) — 5; 
Перезарядка (Юе/оса) — 6; 


Боеприпасы (Атто) — 8. 
Помпновое тактическое 


ружье 12-го калибра запросто 
вышибет любую дверь, а в 
ближнем бою уложит любого. 
Можно засадить в брюхо врага 
пять мощных зарядов менее 
чем за секунду. Используйте 
против 


Выстрела 


при зачистке дома и 


хорошо окопавшегося врага. 
* МР5. 
Громкость — 5; 
Точность — 6; 
Отдача — 9; 
Перезарядка — 10; 
Боеприпасы — 30. 
Стандартная модель ору- 
жил специальных подразделе- 
ний, хорошо работает на сред- 
ней дистанции, отличная куч- 
НОСТЬ И ТОЧНОСТЬ. Используйте 
для тонких хирургических 
операций. В игре используется 
9 мм вресия МРэ5 А2 с тремя 
режимами стрельбы. 
* МР5 5Ног!. 
Громкость — 5; 
Точность — 4; 
Отдача — 10; 
Перезарядка — 10; 
Боеприпасы — 30. 
Автомат с коротким ство- 


лом, точность хуже, большой 
разброс, даег неплохой ре- 
зультат лишь когда враг ата- 
кует толпой. 
* МР5К-РОМУ. 
Компактная 9 мм версия 
МР5, идеальный выбор когда 
автоматом действовать неу- 
добно, а на ружье нельзя поло- 
житься. Режим одиночных вы- 
стрелов и автоматический. 
* МР5 5$Непсеа. 
Громкость — 3; 
Точность — 6; 
Отдача — 9; 
Перезарядка — 10; 


Боеприпасы — 30. 
Террористы боятся его как 


огня, благодаря глушителю вы- 
стрела практически неслышно. 
В игре используется 9 мм вер- 
сия МР5 $05, очень точная 
штука, особенно полезна в мис- 
сиях скрытого проникновения. 


* МТб. 
Громкость — 5: 
Точность — 10; 
Отдача — 7; 
Перезоарядка — 10; 
Боеприпасы — 30. 
Отличное штурмовое ору- 


‚ жие, прекрасно работает на 
дальней дистанции, идеально 
— в снайперском режиме. 
* САВ-15. 
Громкость — 4; 
Точность — 10: 
Отдача — 7; 
Перезарядка — 10; 
Боеприпасы — 30. 
Компактная версия М-16, 


отличная штурмовая винтов- 
ка, легкая удобная, мощная, 
стандартное оружие амери- 
канских и израильских коман- 
дос. Три режима стрельбы: 
одиночными выстрелами, оче- 
редями по три выстрела и ав- 
томатическая стрельба. 

* М16 А2. 

Более мощная версия САВ-15, 
аналогичных режима стрельбы. 

* Вегеа. 
Громкость — 5/3 (с глуши- 
телем); 

Точность — 6; 
Отдача — 8; 
Перезорядка — 6; 


Боеприпасы — 15. 
Специальный (выскакиваю- 


щий) ствол заметно увеличи- 
вает точность этого скоро- 
стрельного пистолета, любого 
врага можно прикончить за не- 
сколько секунд. 

* НК 40. 

Громкость — 5/3 (с глуши- 

телем); 

Точность — 6; 

Отдача — 7; 

Перезарядка — 6; 

Боеприпасы — 13. 

У этого пистолета чуть 


меньше обойма, чем у Вегеца, 


но его пуля может остановить 
слона! С близкой дистанции 
двух пуль хватит любому са- 
мому крутому террористу. 
Вторичное оружие ($есоп4аагу 
\еароп5). 
* НесЦег & Косй Ц$Р (40-го ка- 
либра). 
Настоящий любимец тех, 
кто уважает баланс между 
мощностью и размерами. 
* НК Ц$Р. 
Версия с глушителем, по- 
трясающая штука. 
* НК МагК 23 АСР (45-й ка- 
либр). 
Лучший пистолет американ- 
ского спецназа. 
* НК МК 23. 
Великолепный глушитель 
не только убирает звук вы- 
стрела, но и гасит вспышку — 
ничего не слышно и не видно! 
* Вегема Моде! 92 Е$. 
Отличный выбор, калибр 9 
мм, отдача слабая, точность вы- 
сокая, а объемный магазин, по- 
больше, чем у слонобоя 45-го. 
* Вегена Мое! 92 Е$. 
Модернизированная модель 
Беретты Е$, заметно легче и 
точнее, глушитель еще более 
высокого класса. Любимое ору- 
жие профессионалов Ва1тЪоом!! 
Предметы. 
* Ега95. 
Осколочные бомбы очень 
хороши для уничтожения сра- 
зу целой группы террористов. 
Бросьте ее в комнату и тут же 
отскочите назад. Все, кто ока- 
жется поблизости, будут мгно- 
венно убиты. 
* НеамБеа! Зеп5ог. 
Этот датчик позволяет по 
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звукам сердцебиения обнару- 
жить присутствие людей. Осо- 
бенно полезен в помещениях и 
при плохом освещении. Но 
будьте осторожны и внима- 
тельны, сердце террориста и 
заложника бьется одинаково! 
* ГоскрЕсК КИ. 

Террористы часто запирают 
двери, чтобы помешать Вам 
проникнуть в помещение. От- 
мычка помогает сократить в 
два раза время, необходимое 
для вскрытия замка, а следо- 
вательно у террористов мень- 
ше шансов атаковать Вас за 
этим занятием. 

* ОотоННоп$ КИ. 

Это устройство помогает в 
два раза быстрее закладывать 
бомбы. Особенно полезно в пат- 
рулируемых помещениях или 
когда Ваш взрывник ранен и 
потерял много сил. 

* боог СВагде$. 

Позволит взрывать запер- 
тые или непроходимые двери, 
а также устанавливать мины- 
ловушки в дверях. Пусть толь- 
ко террорист откроет дверь... 

* ЕазНЬапа$. 

Когда Вам предстоит осво- 
бодить заложников, такие гра- 
наты совершенно необходимы. 
Швыряете ее в комнату с ох- 
раняемыми заложниками, все 
теряют сознание, а Вы успева- 
ете разделаться с террориста- 
ми, прежде чем они ликвиди- 
руют заложников. 


ПРОХОЖДЕНИЕ. 


* 1. Операция $З1еемтад. 
Цели: освободить Посла и од- 
ного рабочего посольства. 
Команда: Срьауег, Е/Лотоу, 
Агпау!$са. 


Находки: три МР5, 2 первич- 
ных Атто (РА), 2 датчика 
Невг!Ьес: $епзог (№$), один 
Н/азпЬап9$ (ЕВ), одна гроа- 


ната Егад Сгепаде (ЕС). 
Тактика. 


Очень быстрая операция. 
Два заложника содержатся в 
неохраняемых комнатах на 1-м 
и 2-м этажах. В команде необ- 
ходимы классные стрелки из 
огнестрельного оружия. По- 
старайтесь выманить террори- 
стов и прикончить их побыст- 
рому. Очистите таким образом 
два верхних этажа, располо- 
жите свою команду на втором 
этаже у пожарной лестницы. 
Прикрывайте друг друга, в по- 
сольстве полным-полно кори- 
доров и комнат, возможны вся- 
кие неожиданности когда бу- 
дете освобождать Посла. 

Откройте дверь, прикончи- 
те трех террористов, затем пе- 
резарядите оружие и пошлите 
одного бойца к комнате в конце 
коридора. Пусть он прикроет 
коридор справа. Отправьте 
второго прикрыть коридор 
впереди, а третий пусть зай- 
мет позицию для стрельбы. 
Швырните ЕС (осколочного 
гранату) в дверь направо в ле- 
стничный пролет, прикончите 
охранника и швырните еще од- 
пу ЕС вниз по лестнице. 

Оставьте одного прикрыть 
коридор, пройдите в правый 
проход, откройте дверь в кон- 
це, найдите Посла и проводите 
его к пожарному выходу. Вер- 
нитесь к парню, охран#вшему 
правый коридор, войдите в ле- 
вую дверь, затем пройдите 
еще одну дверь, прикончите 
террориста, охраняющего люк 


на крышу. Вернитесь в кори- 
дор, пройдите ко второму лес- 
тничному пролету. Швырните 
вниз гранату, отойдите назад. 
Если кто-то из террористов 
уцелеет, Ваш человек в кори- 
доре их замочит, когда они по- 
пытаются контратаковать. 

Спуститесь с командой вниз 
по лестнице (когда все чисто!), 
прикройте коридор 1-го этажа, 
пошлите одного бойца вперед 
через дверь слева. Пройдите 
ряд очередных комнат, от- 
кройте пожарный выход слева. 
Вернитесь к лестнице, открой- 
те дверь слева в конце прохо- 
да, прикончите террориста на 
балконе. Оставьте своего “пе- 
реднего” прикрыть эту зону, а 
затем подведите сюда и о0с- 
тальных. Пошлите двух своих 
бойцов на галлерею (оттуда 
хороший вид на вход). От- 
правьте третьего через дверь в 
конце галлереи, освободите 
рабочего и доставьте его к по- 
жарному выходу. 

*2. Операция Со!а 
Твипаег. 

Цели: освободить доктора 

И/п$гол и ученого. 

Команда: Вигке, БигЬеггу, 

Водаг. 

Находки: два МР5 (с глуши- 

телем), Вепе/!, три Вегейа 


(с глушителем), три РМ, 
один НВ, одна ЕС, одна ЕВ. 


Тактика. 

Как только команда займет 
стартовую позицию, не рви- 
тесь вперед, дайте своим ребя- 
там ликвидировать первую ли- 
нию атакующих. Ваша позиция 
(по умолчанию) позволяет 
мощно контратаковать тесня- 
щего противника. 


Когда команда достигнет пе- 
риметра, возьмите МР5 слева 
позади здания, увидите подо- 
зрительное окно. Присядьте ‘на 
корточки и прикончите снай- 
перским выстрелом охранника 
в подвальной комнате, затем 
пройдите в подвал, освободите 
рабочего, выведите его наружу 
и вернитесь обратно. Прикры- 
вайте лестницу для большей 
безопасности. 

Направьте бойца с Бенелли 
наружу, активируйте “Ппаре 
1п1еп$1Йег”, пусть подойдет к 
первой двери (прикрывайте 
его справа). Возьмите остав- 
шийся МР5 и спрячьтесь в ку- 
стах перед домом. Снайпер- 
ским выстрелом хлопците ох- 
ранника перед домом, снова 
спрячьтесь, прежде чем поя- 
вится его напарник. Когда ус- 
лышите, что охранник подо- 
шел близко, выскочите из ук- 
рытия и мочите его. Выдвиньте 
парня с Бенелли к дому, пусть 
боец с МР5 пркрывает его спи- 
ну. Откройте парадную дверь, 
убейте охранников, перемени- 
те позицию бойца с МР5, пусть 
теперь прикрывает парадную 
дверь, на всякий случай, если 
появится подкрепление. 

Заберите парня их подвала, 
направьте его охранять лестни- 
цу. Укройтесь за углом следую- 
щего лестничного пролета, уло- 
жите охранника наверху, мед- 
ленно подойдите к двери спра- 
ва. Пройдите внутрь, замочите 
двух первых террористов, 
прежде чем они разделаются с 
заложниками. Сверните нале- 
во, очистите первую комнату, а 
потом пройдите вниз по кори- 
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дору. Комната впереди пуста, а 
в комнате справа два террори- 
ста и заложники. Включите ав- 
тобег (айфогип) перед тем как 
откроете дверь, затем ворви- 
тесь в комнату, прикончите 
террористов (дважды нажи- 
майте кнопку при стельбе, две 


‘пули всегда надежнее одной!), 


прежде чем они успеют разо- 
браться с заложниками. 
Можно, конечно, использо- 
вать и ЕВ перед атакой, всех 
оглушить, освободить ученого, 
проводить его в подвальный 
этаж, затем из здания, до того 
как прибудут подкрепления. 

* 3. Операция Апде! Ее. 
Цели: разрядить три бомбы. 
Команда: Ноатеу, Своауех, 
Вигке. 

Находки: один Бенелли, два 
короткоствольных МР5, три 
Беретта с глушителями, два 
Ретой!оп$ Кй (ОК), дополни- 
тельные патроны для помпо- 
вого ружья (Ехяка водит 
Атто — ЕЗА), одна ЕС, два 
датчика Н$. 

Тактика. 


Займите позицию, направьте 
одного бойца к лестнице в даль- 
нем конце как приманку. Он вы- 
манит охранника из укрытия, а 
Вы его тут же прикончите. От- 
правьте первого бойца вверх по 
лестнице и прибейте террори- 
ста. Очистите коридор и пере- 
правьте сюда команду. 

Отправьте бойца в левый 
проход, другого направьте в 
правый, а взрывника-эксперта 
вниз по левому проходу. Прой- 
дите в первую дверь справа, 
прикончите охранника, осмот- 
рите башню в центре, найдите 
первую бомбу, разрядите ее и 


вернитесь в проход. 

Снова, как и раньше, пусть 
два Ваших бойца прикрывают 
коридор, а взрывник пройдет 
вниз по правому проходу. Загля- 
ните во все двери с правой сто- 
роны, отыщите охранников (ес- 
ли они там есть), затем идите 
дальше по проходу. Когда про- 
ход начнет сворачивать налево, 
откройте первую дверь справа, 
здесь вторая бомба и охранник 
наверху на переходе. Медленно 
двигайтесь задом и прикончите 
его дуплетом из пистоля. Теперь 
можно разрядить вторую бомбу. 

Покиньтс эту комнату, прой- 
дите к лестничному пролету в 
конце прохода, переведите сю- 
да вторую команду, пошлите 
одного бойца вверх по лестнице, 
чтобы прикрыть верхний про- 
ход. Пусть внимательно смот- 
рит влево! Отправьте другого 
парня вверх по лестиице и об- 
следуйте комнаты в левом ко- 
ридоре. Оставшийся боец пусть 
прикрывает тылы. 

Котда этаж очистите, прой- 
дите к лестнице, ведущей на са- 
мый верх, отправьте туда самого 
лучшего стрелка, желательно, 
вооружив его МР5. Неожиданно 
выскочите, застрелите охранни- 
ка на вертолетной площадке, 
быстро развернитесь налево и 
замочите охранника в дверях. 
Войдите в контрольную комнату 
слева, откройте дверь к перехо- 
ду и прибейте последнего охран- 
ника. Идите вдоль по переходу и 
разрядите бомбу в самой по- 
следней комнате. 

* 4. Операция $ип О)еуИ. 
Цели: освободить заложни- 
ков, уничтожить Юатоп 


Са!дегоп. 
Команда: Аглау!зса, Срауег, 
Водаг. 

Находки: три МР5 с глуши- 
телями, три Беретта с 
глушителем, дВа магазина 
для МР5, два датчика Н$, 
две гранаты ЕВ. 


Тактика. 
Направьте одного бойца (ле- 
вого) открыть ближайшую 


дверь, пристрелите охранни- 
ка, пройдите по коридору на- 
право и увидите фотографию 
Рамона возле Эйфелевой баш- 
ни. Пройдите в дверь справа от 
фотографии, поднимитесь по 
лестнице в комнату наверху, 
откройте дверь и прикончите 
дуплетом охранника. 

"Гут же появится Рамон и 
бросится в атаку, а если он не 
реитится нападать, просто 
швырните гранату ГС или ЕВ 
— тут ему и хана! Займите 
комнату и приведите сюда сво- 
их товарищей. 

Направьте одного бойца от- 
крыть замок на правой двери, 
войдите в кухню и прикончите 
охранника. Охраняйте кухон- 
ную дверь слева, отправьте 
второго своего джигита напра- 
во в кухню и откройте правую 
дверь. Спуститесь вниз по лес- 
тнице, используйте свой 
“Гтабе 1п{еп$1Нсг", чтобы вы- 
делить цели. Первым делом 
прикоичите двух охранников, 
пройдите направо за поворот, 
где и найдете первого залож- 
ника. Отведите его назад в 
комнату наверху и отпустите. 

Отправьте второго парня 
(который в кухне) через левую 
дверь, затем в первую же 
дверь дальше и поднимитесь 


по лестнице. Включите “автго- 
бег” (ач(отип), откройте дверь 
наверху и бегите к террористу, 
наипигуйте его, как каплуна, 
свинцом, чтобы обеспечить 
безопасность заложника. Вы- 
ключите автобег и проводите 
заложника в кухню. 

* 5. Операция Г[Гопе Рох. 
Цели: разрядить бомбы. 
Команда: Своме=х, БиБаггу, 
Вигке. 

Находки: три МР5 с глуши- 
телем, три пистолета Бе- 
ретта с глушителем, два 
датчика Н$, два 6зрывпоке- 
та ОК, одна граната ЕС, 


один магазин к МР5. 
Тактика. 


Займите позицию по умол- 
чанию, каждый член команды 
в своей зоне, лучитий стрелок 
справа, взрывник — в центре. 
Направьте сперва правого бой- 
ца, используйте П (Глмабе 
Тплепз1Нег), чтобы пробраться 
вниз по темному корридору. 
Проползите на корточках. под 
оптическим лучом, посмотрите 
вниз и активируйте дверной 
выключатель. Откройте дверь 
и немедленно прикочните ох- 
ранника. 

Пройдите к точке, где поя- 
вился охранник, сверните на- 
лево, убейте солдата, активи- 
руйте “П” и спуститесь вниз 
по коридору. Проползите под 
следующий луч, убейте охран- 
ника в комнате, пройдите 
вглубь комплекса. прикончите 
в автоматическом режиме 
двух охранников на галлерее. 

Держитесь ближе к стсие, 
сверните налево, прикончите 
третьего террориста, затем 
проползите к перилам. При- 
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стрелите парня в комнате вни- 
зу и сохраните позицию. Те- 
перь выберите напарника в са- 
мом левом углу, спуститесь в 
первый коридор и проползите 
под очередной оптический луч. 

Войдите в компьютерную 
комнату, пройдите мимо компь- 
ютеров, пристрелите охранни- 
ка, откройте дверь, спуститесь 
в темный коридор и проползите 
под оптическим лучом. 

Хлопните охранника спра- 
ва, опуститесь на четвереньки, 
подберитесь к перилам, снай- 
перским выстрелом прикончи- 
те охранников внизу и сохра- 
ните эту позицию. 

Теперь выберите третьего 
члена своей команды, войдите в 
бункер и пройдите к двери в 
дальнем углу. Пройдите через 
дверь в компьютерную комна- 
ту, убейте там последних ох- 
ранников и пройдите направо. 
Откройте дверь в комнату энер- 
госнабжения, прикончите (как 
снайпер} двух негодяев слева, а 
затем идите дальше через две- 
ри. Когда войдете в комнату, 
взгляните налево, а когда нео- 
жиданно выскочит террорист, 
мочите без раздумья! Пройдите 
к дальней двери, откройте ее, 
спуститесь по лестнице и при- 
кончите охранника в контроль- 
ной комнате напротив. 

Ликвидируйте всех охран- 
ников, которые появятся, про- 
ползите под оптическими лу- 
чами — у Вас будет всего три 
минуты до взрыва бомбы! 

Войдите в контрольную 
комнату, дерните за один из 
рычагов на столе, бегите к про- 
ходу в стене комнаты, быстро 


выскочите наружу, прежде 
чем дверь захлопнется. Озна- 
комьтесь с устройством бомбы 
на контрольной панели, чтобы 
успешно разрядить ее. 
*б. Операция СПВо$Е 
Оапсе. 

Цели: освободить трех зоа- 

ложнико6. 

Команда: Срауе2, БиьБоаггу, 

Нат!еу. 

Находки: три МР5 с глуши- 

телем, три Беретта с глу- 

шителями, два ЕВ, два до- 


полнительных магозина для 
МР5, один дотчик Н$, одна 


отмычка Ёоскр/ск КИ. 
Тактика. 


Выберите вначале своего 
левого бойца, откройте замки 
на первых двух дверях, при- 
стрелите охранника и пройди- 
те вниз по левому проходу. 
Убейте террориста в конце 
прохода, повернитесь налево, 
пройдите в тоннель, проползи- 
те к перилам и пристрелите в 
снайперском режиме охранни- 
ка внизу, чтобы освободить за- 
ложников. Пройдите по гере- 
ходу и дальше через проход 
налево, спуститесь через от- 
верстие в нижнюто зону и вы- 
ведите заложника наружу. 

Снова войдитс в комплекс. 
Когда приблизитесь к тоннелю, 
на этот раз сверните налево и 
пройдите к клетке. Откройте 
дверь прямо перед собой, затем 
замок на двери слева. Начните 
стрелять, едва открыв дверь, и 
прикончите двух охранников. 

Выйдите через дверь в 
дальнем конце, откройте замок 
слева, войдите в синюю комна- 
ту и сверните в левый проход. 
Идите вперед, пока не увидите 


лодку. Осторожно приблизь- 
тесь и пристрелите (как снай- 
пер) террориста на лодке. 
Спрыгните в воду, проводите 
заложника вниз по левому 
тоннелю, переберитесь через 
воду и поднимитесь вверх по 
лестнице, спрятанной в первом 
ряду кустов. Сверните налево, 
пристрелите охранника на пе- 
реходе, доберитесь до синей 
комнаты, сверните в проход 
налево, затем еще раз налево 
на перекрестке и выйдите на- 
ружу ко второй группе людей. 
Еще раз войдите в комплекс, 
но с правой стороны, пройдите 
первые два ряда дверей, свер- 
ните налево, поднимитесь по 
проходу и убейте террориста у 
окна. Спуститесь по леснице в 
конце, пристрелите охранника 
на мостике, а заодно и терро- 
риста, который выглянет по- 
смотреть “за что базар”. Вый- 
дите через дверь в конце, 
пройдите к следующему пере- 
ходу, опуститесь на четверень- 
ки и подберитесь к перилам. 
Застрелите бандита внизу, 
сверните налево, продолжите 
зачистку верхнего уровня и 
пройдите налево в “зону раз- 
вертывания”. Войдите в под- 
земный тоннель в левой части 
этой зоны. Почти все террори- 
сты на верхних уровнях к это- 
му моменту уже уничтожены, 
поэтому безопасно сможете 
пробежать вдоль воды. Дальше 
по тоннелю доберитесь до по- 
следнего заложника и прове- 
дите его в зону развертывания. 
* 7. Операция В!ие $Ку. 
Цели: Освободить ЮоБегё 
Кипзё, обезвредить две бомбы. 


Команда: Ноатеу, ВесКеп- 
Баиег, Водаге. 

Ноходки: Один пистолет Бе- 
нелли, два короткостВоль- 
ных МР5, три Беретта с глу- 
шителем, одна ЕС, два ОК, 
одна Е$А, два датчика НЗ. 


Тактика. 

Отправьте левого бойца в 
зоне развертывания через 
дверь и дальше вниз по лест- 
пице. Откройте дверь внизу, 
прихлопните охранника, прой- 
дите налево и через первую 
дверь в проходе. Спуститесь по 
лестнице вниз, дальше через 
первую дверь, сверните напра- 
во и прикончите охранника. 
Откройте дверь туалета слева, 
проводите Кунста к зоне раз- 
вертывания, пошлите второго 
своего бойца снова вниз по лес- 
тничному пролету. Спускай- 
тесь вниз на нижний уровень 
дамбы, по пути прикончите 
террориста. Внизу пройдите в 
дверь, идите дальше по прохо- 
ду и прикончите охранника, 
укрывшегося в тени. 

Обойдите вокруг турбины, 
убейте еще одного охранника, 
найдите на другой стороне тур- 
бины привязанную к ней бочку 
со взрывчаткой, разрядите бом- 
бу и займите здесь позицию. 

Отправьте вниз по лестнич- 
ному проходу последнего члена 
своей команды, а дальше идите 
через дверь на третий уровень. 
Пройдете по проходу в район 
дамбы, но вместо того, чтобы 


`идти прямо на переход, сверни- 


те налево и пристрелите охран- 
ника в офисе, прежде чем он ус- 
пеет включить сирену. 

Идите дальше по переходу, 
откройте дверь в дальнем кон- 
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це. ведущую в главный офис. 
Можно подбросить туда гранату 
или открыть огонь в автомати- 
ческом режиме (ТаП ачфо). Так 
или иначе, уничтожьте всех. 
Когда зачистите комнату, 
пройдите к оранжевой лестни- 
це в конце комнаты. Выйдите 
через дверь, пройдите напра- 
во, прикончите охранника и 
войдите в первую же дверь. 
Пристрелите охранника возле 
бочки, затем осмотрите бочку 
и разрядите бомбу. 
* 8. Операция Епе И/а!К. 
Цели: уничтожить агентов 
Феникс. 
Команда: 
Водаг. 
Находки: пистолет Бенел- 
ли, два короткоствВольных 
МР5, три пистолета Бе- 
ретта, три ЕРА, две ЕС и 


один датчик НЗ. 
Тактика. 


В этой миссии нужно обна- 
ружить и уничтожить девят- 
надцать агентов Феникса. От- 
правьте своего бойца (слева в 
зоне развертываения) за угол, 
где прикончите агента в белом. 
Войдите в комплекс справа, 
уничтожьте там всех противник 
ков, затем выйдите наружу к 
контрольному пункту (Спеск- 
ро!14) перед комплексом. 

Ликвидируйте охранника 
возле барьера и пройдите к 
джипу. Откройте двери и унич- 
тожьте вражеских агентов. 

Выберите одного из своих 
бойцов в правой части зоны 
развертывания, запрыгните 
вверх по ступенькам и войдите 
в складское помещение. Убей- 
те здесь двух террористов, 
пройдите вниз по проходу, 


Срауе2, Нап/еу, 


войдите в дверь направо. 

Выберите последнего своего 
солдата, чтобы прикрыть про- 
ход. 

Теперь снова переправьте 
второго своего бойца, убейте 
охранника в биологически опас- 
ной комнате, войдите внутрь, 
прикончите охранника в даль- ` 
ней части комнаты, пройдите в 
контрольную комнату и кокни- 
те еще одного. Пройдите еще 
две двери, чтобы попасть в 
главный комплекс, откройте 
дверь справа и немедленно под- 
стрелите агента. 

Сверните налево, пройдите в 
комнату впереди, ликвидируй- 
те второго охранника, прежде 
чем он успеет что-либо сделать, 
и пройдите во вторую биологи- 
чески опасную зону. 

Неспешно пройдите эту зо- 
ну, прикончитс по пути в глав- 
пой комнате пару агентов, 
пройдите по синему проходу 
вперед и сверните налево. Зай- 
мите позицию и выберите пра- 
вого своего солдата. Отправьте 
сго вперед, затем налево, так 
чтобы он увидел своего напар- 
ника. Подбросьте осколочную 
гранату ЕС за угол и добейте 
оставшихся в живых в коридо- 
ре. Убедитесь, что оба охран- 
ника откинули копыта, прежде 
чем пройти дальше через ме- 
таллические двери в конце 
прохода. 

Откройте металлические 
двери, швырните осколочную 
гранату в коридор. Засевигие 
агенты будут уничтожены или 
выскочат из своих укрытий — 
тут им и конец. Подведите сю- 
да свою команду и уничтожьте 


последних двух агентов. 


ПРОХОЖДЕНИЕ. Часть 2. 


Вторая часть Прохождения 
выполнена несколько в другом 
стиле и это представляется 
нам правильным, ведь мы по- 
лучили новую информацию, а 
Вы уже освоились с игрой. 

Теперь мы не будем указы- 
вать имя агента из той или 
иной команды, сами выберете, 
например, Хэнли или Реймон- 
да из Синей команды, равно 
как и оперативников из других 
команд. Естественно, что этот 
выбор должен определяться 
Вашими пристрастиями, целя- 
ми миссии, состоянием и воз- 
можностями агентов. 

Кроме того, мы дадим более 
подробное описание целей 
миссий и развернутую страте- 
гическую установку. Для тех, 
кому этого окажется недоста- 
точно для успешного заверше- 
ния миссии, мы приводим де- 
тальное прохождение, где все 
разложено “по полочкам”. 

9. Операция Итег 
Нагук. 
Цели: Необходимо убить 
Всех террористов и не 
дать обоим лидерам улиз- 


нуть на самолете. 
идеры террористической 


группы Феникс пробрались в 
аэропорт Айдахо, они захвати- 
ли опасное биологическое ору- 
жие и намереваются удрать на 
каком-нибудь самолете. Вы под- 
ходите к аэропорту со стороны 
контрольной вышки, Синяя ко- 
манда (Вше Теат) заходит сле- 
ва, красная команда (Ве Теат) 
— в центре, зеленая команда 
(Стееп Теат) — справа. 


2 Зак. 692 


* Стратегия. 
Стратегически миссия не 
очень сложна, но выполнить ее 
достаточно трудно. Аэродром 
представляет собой открытое 
пространство, незаметно под- 
красться к террористам трудно, 
а в больших ангарах и в зданиях 
им довольно легко спрятаться. 

Два агента должны при- 
крыть взлетное поле и не дать 
смыться лидерам Феникса, ко- 
торые одеты в белые медицин- 
ские халаты и постараются уд- 
рать как только услышат пер- 
вые выстрелы. Прикончить их 
нужно очень быстро, т.к. если 
они сумеют добраться до само- 
лета “На\укег” или “Сеззпа”, то 
тут же взлетят и исчезнут в не- 
бесах. Остальные агенты долж- 
ны обследовать ангары и строе- 
ния, здесь можно применять ос- 
колочные гранаты. Как только 
уничтожите всех террористов, 
миссия успешно завершается. 

* Тактика. 

В начале Вы управляете 
агентом из Синей команды, 
сверните чуть вправо, войдите 
в снайперский режим и увиди- 
те в прицеле врага. 

Пройдите вперед к двери, 
ведущий в здание. Как только 
раздастся первый выстрел, из 
помещения выскочит и попы- 
тается удрать ученый в белом 
халате — мочите его! Войдите 
в небольшое здание, прибейте 
террориста на верхней части 
лестницы. 

Выйдите наружу, отправляй- 
тесь к другим заданиям, при- 
кончите врагов, как только они 
выскочат из-за ящиков, а даль- 
ше за ящиками встретите второ- 
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го ученого и бандитов. Ученый, 
понятное дело, бой не примет, а 
бросится наутек, догоните его и 
уничтожьте, оставьте здесь сво- 
его синего агента и переключи- 
тесь на красную команду. 
Отправляйтесь туда, где ос- 
тавили синего агента, идите 
дальше к зданию с парадной 
дверью, но не приближайтесь к 
ней. Внимательно следите за 
дверью, из-за нее выскочит 
бандит и постарается прикон- 
чить Вас. Опередите его и при- 
готовьтесь уничтожить еще од- 
ного, который появится следом. 
Войдите в здание, осторож- 
но пройдите направо, отсюда 
сможете уничтожить еще пару 
негодяев, не позволяйте им 
прорваться направо. Если это 
им удастся, будьте готовы ата- 
ковать их комнаты позади Вас. 
Расчистив территорию, вый- 
дите из здания, пройдите нале- 
во, займите позицию и пере- 
ключитесь на зеленую команду. 
Отправляйтесь в ближайшее 
здание и осмотрите ангар, вой- 
дите в снайперский режим, 
прицельтесь через дверной 
проход, сделайте шаг влево за 
угол, а как только в прицеле по- 
явится бандит — огонь! 
Выйдите из здания, пройдите 
направо, осторожно подойдите к 
соседнему ангару, в нем терро- 
рист и ученый, выберите пози- 
цию поудобней и шлепните этого 
мерзкого экспериментатора, как 
только тот бросится наутек. Ког- 
да расправитесь с этой парсч- 
кой, миссия выполнена. 
10. Операция Веча И/о!Т. 
Цели; Освободить всех за- 
ложнико6. 


Члены британской неонаци- 
стской террористической орга- 
низации захватили централь- 
ный европейский Монетный 
Двор во время празднования 
выпуска новой европейской 
валюты. Они захватили не- 
сколько видных сановников в 
специальном сейфе. 

Бельгийские власти окружи- 
ли территорию полицейским 
кордоном. Ваши агенты входят в 
зону возле главных ворот, в ко- 
манде теперь будет (по умолча- 
нию) два новых агента. Главное 
освободить всех заложников в. 
целости и сохранности. 

* Стратегия. 

Очень сложная миссия, тер- 
рористов здесь немного, но они 
заняли весьма хорошую пози- 
цию. Можно выполнить эту 
миссию одной командой, но 
лучше и безопаснее (надеж- 
нее) использовать две, учиты- 
вая архитектуру печатного за- 
ла. Пол второго этажа являет- 
ся реально потолком первого и 
выдолблен из стальных балок, 
поэтому одна команда должна 
отистить первый этаж, а дру- 
гая — второй. Первая команда 
войдет в парадную дверь, очи- 
стит дорогу для второй, кото- 
рая освободит заложников. 

* Тактика. 

Начинает миссию Синяя ко- 
манда. Подойдите к двери, у Вас 
должен быть набор с отмычкой, 
вскроете без проблем. Войдите, 
осторожно откройте следующую 
дверь, остерегайтесь террори- 
ста на карнизе над гаражом. 
Войдите в снайперский режим, 
прицельтесь и ликвидируйте 
часового у гаража. 


Зайдите теперь в гараж .и 
пройдите к склону, ведущему 
на второй уровень, зайдите на 
правую сторону первого шта- 
беля ящиков, займите пози- 
цию. Впереди затаились трое 
бандитов, войдите в снайпер- 
ский режим, прицельтесь в 
сторону второго штабеля ящи- 
ков, а когда они появятся — 
немедленно перебейте. 

Прикончите первого терро- 
риста, затем дождитесь еще 
двоих, прикончите их и дви- 
гайтесь дальше. Используйте 
карту, увидите где находятся 
террористы, куда они направ- 
ляются. Можете даже посту- 
чать по железной двери и они 
бросятся за Вами. 

Когда всех перебьете, идите 
дальше, сверните направо, 
пройдите направо через пере- 
кладины и отыщите двоих за- 
ложников. 

Когда спасете их, прикажи- 
те следовать за Вами, прове- 
дите их вниз по склону в га- 
раж, перейдите в правую 
часть Монетного Двора и идите 
тем путем, которым пришли. 
Два заложника спасены, ос- 
тался еще один. 

Переключитесь на Красную 
команду, идите вперед к двери. 
Террорист может уже открыть 
ее для Вас — будьте готовы! 

Аккуратно войдите в холл, 
подождите когда бандит поя- 
вится из-за угла слева, шлеп- 
ните его, как только он окаэет- 
ся в прицеле. Если он не поя- 
вится, сами`зайдите за угол и 
прикончите его, когда он вый- 
дет к двери справа. Нырните 
за угол налево, пристрелите 


террориста, дождитесь еще 
одного, который решит разуз- 
нать в чем дело, завалите и его. 
Взгляните на карту, посмотри- 
те нет ли кого поблизости. 

Отправляйтесь за послед- 
ним заложником, вернитесь 
назад к двери справа, взгляни- 
те на карту, отыщите бандита, 
прицельтесь как следует. Но 
не ошибитесь, заложник спра- 
ва, а террорист слева. 

Как только откроете дверь, 
наведите прицел и прикончите 
террориста немедленно, иначе 
он успеет прибить заложника. 
Пройдите к спасенному, пусть 
он следует за Вами. Проведите 
его назад через проход и вый- 
дите за дверь, теперь все спа- 
сены и миссия закончена. 

Обратите внимание, что зе- 
леная команда не использова- 
лась в этой миссии, можно 
обойтись без нее, если не по- 
гибнет Красная команда. Если 
захотите, то обыщите осталь- 
ные помещения, перебейте ос- 
тавшихся мерзавцев, но это 
совсем не обязательно. 

11. Операция Вагог [се. 


Цели: Спасти доктора Вин- 


стоно. 
Члены террористической ко- 


манда Феникс похитили докто- 
ра Катерину Винстон и спрята- 
ли ее на корабле в гавани Саут- 
гемптона (Зоц{Паштртфоп 
Нагрог). Судно блокировано в 
гавани и отплыть не может, 
террористы угрожают взорвать 
на борту бомбу и уничтожить 
корабль с заложницей. 
Разведка доложила, что док- 
тор Винстон находится в ма- 
шинном отделении, но где зало- 
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жена бомба не обнаружила. У 
Вас очень мало времени, во вре- 
мя операции бандиты не долж- 
ны поднять тревогу, иначе бу- 
дет полный провал. Лидер груп- 
пы забаррикадировался в носо- 
вой части корабля, и тут же 
взорвет бомбу, если обнаружит 
Ваше присутствие. 

Ваши агенты высаживаются 
на корме судна из надувной 
лодки. Здесь же нужно будет 
всем собраться после спасения 
заложницы. 

* Стратегия. 

Действуйте скрытно, ис- 
пользуйте только оружие с глу- 
шителем, никаких гранат, не 
уничтожайте террористов без 
необходимости, не приближай- 
тесь к носовой части, не пытай- 
тесь найти и разрядить бомбу. 

Вам понадобятся все четыре 
команды. Одна будет освобож- 
дать доктора Винстон, другие 
обеспечивать безопасность. У 
каждого должен быть сенсор, 
чтобы своевременно обнару- 
жить и бесшумно ликвидиро- 
вать бандитов. Ни в коем слу- 
чае не рискуйте, нужно только 
освободить доктора. 

* Тактика. 

Синяя команда подходит к 
двери перед Вами, открывает 
их, но пока не заходит внутрь. 
Вначале пристрелите терро- 
риста, спрыгнувшего с лестни- 
цы. Теперь войдите в комнату, 
сверните налево, повернитесь 
к двери, прикончите появив- 
шегося бандюгу, а затем и вто- 
рого, решившего полюбопыт- 
ствовать в чем дело. 

Спуститесь на нижний уро- 
вень, сверните налево, задержи- 


тесь в проходе, дождитесь тер- 
рориста и ликвидируйте его. Не 
двигайтесь с места, пока не раз- 
делаетесь с еще одним. 

Когда расчистите коридор, 
пройдите направо, затем еще 
раз направо, пройдите через 
дверь в маленькую комнату, 
взгляните на карту — нет ли 
террористов в следующей зоне? 

Как только войдете, немед- 
ленно остановитесь, используй- 
те очки ночного видения, при- 
кончите появившегося впереди 
бандита, а затем еще одного, 
появившегося справа. 

Идите вперед через ящик, 
дождитесь последнего террори- 
ста в этой зоне, взгляните на 
карту, и если он не идет к Вам, 
то проследуйте за ним. 

Доктор находится в дальней 
части комнаты в самом конце 
коридора (слева). Когда убеди- 
тесь, что все спокойно, побесе- 
дуйте с Катериной и пусть она 
последует за Вами. Вернитесь 
обратно через грузовой отсек, 
выйдите наружу через дверь, 
поднимитесь по трапу на вто- 
рой уровень. Когда выведете 
спасенную докторшу с кораб- 
ля, миссия завершена. 

12. Операция УеПом 

Кппе. 

Цели; Отключить систему 

безопасности 6 доме прези- 

дентского советника Анне 

Ланг, установить жучки 8 

телефонных аппаратах на 

первом и Вторых этажах. 
* Стратегия. 

По информации от спасен- 
ной от террористов доктора Ка- 
терины Винстон, есть какая-то 
связь между террористами из 
группы Феникс и отвественным 


сотрудником Президента Ма- 
дам Ланг. Постарайтесь уста- 
новить подслушивающие уст- 
ройства (жучки) в телефонных 
аппаратах подозреваемой. Так 
можно будет получить жизнен- 
но важную информацию о пла- 
нах Феникса. 

Ланг живет в загородном до- 
ме возле города Александрия в 
штате Вирджиния, вокруг высо- 
кая стена, внутри вооруженные 
патрули. Команда должна неза- 
метно пробраться в дом и уб- 
раться восвояси, иначе данные 
разведки будут совершенно ли- 
шены какого-нибудь смысла. 

* Тактика. 

Вы проникаете через стену 
в задней части владений Ланг, 
а после завершения операции 
выйдете тем же маршрутом. 

Здесь не надо никого уби- 
вать, и миссия может пока- 
заться очень легкой, но на са- 
мом деле именно это и делает 
ее крайне трудной. Если ка- 
кой-нибудь охранник засечет 
Вас, полное фиаско. 

Самое важное на этой мис- 
сии уложиться в лимит време- 
ни, и наверняка потребуется 
несколько попыток, прежде чем 
придет успех. И дело вовсе нев 
тактике, просто времени очень 
мало! Кроме того, трудно точно 
рассчитать время и место про- 
хода патруля охранников. 

13. Операция О/еер 
Мачд!с. 
Цель: Отключить камеры 
наблюдения и систему без- 
опасности. Перелисать 
файлы из компьютера и 


Вернуться 8 зону эвакуации. 
* Стратегия. 


Корпорация “Нот!20п 
СогрогаНоп” была, на самом 
деле, тесно связана с террори- 
стами из Феникса и в ее цент- 
ральной компьютерной систе- 
ме почти наверняка содержит- 
ся важная информация, ведь 
эти мерзавцы собираются вы- 
пустить смертельно опасный 
вирус (ЕЪо1а Ъгаб та У1ги$). 

Компьютерная система на- 
ходится в деловой части города 
в штаб-квартире корпорации (в 
Сан-Франциско). Доступ в нее 
возможен только через офис 
Джона Брайтлинга на верхнем 
этаже. Для полного успеха ко- 
манда, первым делом, должна 
отключить камеры системы 
слежения в контрольной комна- 
те на нижнем этаже. Не забы- 
вайте и про вооруженных ох- 
ранников на обоих этажах. 

Вертолет высадит Вас на 
крыше, тем же путем он забе- 
рет группу обратно. Войти в 
здание и выйти из него нужно 
совершенно незамтно, иначе 
разведывательная ценность 
операции будет равна нулю и 
все придется начать сначала. 

* Тактика. 

По своему характеру эта мис- 
сия напоминает предыдущую, 
можно использовать тех же аген- 
тов, но в другой униформе. 

Главное переписать секрет- 
ные файлы из базы данных, а 
для этого необходимо про- 
браться в офис Брайтлинга на 
пятом уровне. Здесь много сле- 
дящих видеокамер в коридоре, 
ведущем к офису, а дверь в 
офис снабжена сигнальной си- 
реной. Первым делом, выруби- 
те все системы и камеры. Одна 
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команда должна пробраться к 
системе безопасности на 
третьем уровне и отключить 
ее, а другие агенты заберутся 
в компьютер и скопируют фай- 
лы. После выполнения своих 
задач и целей обе команды 
должны подняться на крышу, 
где их подхватит вертолет. 
Очень важно все проделать 
безопасно и быстро, все что из- 
вестно — на третьем и пятом 
уровнях находятся охранные 
патрули. Будьте осторожны, 
если они засекут Вас, то при- 
дется заново начинать миссию, 
а уничтожить их Вы никак не 
можете — такие уж условия. 
* 14. Операция [Ёопе Рох. 
Цель: Необходимо зах8Ва- 


тить Хендриксона. 
* Стратегия. 


Эта миссия принципиально 
отличается от всех других — все 
действия проходят на открытом 
воздухе и все команды действу- 
ют в природных условиях. 

Поделите своих агентов (а 
их восемь) на четыре команды, 
три пожарные бригады и эс- 
корт-команду. 

Когда выбираете агентов 
для этой миссии, не забудьте, 
что Вам понадобятся силы для 
миссий в Бразилии. Тем не ме- 
нее, постарайтесь подобрать 
достойных лидеров. 

* Тактика. 

В этой миссии предстоят 
многочисленные схватки с тер- 
рористами, часто одетыми в 
бронежилеты. Местность от- 
крытая, есть возможность лик- 
видировать бандитов с дальней 
дистанции, так что обязательно 
запаситесь винтовкой М-16. 


Самое важное в этой миссии 
очень быстро двигаться. Как 
только захватите Хендриксона, 
немедленно удирайте обратно. 
Враг вышлет преследователей, 
которые попытаются перехва- 
тить Вас в трех пунктах на об- 
ратном пути. Если успеете в 
эти точки раньше врага, то уст- 
ройте засады и уничтожьте от- 
ряды террористов. Такая так- 
тика требует хорошего взаимо- 
действия и координации между 
Вашими агентами, тогда всегда 
сможете вовремя придти на 
выручку своим товарищам. 
“Красные” и “зеленые” дол- 
жны подняться на господству- 
ющую высоту. Проследите от- 
туда, чтобы Ваши агенты вов- 
ремя убрались с дороги когда 
прибудет автоколонна, иначе 
их легко настигнут. 
15. Операция ВГасКк $Зфаг. 


Цель: Необходимо освобо- 


дить заложников. 
Террористы Фекниска атако- 


вали исследовательскую стан- 
цию в Бразилии и захватили 
группу высокопоставленных 
заложников (Ва!1Ёогез$* 2000 
У!Р). Разведка донесла, что 
эта акция, по существу, при- 
крывает исчезновение Анне 
Ланд. Служба наблюдения тем 
временем обнаружила преда- 
тельницу вместе с ее мнимыми 
захватчиками в главном зда- 
нии, а другие заложники со- 
держатся в домике поблизости. 

Негодяи ожидают подкреп- 
ления, затем намереваются 
уничтожить заложников и пе- 
реправиться в безопасное место. 

* Стратегия. 
В этой миссии особенно важ- 


ны скрытные перемещения. 
Двигайтесь осторожно, поль- 
зуйтесь глушителем, во всяком 
случае до тех пор, пока не осво- 
бодите двух заложников. Если 
охранники услышат стрельбу, 
то немедленно прикончат их. 

Первым делом проберитесь в 
здание, террористы миссис Ланд 
не тронут, она ведь своя. Несмот- 
ря на то, что исследовательское 
здание невелико и содержит все- 
го несколько комнат, полезно ис- 
пользовать сенсоры, чтобы не 
нарваться на, засаду. Полезно 
взаимодействовать и ворваться в 
помещение одновременно с двух 
сторон, постарайтесь не пере- 
стрелять друг друга. 

Когда освободите заложни- 
ков, вернитесь в эвакозону. 

* Тактика. 

Возглавляя Синюю комнату, 
поднимитесь по лестнице, ото- 
мкните замок, откройте дверь, 
войдите в комнату и займите 
позицию. 

Переключитесь на. Красную 
команду, поднимитесь по лест- 
нице, пройдите прямо в третью 
комнату, наступите на датчик 
в полу, быстро подбегите к ма- 
ленькой дверце и откройте ее. 
Войдите в небольшую комнату 
и спрячьтесь, двери закроются 
автоматически. 

Снова переключитесь на 
Синюю команду, взгляните на 
карту, засеките ближайшего 
террориста и пройдите в сле- 
дующую комнату. Как только 
бандит зайдет в комнату к 
Красным, забегите за угол, 


сверните налево, пройдите в 
холл, опять сверните налево и 
выйдите в 


двухстворчатую 


дверь, закройте ее за собой. 

Пройдите еще несколько 
дверей и займите позицию воз- 
ле дверей в противоположном 
конце конференц-зала, не на- 
ступите на датчик в полу на 
правой стороне комнаты. 

Используйте Красную коман- 
ду, чтобы отключить этот дат- 
чик, затем вернитесь и спрячь- 
тесь в маленькой комнате. 

Переключитесь снова на Си- 
нюю команду, пройдите через 
двери и спуститесь в холл слева. 
Прежде чем войти в следующую 
комнату, увидите камеру навер- 
ху слева. Когда она отвернет в 
сторону, перебегите в следую- 
щую комнату, где много книг. 
Если сработает сигнал тревоги, 
то спрячьтесь за дверью, веду- 
щей в библиотеку. Теперь когда 
подойдут два охранника, они не 
смогут Вас увидеть. 

Высуньтесь чуть-чуть из-за 
двери, взгляните на камеру и 
взбегите по лестнице на второй 
уровень, когда она будет смот- 
реть в другую сторону. Прой- 
дите в комнату справа. Загля- 
ните из-за угла в следующую 
комнату и найдите камеру на 
потолке. Когда она повернется 
в сторону, подбегите к ней и 
подождите прямо под ней, а 
когда она развернется в ту 
сторону, где Вы были, перебе- 
гите в следующую комнату на 
другой стороне. 

Перейдите в коридор, свер- 
ните направо, не наступите на 
датчик перед дверями, обойди- 
те его и войдите в дверь. Те- 
перь предстоит вскрыть замок 
на двери в офис Брайтлинга, 
очень пригодится отмычка. 
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Войдите в офис, не наступите 
на датчик, пройдите направо и 
прыгните через стол. 
Займитесь компьютером, 
перепишите файлы, верните 
Синюю команду на нулевой 
уровень тем же маршрутом, 
чтобы завершить миссию. Ис- 
пользуйте Красную команду, 
чтобы ликвидировать бандита 
в холле на первом уровне, и 
чтобы Синяя команда смогла 
безопасно выйти. 
16. Операция ИА Агго\му. 
Цель: Ликвидировать обе 


капсулы с вирусом. 
Террористы планируют за- 


ложить биологические бомбы в 
систему вентиляции воздуха в 
спортивной олимпийской де- 
ревне в Сиднее, они должны 
взорвать их перед церемонией 
закрытия олимпийских игр. 

Бомбы связаны между собой 
через компьютизированную 
климат-систему, и разряжать 
их следует в два этапа. Вначале 
отключить центральный компь- 
ютер, затем разрядить обе бом- 
бы по очереди за 30-секундный 
лимит (“окно”). Если упустите 
эту возможность или займетесь 
бомбами, не отключив компью- 
тер, то катастрофа неизбежна. 

Террористы одеты в форму 
службы безопасности, сигналь- 
ные панели разбросаны по всей 
деревне. Если Ваше присутст- 
вие будет обнаружено, подни- 
мется тревога и террористы 
запустят вирус вручную. 

Вы попадете в зону дейст- 
вия через канализацию. 

* Стратегия. 

Миссия довольно простая, но 

требует ответственного плани- 


рования. Все дороги охраняются 
патрулями, три бандита ходят 
по кругу на нижнем этаже, и ес- 
ли кто-нибудь наткнется на них, 
то неприятностей не избежать. 
Здесь несколько сигнальных ус- 
тройств, когда какой-нибудь 
бандит засечет Вас, немедленно 
убейте его, иначе он включит 
звуковую сирену. Вирус будет 
немедленно выпущен, катастро- 
фа для Вас и всего мира! 

В здании пять гражданских 
лиц, они все скорчились на полу, 
постарайтесь их не подстрелить. 

Время играет решающую 
роль, дезактивируйте детонато- 
ры вирусных капсул на компью- 
терном терминале и разрядите 
обе капсулы 30 секунд. 

Вам подабодится три коман- 
ды, электронный эксперт и два 
взрывника. Из канализации 
проберетесь на цокольный 
этаж, найдете необходимые ус- 
тройства и все нужно сделать в 
отпущенный лимит времени. 

* Тактика. 

Возглавьте Синюю команду, 
испольузйте очки ночного ви- 
дения, спуститесь на нулевой 
уровень, пройдите через кана- 
лизацию и за угол направо. 

Прицельтесь в снайперском 
режиме в парня на карнизе, 
завалите его, вернитесь через 
канализацию назад, пройдите 
налево в проход, пройдите 
прямо через два перекрестка. 
Хлопните еще одного балбеса 
на карнизе, взберитесь по лес- 
тнице, пройдите налево, затем 
направо ии уничтожьте треть- 
его. Нулевой и первый уровни 
теперь очищены, подойдите к 
двери, вскройте замок, прой- 


дите в дверь, поднимитесь по 
лестнице на второй уровень. 
Займите позицию возле 
двери, бандит сам ее откроет, 
тогда и уложите его. Спусти- 
тесь в холл, сверните налево, 
пройдите по коридору и очи- 
стите его от террористов. 
Войдите в комнату с биппе- 
ром, найдите капсулы, но ни в 
коем случае не трогайте их. 
Возглавьте Красную команду, 
спрыгните в канализацию, по- 
дойдите к лестнице, подними- 
тесь на уровень 1, затем по лес- 
тнице на уровень 2 и пройдите к 
следующей лестнице на другой 
стороне второго уровня, подни- 
митесь на третий уровень. 
Подождите у двери когда ох- 
ранник откроет ее и нашпигуй- 
те его как следует свинцом, 
спуститесь в холл направо, 
пройдите вдоль коридора, 
уничтожая врагов. Взгляните 
на карту, не прячется ли в ком- 
натах еще кто-нибудь. Когда 
ликвидируете всех на этом 
уровне, комплекс будет полно- 
стью очищен от бандитов. Вер- 
нитесь в комнату с биппером, 
найдите компьютерную кон- 
соль, управляющую всей систе- 
мой безопасности. Но не касай- 
тесь консоли, она немедленно 
начнет двадцатисекундный от- 
счет до вирусной атаки. 
Переключитесь на зеленую 
команду, пора привлечь экс- 
перта-взрывника. Снова подни- 
митесь на второй уровень и 
войдите в комнату с Синей ко- 
мандой. Займите позицию так, 
чтобы агент зеленой команды 
прицелился в одну из капсул. 
Переключитесь на Зеленую 


команду, обезвредьте первую 
капсулу, затем вторую. Мас- 
терство эксперта и необходи- 
мое оборудование помогут Вам 
уложиться в лимит времени. 

* 17. Операция Му$Ис 

ТГ/дег. 
Цель: Необходимо захва- 


тить Брайтлинга. 
Джон Брайтлинг с оставши- 


мися террористами забаррика- 
дировался в Ног!1топ Агк. Здесь 
три жилых помещения и мощ- 
ный аварийный бункер, где 
возможно и укрывается Джон. 
Бразильский спецназ окружил 
это сооружение, но атаку дол- 
жен провести Ва1шфо\ 1х. 

Избегайте лишнего крово- 
пролития, берегите своих людей 
и захватите Брайтлинга. И обя- 
зательно захватите костюм хим- 
защиты, террористы выпустили 
в “АгК” смертельный вирус! 

* Стратегия. 

Необычайно трудная миссия, 
враг будет атаковать из засад. 
Войти в сооружение можно с 
трех сторон, поэтому может 
возникнуть желание разде- 
литься на три отряда. Не следу- 
ет этого делать, и хотя подели- 
те восемь своих агентов на три 
отряда, но действуйте вместе. 

Трудно пробираться сквозь 
узкие переходы, Вам понадо- 
бится вся огневая мощь, чтобы 
пробиться к Брайтлингу. 

* Тактика. 

Все команды начинают с од- 
ной точки, начните с Синей ко- 
манды, откройте большую 
стальную дверь, войдите в 
“АтК”, прикончите террориста. 
Прицельтесь в коридор перед 
собой, пристрелите охранника 
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как только он появится, тут же 
прикончите и второго. Пройди- 
те по коридору до склона, спу- 
ститесь на первый уровень. 
Войдите в стальную дверь, а 
когда выйдете в небольшой 
проход, немедленно пристре- 
лите охранника перед собой. 

Сверните направо, прикон- 
чите еще одного плохиша, ког- 
да он появится из-за угла. 
Взгляните на карту, отыщите 
бандитов и выясните куда они 
направляются. 

Сверните налево, прикончи- 
те охранника, пройдите по про- 
ходу в вестибюль, пристрелите 
террористов сразу за углом в 
другом конце помещения. 
Пройдите по коридору, и при 
входе в следующую комнату 
прицельтесь в дальний конец 
холла. Как телько выйдет ох- 
ранник, немедленно завалите 
его. Не беспокойтесь об ученых, 
как только захватите Брайт- 
линга, они будут арестованы. 

Пора переключиться на све- 
женького агента и возглавить 
Красную команду. Пройдите к 
позиции Синих, спуститесь по 
коридору в комнату с ученым, 
затем отправляйтесь в сосед- 
ний проход. За дверью не- 
сколько террористов, приведи- 
те сюда Зеленую команду, они 
помогут в жаркой перестрелке. 

Снова переключитесь на 
Красную команду, убедитесь, 
что магазин полон, откройте 
дверь и огонь! Только прикончи- 
те троих, прихлопните еще од- 
ного за углом, сверните налево, 
пройдите к двери, поднимитесь 
по лестнице на третий уровень, 
остановитесь наверху и подо- 


ждите пока охранник откроет 
дверь, мочите его, а через не- 
сколько секунд и его напарника. 

Пройдите в комнату, свер- 
ните налдево, войдите в кори- 
дор, а когда откроете дверь на 
другом конце, приготовьтесь к 
бою — три террориста выйдут 
на тропу войны! 

Поднимитесь по склону на 
четвертый уровень, прикончите 
преследующих Вас мерзавцев. 
Брайтлинг находится в первом 
бункере. Пройдите по коридору 
налево, войдите в комнату, где 
и найдете его. Подойдите к 
Джону Брайтлингу, и миссия 
закончена. Отличная работа! 

Как бы тщательно ни пла- 
нировалась операция, кто-ни- 
будь из Ваших товарищей обя- 
зательно погибнет, костюм 
химзащиты не спасает от пуль! 
Автоматические двери, коды и 
прочая ерунда могут припод- 
нести неприятный сюрприз. 
Даже если используете сенсо- 
ры, не всегда сумеете увидеть 
террористов наверху, такие 
ошибки могут дорого обойтись! 

Эта миссия была серьезным 
испытанием Вашего мастерст- 
ва, тактического и стратегиче- 
ского планирования. Вы побе- 
дили и можете гордиться — 
Человечество спасено! 


* Краткая история 

Действие серии игр 
Вез!1Ч4еп\ ЕуЙ происходит в го- 
роде Вассооп СиИу в штате 
Огеёоп в первых трех играх 
Вез14еп{ Еуй, действие игры 
Со4е: Уеготса происходит на 
острове, где расположенна 
тюрьма организации ОшЬгеПа 
в арктической базе. 

Для лучшего понимания 
развития сюжета в серии ВЕ 
приведем краткую предысто- 
рию этой поистине выдающей- 
ся эпопеи. 

* Игра Вез4еп: Еуй 1. 

Организация ЧтьгеЙа про- 
водит довольно страшные экс- 
перименты в уединенном доме 
в горах АгК1ау Мочгцашз за 
пределами города Вассооп 
СИу. Когда в этих горах начи- 
наются странные исчезнове- 
ния людей, другая организа- 
ция под названием ЗТАН5$ 
(5рес:а1 Тас!1с$ апа Везсие 
бачаа), действующая в городе 
Вассооп СИу, посылает иссле- 
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довательскую коман- 
ду, чтобы провести 
расследование. Коман- 
да Вгауо была послана 
в первую очередь, но 
их вертолет потерпел 
аварию. Затем после- 
‚ довала команда А1рьа, 
которая должна была попы- 
таться отыскать Вга\о, а заод- 
но выяснить что происходит в 
этом уединенном здании. Как 
только команда А]рра призем- 
лилась возле здания, на них 
набросились собаки, и Вгаа 
улетает в своем вертолете. 
Срг1$ ВааНе!4 и ЛШ Уэаеп пе с 
помощью Ваггу Вигоп и 
Вересса СвашЪегз успешно 
уничтожают Тугапй, создан- 
ный А!ШБегй \УезКег. Сам 
УезКег умудрился удрать, и 
при этом здание, где проводи- 
лись эксперименты, было 
уничтожено. 
* Игра Везет: Еий 2. 
Организацию ОшьЬгеИа не 
испугало такое развитие собы- 
тий, а также потеря дома. Пока 
Срг1$, ЛИ и Ваггу начинают 
исследовать мерзкие действия 
организации ОшЪгеПа, они по- 
падают в неприятную ситуа- 
цию. Начальник полицейского 
управления СШеЁ [гоп$ заяв- 
ляет, что поскольку нет ника- 
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ких доказательств произошед- 
ших преступлений, то не мо- 
жет быть никакого суда и 
следствия. Срг1$ отправляется 
в Европу, чтобы продолжить 
исследование, а Ваггу, Л и 
Ваг остаются в городе. Тем 
временем ученые организации 
ОтЪгеПа продолжает действо- 
вать в городе под управлением 
У\УИПат ВиКш, руководителя 
всех исследований ЧшЬгеПа. 
Он занимается разработкой, 
так называемого, @-У1гиз, ко- 
торый должен создать очень 
опасный Т-У1ги$з. Кстати, несо- 
вершенная версия этого виру- 
са попала в окружающую сре- 
ду в результате взрыва здания 
еще в первой игре. Появляются 
еще два смельчака: Геоп 
5.Кеппеду и С!аге Веайе!а 
(сестра СЬ!!$`5), они оказыва- 
ются втянутыми в операцию с 
ОштьЬгеПа. Геоп и С1ашге появ- 
ляются в городе Вассооп Сиу 
по разным причинам. Геоп 
должен присоединиться к по- 
лицейским силам города, а 
С]аге пытается отыскать свого 
брата, который, как она пола- 
гает, попал в серьезные непри- 
ятности. Прибывают в город 
они в одно и то же время, и 
Геоп спасает С]айге от автомо- 
бильной аварии, в которую по- 
падает их машина. Оба они 
оказываются в полицейском 
участке. Здесь им удается уз- 
нать страшную тайну. Оказы- 
вается, шериф Вйап Шгопз$ — 
начальник полицейского уп- 
равления, продался ЧтЪгеПа и 
позволяет им производить 
очень опасные химические ве- 
щества буквально в здании по- 


лицейского управления и в 
других помещения в городе 
У\УИПЦШаш ВиКкш. Его жена 
Аппе{{е пытается напугать 
Геоп и Саше, тем более, что 
У\УИПат намеренно ввел себе 
С-У1гиз$, чтобы поставить экс- 
перимент. \/ПЙап превраща- 
ется в чудовищного монстра, 
убивает свою жену, начальни- 
ка полицейского управления 
Тгопз, а также Веп ВАЁа1асс1, 
того репортера, который рас- 
крыл предательство шефа 
гопз. Ему удалось уничтожить 
Геоп и С|а1ге, когда они удира- 
ли из города. 


* Игра ПезаепЕ Еуй З: 
Мете5$/5. 

Теперь организация 
ОшьгеЙа действительно в 


серьезном шоке. После того, 
как их усилия ликвидировать 
С-У\У1ги$ в городе окончились 
полной неудачей, они посыла- 
ют несколько специальных 
подразделений в город, чтобы 
изучить и пересчитать монст- 
ров, которые были созданы в 
результате утечки Т-У!гиз. 
Тем временем город буквально 
заполнен мертвяками. (Л Ш 
Уа]еппе оказывается в городе 
после неудачной попытки по- 
кинуть его, и должна, тем не 
менее, отыскать способ удрать 
из города. Вга4, который также 
находится в городе, заразился 
Т-Ушгиз и появляется еще в иг- 
ре Кез!Аеп+ Е\уЙ 2 как супер- 
зомби. Организация ОтЬгеПа 
намерена полностью унчито- 
жить организацию ЭТАВ5 и 
посылает страшную машину 
убийства Мепез1$, чтобы спра- 
виться с этой работой. 71 бега- 


ет по городу, пытаясь ускольз- 
нуть от этого страшного чуди- 
ща, а тем временем одно из 
подразделения ОшргеПа под 
командованием М1ра!, оказа- 
лась полностью уничтожено. В 
живых остались только трое: 
командир МЩВа|, лейтенант 
№1со1а1 и сержант Са!10$ 
ОПуе!1га. ЛИШ встречает этих 
трех выживших и пытается 
вместе с ними добраться до ча- 
совой башни, где должен при- 
землиться последний эвакуа- 
ционный вертолет ЧтагеПа. 
Однако, в этот самый момент на 
них нападает Метез15. М1краП 
жертвует собой, пытаясь рас- 
правиться с этим страшным 
монстром, но все заканчивается 
неудачей, и Мете51$ уничтожа- 
ет последний вертолет. Теперь 
становится ясно, что М№1со|а1 
был одним из руководителей 
ОштЬгеПа и каким-то образом 
участвовал в уничтожении это- 
го отряда, стараясь получить 
лично всю необходиму инфор- 
мацию о числе монстров и их 
поведении. ЛШ также узнает, 
что правительство Соединен- 
ных Штатов намерено полно- 
стью уничтожить город 
Вассооп СИу, видимо, другого 
способа ликвидировать монст- 
ров уже нет. М№1со]а1, в конце 
концов погибает, а ЛП и Са!10$ 
успевают удрать в вертолете, 
которым управляет Ваггу 
Вигоп. 


ВЕ Соёе: Уегоп:са. 

* Персонажи. 
— Сайе Веайе!а. 
Сестра Криса Редфилда 
оказалась втянутой в полити- 
ку и проблемы организации 


ОштьгеПа уже довольно давно. 
После событий в ВЕ? она суме- 
ла удрать из города Вассооп 
СИу вместе с Леоном (Геоп) и 
отправлилась в Европу, чтобы 
продолжить поиски своего 
брата Криса, который отпра- 
вился в Европу, чтобы продол- 
жить сражение с ораганиза- 
цией ОшЬгеПа. В то время, как 
она разыскивает своего брата в 
парижком центре организации 
ОтьгеПа, врагам удается за- 
хватить ее и отправить в тюрь- 
му АзБЁога Р!1зоп, где, собст- 
венно, и начинается действие 
игры. 
— Срм$ ВеаНе!А (Крис Ре- 
АФИЛА). 
Брат Клэр Редфилд отпра- 
вился в Европу, чтобы вести 
расследование деятельности 
организации ЧшЬгеПа после 
событий в ВЕ! и инцидента 
Аг ау Мапз1оп. Когда получил 
сообщение по электронной 
почте от Клэр о том, что она 
находится в тюрьме А$НЁога 
Ри!зоп, он отправляется ей на 
помощь. Являсь членом орга- 
низации 5ТАВ5, Крис тесно 
связан с ее деятельностью, на- 
правленной против организа- 
ции ОтЬгеПа, и его участие в 
игре Со4ае Уегопса только на- 
каляет ситуацию. 
— 5$%еуе Витзгае (Стив Бур- 
сайд). 
Сын бывшего высокопостав- 
ленного чиновника организа- 
ции ОштЬгеПа. Он оказался в 
тюрьме на острове после того, 
как его отец продал секреты 
организации ОшЬгеПа, види- 
мо, исключительно ради денег, 
но был, схвачен и доставлен в 


Чао.) ча 


УрМОЧНА 


: УЕКОМСА 


ВЕ СОРЕ 


тюрьму. После того, как коман- 
да \МезКег`5 появилась на ост- 
рове и разразилась страшная 
катострофа, Стиву и Клэр уда- 
лось вместе удрать, но в Арк- 
тике выжить очень тяжело. 

— АМгед А$РГога (Альфред Эш- 


фор). 
Это главный наследник 
семьи Эшфорд (АзВЁога 


Гашт!у) и возглавляет семей- 
ный клан после того, как его 
сестра Алексия (А]ех!а) добро- 
вольно заключила себя в испы- 
тательную капсулу на аркти- 
ческой базе, чтобы выполнить 
специальный эксперимент. 
Планы Альфреда относитель- 
но Т-\У!газ и дальнейших экс- 
периментов, по существу, раз- 
рушились полностью, когда 
Вескер (\езКег) атаковал ост- 
ров, и Т-Ушиз вырвался нару- 
жу. Альфред теперь стал, по 
существу, беспомощен и без 
своей сестры не может продол- 
жать задуманную операцию. 
— Аех/а АзВГога (Алексия Эш- 
форд). 
Сестра Альфреда, которая 
находится в специальной за- 
мороженной капсуле уже мно- 
го лет, после того, как она спе- 
циально, добровольно постави- 
ла на себе эксперимент. Это 
был настоящий гений. В ее 
крови находится эксперимен- 
тальный вирус, и именно поэ- 
тому Вескер захватил остров, 
поскольку главная цель его — 
это Алексия. 
— А/беге УезКег (Альберт Вес- 
| кер). 
Бывший капитан команды 
ЗТАВ$ и исследователь орга- 
низации ОшЬге!а. Вескер су- 


мел удрать из дома поле взры- 
ва в ВЕ! и оставил службу в 
ОтьгеПа. Он был нанят неко- 
торой компанией, и по ходу иг- 
ры Соае Уегоп1са должен за- 
хватить и достаить Алексию 
своим хозяевам. 
— Воайдо Лиап Е а! (Родриго 
Ажуан Ривал). 
Главарь третьего секретно- 
го подразделения парижского 
центра ЧштЬгеПа. Он сопро- 
вождает /11 (Джилл) в тюрьму 
АзБЁога Рг!зоп. После атаки 
Вескера он был очень тяжело 
ранен и позволил Клэр бежать. 
* Оружие и снаряжение. 
— Сотвбаё Кпйе. 
Этот нож Вы получаете в са- 
мом начале игры. Им довольно 
трудно пользоваться, посколь- 
ку необходимо драться только в 
ближнем бою. Однако, по срав- 
нению с другими играми серии, 
нож стал значительно мощнее, 
и можно использовать его чрез- 
вычайно полезно, сохраняя 
боеприпасы. Проще всего вра- 
гов и зомби атаковать в ноги, 
сбить их на землю, а затем при- 
кончить. Прекраское оружие, 
но к сожалению, эффективно 
пользоваться им могут только 
опытные ветераны ВЕ. 
— М9ЗК ПаПап Нападип. 
Итальянский пистолет с ма- 
газином из девятнадцати 9-ти 
мм патронов. Первую половину 
первого диска Вы, по существу, 
будете пользоваться этим ору- 
жием, пока не получите арба- 
лет (ВомЕип). Конечно, бое- 
припасов будет всегда нехва- 
тать, поэтому расходуйте их 
экономно и только против са- 
мых сильных врагов. Пистолет 


будет всегда при Вас до тех 
пор, пока не найдете арбалет и 
гранатомет (Сгепа4е 
Гачпсрег). Уже на втором дис- 
ке вряд ли он Вам пригодится, 
разве только Крису до того, как 
он найдет ружье (ЗВо{ип). Это 
оружие стреляет стандартыми 
9-ти мм патронами, Вы можете 
также приделать к нему “авто- 
матические” детали, которые 
превращают его в оружие, спо- 
собное выстреливать очередя- 
ми из трех патронов. 
— М-100Р Напа Р/5&о[5. 
Полуавтоматический писто- 
лет с большим магазином, по- 
зволяет вести точный и быст- 
рый огонь, поскольку отдача 
очень маленькая. На это ору- 
жие можете положиться, оно 
Вас не подведет. На первом ди- 
ске, пожалуй, лучшего оружия 
не найдете, правда, боеприпа- 
сов для него маловато. Вы най- 
дете этот пистолет довольно 
скоро и сможете атаковать 
врагов короткими очередями в 
полуавтоматическом режиме. 
Количество патронов в магази- 
не указано в процентах (100% 
— полный магазин), но его, к 
сожалению, никогда нельзя 
перезаряжать. 
— Сго55 Вом Нападип. 
Мощный арбалет, который, 
вообще говоря, преимущест- 
венно используется для охоты, 
но в данном случае это очень 
мощное оружие, и на первом 
диске, когда у Вас закончатся 
боеприпасы ‘для огнестрельно- 
го оржужия, Вы можете поло- 
житься на арбалет. Он Вас час- 
тенько выручит, как на пер- 
вом, так и на втором диске, 


особенно Клэр. Арбалет стре- 
ляет небольшими стрелами, по 
одной за раз, но по стравнению 
с предыдущими играми серии, 
он заметно менее мощный. Од- 
нако, стрел для него вполне 
достаточно. В отличие от пис- 
толета, прицеливаться нужно 
чуть ниже цели, особенно, ког- 
да стреляете в псов и подо- 
бных врагов. Это оружие ис- 
пользует или обычные стрелы 
или специальные, которые мо- 
гут взрываться. 
— М79 бгепаде Гаипсвег. 
Гранатомет, использующий 
40-мм гранаты, окажет Вам не- 
оценимую помощь в схватке с 
самыми опасными врагами на 
втором диске, причем пользо- 
ваться им может как Крис, так 
и Клэр. Мощное оружие, кото- 
рое использует обычные грана- 
ты, стреляющие на небольшое 
расстояние, но наносящие мощ- 
ные повреждения, а также за- 
жигательные гранаты (Е]ате 
гоипа$), которые атакуют врага 
буквально снопом огня. Есть 
еще и кислотные гранаты, ко- 
торые наносят врагам серьез- 
ные повреждения, а также га- 
зовые гранаты (ВО\’ раз 
гоцпа$). Однако, этими газовы- 
ми гранатами можете сделать 
три выстрела за всю игру. Ког- 
да Вы получите их, сохраняйте 
это оружие на самый крайний 
случай. Они Вам понадобятся в 
критической ситуации. 
— АК47 А55ашё ЮШе. 
Традиционный автомат Ка- 
лашникова, любимое оружие 
всех бандитов и террористов. 
Использует патроны калибра 
7.62 мм, его Клэр обнаружит на 
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втором диске. Хотя патроны в 
автомате расходуются быстро 
и обладают не очень большой 
мощью, это оружие способно 
помочь Вам в сложной ситуа- 
ции. Количество патронов в ка- 
рабине также определеяется в 
процентах. Клэр может поло- 
житься на этот автомат, и тем 
самым сберечь гранаты. Вы 
найдете это оружие с полным 
магазином, а несколько позже 
найдете еще один магазин, за- 
полненный наполовину, и тогда 
сможете заменить им пустой. 
— босК 17 Напабип. 
Большущий пистолет, в ма- 
газине которого девятнадцать 
9-мм патронов. Его использует 
Крис, действует он приблизи- 
тельно также, как МЭЗВ. Прав- 
да, в магазине чуть-чуть мень- 
ше патронов, и его нельзя усо- 
вершенствовать. 
— 5РА5 18 5$воёдип. 
Это помповое ружье, при- 
способленное для военных це- 
лей, стреляет мощными патро- 
нами 12-го калибра, и в насто- 
ящей игре просто незаменимо. 
Тем более, что Вы по ходу иг- 
ры найдете достаночное коли- 
чество патронов, и если точно 
прицелитесь, то можете снести 
голову зомби, а также пора- 
зить еще несколько целей од- 
ним и тем же патроном. Крис 
найдет это ружье и будет его 
использовать постоянно по хо- 
ду своего сценария. 
— Со! РуВоп. 
Американский пистолет, в 
котором используются патро- 
ны для Магнума 357. Это самое 
мощное оружие во всех играх 
серии. Используется оно иск- 


лючительно Крисом. По ходу 
игры Вы найдете очень мало 
патронов для Магнума, и, по 
существу, сможете использо- 
вать его только дважды во вре- 
мя схваток с Алексией. Этот 
пистолет способен уничтожить 
любого врага с одного выстре- 
ла, конечно, кроме боссов. 
* Враги. 
— ФотЫе. 
Традиционный враг в играх 
серии ВЕ. Они бывают различ- 
ных видов: солдаты, рабочие, 
охранники и т.д. В этой игре 
они заметно мощнее, и убить 
их намного труднее, чем в 
предыдущих сериях. Лучше 
всего использовать пистолет 
или арбалет. 
— РотЫе )об$. 
Еще один традиционный 
враг в этой игре. Обычно они 
атакуют группами из двух- 
трех псов, убить их несложно, 
но они очень быстры и неожи- 
данно прыгают на Вас. Исполь- 
зуйте пистолет, чтобы убить 
их. Достаточно одного точного 
выстрела; другое оружие не 
следует использовать, это пус- 
тая трата боеприпасов. 
— Мшаеа Ваг5. 
Новый враг — летучие мы- 
ши-мутанты появляются в 
этой игре. Они как бы сменяют 
ворон, и это настоящий кош- 
мар. Они двигаются необычай- 
но быстро, летают высоко, по- 
пасть в них чрезвычайно труд- 
но. Достаточно одного выстре- 
ла из пистолета, чтобы убить 
их, но обычно это следать 
очень трудно, поэтому не стоит 
тратить без необходимости 
боеприпасы. 


— Вапаегзпаёсве$. 


Еще один новый враг, насто- 
ящий мутант с единственной 
очень мощной рукой. Он может 
врезать Вам с дальней дистан- 
ции, а также нанести удар и.в 
ближнем бою, кроме того, ис- 
пользует свою длиннющую ру- 
ку, чтобы уцепиться за что-ни- 
будь и приблизиться на рас- 
стояние очень опасного удара. 
Используйте арбалет или гра- 
наты, поскольку из пистолета 
их убить невозможно. 

— Нитегс. 

Эти очень мощные враги яв- 
ляются, на самом деле, под- 
ручными Вескера, который уп- 
равляет ими. Очень мощные, 
способные нанести серьезные 
повреждения и могут при слу- 
чае снести Вам голову, т.е. 
мгновенно убить. Они прыгают 
на Вас и наносят удар, как 
только оказываются на убой- 
ной дистанции. Действуют 
очень быстро, так что будьте 
готовы к неожиданной атаке, 
как только их увидите. Ис- 
пользуйте только ружье или 
гранаты. Более слабое оружие 
приведет к самоубийству. 

— 5меерег$. 

Пожалуй, это самые страш- 
ные враги в играх этой серии, 
наносят серьезное отравление, 
если сумеют провести атаку. 
Используйте ружье или грана- 
ты и обязательно имейте при 
себе как можно больше синих 
растений. 

— Моё. 

Они уже появлялись в игре 
ВЕ2. Обычно они летают над 
Вами, пытаясь поразить своим 
ядом или вцепляются в спину и 


откладывают личинку, кото- 
рая просыпается и наносит 
Вам повреждения с помощью 
яда. Однако, эта личинка толь- 
ко в 50% случаев способна от- 
равить Вас. Убить их довольно 
легко из пистолета, достаточно 
одного или двух выстрелов. 
— 5р/4ег$. 
Снова в игре появляются 
пауки, на этот раз более мощ- 
ные. Они стараются подо- 
браться поближе, а затем уку- 
сить или отравить струей яда. 
Вам нужно обязательно иметь 
синие растения, чтобы исполь- 
зовать их в качестве противо- 
ядия. Старайтесь избегать па- 
уков любой ценой и сражай- 
тесь с ними только в случае 
крайней необходимости. Ис- 
пользуйте оружие, не слабее 
ружья. Когда паук погибает, он 
выпускает множество малень- 
ких паучков, которые тут же 
бросаются в атаку. 
— Уа$р$. 
Осы впервые появляются в 
играх ВЕ в арктической базе. 
Они наносят не очень серьез- 
ные повреждения, но очень ме- 
шают в игре. Старайтесь не об- 
ращать на них внимания, но 
можете при случае просто раз- 
давить. 
— Тепбасе. 
Эти гигантские щупальцы 
будет атаковать Вас в аркти- 
ческой базе. Вы не можете ми- 
новать их до тех пор, пока не 
уничтожите. Используйте ар- 
балет или атвоматическое ору- 
жие, чтобы разделаться с этим 
врагом. 
Всех боссов игры мы рас- 
смотрим по ходу прохождения. 


У1МОЧЛА 390.) 44 


ГСА 


| 


УЕКО! 


СОПЕ 


ый 
‚3 


[3 


* Лечебные растения. 
В играх серии ВЕ существу- 
ют уникальные системы вос- 
становления здоровья с по- 
мощью растений. Используя 
три различных вида растений: 
красный, зеленый и синий, 
персонаж может вылечить се- 
бя, а также нейтрализовать 
действие яда. Растения можно 
использовать в чистом виде, а 
также смешивать и с другими 
растениями. 
— бгееп Него. 
Зеленое растение является 
как бы основным. Его можно 
скомбинировать с любым дру- 
гим растением. Использование 
чисто зеленого растения по- 
зволяет восстановить 25% Ва- 
шего здоровья. 
— Кеа Негб. 
Это как бы добавочное крас- 
ное растение, которое услили- 
вает действие зеленого. Его в 
чистом виде использовать 
нельзя, но зато прекрасно 
скомбинировать с другими 
растениями. Красные растения 
не могут быть скомбинорованы 
друг с другом. 
— Вше Нег. 
Синее растение. Пожалуй, 
самое полезное растение в иг- 
ре, но встречается довольно 
редко. Оно, главным образом, 
является прекрасным проти- 
воядием. Его нельзя комбини- 
ровать с другим синим расте- 
нием или с красным растением 
напрямую. 
— Смешивание растений, 
Когда Вы смешиваете два 
зеленых растения, то получен- 
ный продукт позволяет восста- 
новить 50% Вашего здоровья. 


Смесь 
растений позволяет восстанав- 
ливать 25% здоровья и излечи- 
вать от яда. 

Смесь зеленого и красного 
растения полностью восста- 
навливает здоровье. 

2 зеленых и 1 синее расте- 
ние, смешенные между собой, 
позволяют восстановить 50% 
здоровья и излечивают от яда. 

Смесь из трех зеленых рас- 
тений позволяет полностью 
восстановить здоровье. 

Смесь из зеленого, синего и 
красного растений позволяет 
полностью восстанавливает 
здоровье и излечивает от яда. 
* Управление. 

З{1агЕ — Выход в экран оп- 
ций (ОрЧопз зсгееп). 

Стик аналогового джойсти- 
ка — перемещение персонажа. 

О-ра4 — перемещение пер- 
сонажа. 

Желтая Х-кнопка — Вы- 
стрел из оружия, осмотр тер- 


зеленого и синего 


риторий. 

Красная А-кнопка — 
Бег/Отмена. 

Синяя В-кнопка — доступ в 
туецогу /отмена. 

Зеленая У-кнопка — доступ 
на карту. 

Задняя правая кнопка — 
Прицеливание. 


Задняя левая кнопка — Пе- 
ревод оружия на другую цель. 


ПРОХОЖДЕНИЕ. 


По ходу прохождения игры 
Вы будете обнаруживать, так 
называемые, файлы, в кото- 
рых описаны различные собы- 
тия и размышления персона- 
жей игры. Поскольку их содер- 
жание очень помогает понять 


развитие сюжета, а не все хо- 
рошо знают английский язык, 
в конце этого прохождения мы 
приведем их содержание. Ког- 
да встретите файл в игре, не 
поленитесь заглянуть в жур- 
нал, это Вам поможет. 


Диск 1. 


Действие игры происходит в 
двух территориях. На острове 
АзБЁог4 КГашПу 1Ш51апа в 
О тьЬгеПа Ризоп и на арктиче- 
ской базе действует организа- 
ция ОшЬгеПа. Вы начинаете 
игру за Клэр Редфилд, кото- 
рая первоначально явилась в 
город Вассооп СИу, чтобы оты- 
скать своего брата, поскольку 
она считает, что у него серьез- 
ные неприятности и отправи- 
лась отыскать его в Европе. 
Она пытается обследовать па- 
рижское бюро, в надежде най- 
ти там своего потерянного бра- 
та, но попадает в руки Родриго 
Ривала, который сопровожда- 
ет ее в тюрьму ЧштЬгеПа. Она 
сидит в тюремной камере, ког- 
да неожиданно раздается мощ- 
ный взрыв на острове, очень 
напоминающий землетрясе- 
ние. Тюрьма начинает шатать- 
ся И разваливаться. Неожи- 
данно появляется тяжелоране- 
ный Родриго. Он подходит к 
Клэр, и на этом начинается на- 
ша история. 

Каждый уровень и сцена 
описывается нами по следую- 
щей схеме: место действия, 
враги, предметы и что нужно 
сделать. 

# Место действия: Тюрем- 

ная клетка (+/а// Се!/). 
Враго8 нет. 
Предметы: Зеленое расте- 


ние, патроны для пистоле- 
та, нож Сота? Кл!е и за- 
жиголка (19ег). 

После видеосюжета Вы по- 
лучаете управление над Клэр. 
Она сидит в тюремной клетке. 
Развернитесь, подбегите к за- 
дней стенке камеры, возьмите 
зеленое растение, затем возь- 
мите зажигалку, поговорите с 
раненым Родриго и выйдите из 
камеры. Захватите патроны на 
стуле в задней части комнаты 
и ножик со стола, приготовьте 
ножи выйдите из комнаты. 

+ Место дестдия: Холл с пи- 

щущей машинкой. 

Врагов нет. 

Предметы: лента для пишу- 
щей машинки, патроны для 
пистолета. 

Полезные предметы: пишу- 
щая машинка. . 

Возьмите‘ ленту для пишу- 
щей машинки, запомните игру, 
если считаете необходимым, 
затем возьмите патроны для 
пистолета и двигайтесь по до- 
роге к выходу. 

* Место действия: Кладби- 

ще (Сгауеуагд). 

Враги: 5 зомби. 

Предметы: есть, но Вам 
они пока недоступны. По- 
зже Вы вернетесь сюда за 
чемоданчиком. 

Как только войдете в комна- 
ту, увидите грузовик, который 
буквально плавает в разлив- 
шемся масле. Бегите вокруг 
могил, просмотрите видеосю- 
жет, перебегите в конец ком- 
наты, укрываясь за могилами 
и любой ценой уворачиваясь от 
встреч с зомби. Не нужно с ни- 
ми пока сражаться. Чтобы 
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выйти, пройдите мимо ограды 
и далее в дверь. 
* Место действия: Цент- 
ральный парк (Сепгга! Уага). 
Врагов нет. 
Предметы: пистолет. 

Вбегите в комнату и про- 
смотрите сцену, в которой. Вы 
встречаете Стива, после того 
как он неожиданно обстреляет 
Вас. Когда сцена закончится, 
выйдите из комнаты через 
дверь слева. 

* Место действия: Перед 

домом. 

ВраговВ нет. 
Предметы: Зеленое расте- 
ние на крыльце. 

Возьмите зеленое растение 
на крыльце после того, как 
поднимитесь по ступенькам, а 
затем войдите в дом. 

* Место действия: Кухня 

(Кйсвеп) /Зона внутри дома. 

Враги: 3 зомби. 

Предметы: Карта тюремной 
зоны, зеленое растение и 
патроны для пистолета. 

Вбегите в комнату, убейте 
позади себя зомби, а затем 
прикончите одного или двух, 
которые выскочат Вам на- 
встречу, но можете пробежать 
мимо, если хотите. Обегите 
вокруг стола, возьмите патро- 
ны на полке и карту тюремной 
зоны на кухне в углублении. 
Затем поднимитесь по лестни- 
це в комнату, возьмите зеле- 
ное растение на столе, а затем 
выйдите через ту дверь в этой 
команте, которой еще не поль- 
зовались. 

* Место действия: комната 

заключенного и душевая. 
Враги: два расхоживающих 


зомби, один ползающий зомби. 
Предметы: М-100Р Напа 
Р/50/$ (100%), а также 2 
обоймы для пистолета. 
Предметы: Дневник заклю- 
ченного (рг15опег`з П!агу). 

Войдите в комнату, возьми- 
те дневник (ЕИе), прочтите его, 
пройдите в конец этого поме- 
щения, возьмите патроны для 
пистолета на полке и приго- 
товьтесь к бою. Как только Вы 
схватите патроны, окно разле- 
тится вдребезги и появятся па- 
рочка зомби. Убейте их из пис- 
толета, а затем возьмите пис- 
толет, который зомби оставит 
после себя, и перебегите в ду- 
шевую. Возьмите патроны для 
пистолета и покиньте комнату. 

+ Место действи: Кухня. 
Враги: еще несколько зомби. 
Предметы: Нет. 

Покиньте комнату как мож- 
но быстрее и выберитесь из 
этого дома. 

* Место действия: За пре- 
делами дома. 

Враги: Нет. 

Предметы: Нет. 

Обойдите вокруг дома, про- 
смотрите видеосцену, а затем 
выйдите через дверь на другой 
стороне дома. 

* Место действия: Тюремная 
зона. 

Враги: три доступных зомби 
и четыре пока недоступных. 
Предметов нет. 

Пройдите в комнату и, как 
только свернете на угол, уви- 
дите нескольких зомби за ог- 
радой. Не беспокойтесь отно- 
сительно их. Убейте трех зом- 
би, которые окажутся на убой- 
ной дистанции, не обращайте 


внимания на других, пройдите 
мимо мусорного контейнера и 
покиньте зону через новую 
дверь в конце этой территории. 
Ставень закрыт и не пытай- 
тесь его открыть. 

* Место действия: Холл с 

металлическим детекто- 
ром, комната-дубликатор. 
Врагов нет. 

Предметы: Е/г$ё А! $ргау 

(Спрей первой помощи), 

Нате Юоипа$ (Зажигатель- 
ные гранаты) и ВОИ Са$ 
Юоипа$ (Газовые гранаты). 

Предметы: Инструкция 

(Изег`$ Мапиоа!). 

Как только войдете, вынуж- 
дены будут пройти через де- 
тектор металла. Вы должны 
выбросить все металлические 
предметы, иначе ставни закро- 
ются, и Вы должны будете на- 
жать кнопку прежде, чем де- 
тектор снова откроет их. Вы- 
бросьте все за исключением 
растений, Вы снова вернете 
все эти предметы обратно. 
Пройдите через холл и в конце 
. увидите небольшую комнату с 
дубликатором, который нужно 
будет время от времени ис- 
пользовать. Возьмите спрей 
первой помощи, газовые и за- 
жигательные гранаты, а затем 
инструкцию по пользованию 
дубликатором (Озге`‘5 Мапиа!]). 
Положите спрей и два типа 
гранат в ящик на этой стороне 
холла (Вы сможете забрать их 
чуть позже), а затем покиньте 
территорию через единствен- 
ную доступную дверь в комна- 
те с дубликатором. 

* Место действия: Штаб 
операций / Ко- 


секретных 


мандный центр тюрьмы 
(5есигйу Ореганоп НО / 
Соттапа Сетег Гог Р/!/зоп). 
Враго8 нет. 
Предметы: Эмблема ястре- 
ба (Наик ЕтЫет) и лента 
для машинки (тк ЮЬЬБоп). 
Предметы: Факс и пишущая 
машинка. 

Войдите в комнату, возьми- 
те факс. Как только свернете 
за угол, снова увидите Стива. 
Поговорите с ним минутку, а 
затем пошлите послание по 
электронной почте Леону, опи- 
сав всю сложившуюся ситуа- 
цию. Затем хватайте эмблему 
ястреба, которая находится в 
ящике возле компьютера и 
ленту для пишущей машинки. 
Выйдите из комнаты тем же 
путем, что и вошли. 

* Место действия: Холл с 

детектором металлов / 

Комната с дубикатором. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Сбосьте эмблему и вновь 
найденную ленту в ящик 
(Бесцигцу Бох) возле стены 
холла рядом с дубликатором, 
пройдите через холл, возьмите 
свои предметы и, как только 
дойдете до следующего анало- 
гичного ящика, покиньте холл, 
но вскоре Вы вернетесь сюда 
обратно. 

+ Место действия: Тюрем- 

ная зона перед камерой. 
Враги: 4 зомби. 
Предметы: Огнетушитель 

(Ете Ехиди/рег), ключ от ви- 

сячего замка (Рад/оск Кеу). 

Войдите в комнату, пройди- 
те к ранее закрытому ставню, 
откройте его с помощью рыча- 
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га и сразу же увидите парочку 
зомби, которые попытаются 
атаковать. Прикончите их с 
помощью пистолета, хватайте 
огнетушитель, войдите в ранее 
запертую камеру, возьмите 
ключ от висячего замка с гиль- 
отины, покиньте зону через 
дверь, которая ведет к дому 
заключенного (Ртг15опег Вапк). 
* Место действия: Перед 
домом заключенного. 
Враги: 2 пса зомби. 
Предметов нет. 

Как только войдете в комнё- 
ту, вспомните, что у Вас есть 
ключ от висячего замка, закры- 
вающего ворота, но открыть его 
можно ‘голько с другой стороны. 
Обойдите вокруг дома заклю- 
ченного и наткнетесь на двух 
псов. Постарайтесь чтобы оба 
находились с одной стороны и 
не смогли атаковать сзади. 
Прикочите их их пистолета, но 
не забудьте, что уничтожить их 
можно только на бегу, в против- 
ном ‘случае они неуязвимы. От- 
кройте ворота с’ другой сторо- 
ны, покиньте территорию, 
пройдите в центральный двор 
(Сепёга1! Соигуага), где нахо- 
дился грузовик. 

* Место действия: Цент- 
ральный двор. 

Враги: 3 зомби. 

Предметов нет. 

Бегите к двери, которая ве- 
дет на кладбище. Она находит- 
ся возле носовой части грузо- 
вика, а не там, откуда Стив 
стрелял. Не обращайте внима- 
ния на зомби, пробегите мимо 
них и войдите на кладбище. 

* Место действия: Кладбище. 
Враги: 4 зомби. 


Предметы: Чемоданчик 
(ВмеГсазе), специальный 
сплав ТС-01 А\оуц. 
Предметы: Описание спла- 
ва ТС-01 (Тб-01 РгодисЕ 
РезсирНоп). 

Войдите на кладбище, при- 
кончите зомби, подойдите к го- 
рящему грузовику, потушите 
огонь с помощью огнетушите- 
ля, возьмите чемоданчик возле 
него, предварительно внима- 
тельно осмотрев и ответив 
“Уе5”, нажимая кнопку на че- 
моданчике. Вы получите сплав 
вместе со специальным фай- 
лом, описывающем его. Теперь 
можете веруться обратно к 
дубликатору, покиньте кладби- 
ще тем же путем, что и вошли. 

+ Место действия: Цент- 

ральный парк. 
Враги: 3 зомби. 
Предметов нет. 

Уворачивайтесь от зомби и 
выйдите через левую дверь по 
направлению к дому заклю- 
ченного (ВипК агеа). 

* Место‘ действия: Перед 

тюремной камерой. 
Врагов нет. 
Предметов нет. 

Бегите через эту зону, вый- 
дите через дверь в холл с де- 
тектором металлов и комна- 
той-дубликатором. 

+ Место действия: Холл с 

детектором металла и 
комната с дубликотором. 
Враги: Несколько зомби, 


имеющих обыкновение вры- 
ваться через окна. 
Предметы: дубликат эмб- 
лемы с ястребом. 
Войдите в холл, положите 
все свое металлическое ору- 


жие и предметы в первый 
ящик, пройдите вниз через 
холл по направлению к комна- 
те с дубликотором. Обязатель- 
но возьмите эмблему с ястре- 
бом из второго ящика с дубли- 
катором (того, который ближе 
всего к дубликотору), подойди- 
те к дубликатору, нажмите 
выключатель, чтобы активиро- 
вать его (нажмите кнопку 
асйоп), положите эмблему с 
ящиком в дубликтор, перейди- 
те на другую сторону дублика- 
тора подальше от стола, поло- 
жите сплав под копироваль- 
ную машину, чтобы скопирэо- 
вать эмблему из этого сплава. 
После того, как Вы создадите 
дублированную эмблему с изо- 
бражением ястреба, возьмите 
ее, и в этот момент зомби вор- 
вутся через окна. Пробегите 
мимо них к первому ящику, за- 
берите все свое добро и выбе- 
ритесь наружу. 

+ Место действия: Перед 

тюремной камерой. 
Врагов нет. 
Предметов нет. 

Вернитесь обратно через 
эту комнату в зону перед до- 
мом заключенного. 

+ Место действия: Перед 
домом заключенного. 

ВрагоВ нет. 

Предметов нет. } 

Пройдите мимо ограды че- 
рез центральный двор с грузо- 
виком, где ранее встретили 
Стива. 

+ Место дейстия: Цент- 
ральный парк. 
Враги: 3 зомби. 
Предметов нет. 
Как только войдете в комна- 


ту, увидите поблизости зомби. 
Убейте их, если хотите, но мо- 
жете и пробежать мимо, прямо 
к большим воротам справа. 
Вставьте сдублированную Ва- 
ми эмблему в ворота, откройте 
их и выйдите отсюда. 

* Место действия: Мост. 

Враго8 нет. 
Предметы: Зеленые расте- 
ния — 2 шт; патроны для 
пистолета. 

Войдите и бегите в нижнюю 
часть этой зоны. Увидите мост, 
который словно разрезан по- 
полам, так что Вы должны 
проследовать дальше, спу- 
стившись по маленьким сту- 
пенькам, и пробежать вдоль 
боковой части моста. На проти- 
воположной стороне схватите 
растения и патроны, которые 
находятся в джипе, столкните 
блок через полоску огня так, 
чтобы Вы могли пройти, и под- 
нимитесь вверх к лестнице. 

+ Место действия: Дорога 

между домом и Военным ком- 
плексом (Могу Сотр/ех). 
Вроги: 4 зомби. 

Предметов нет. 

Бегите мимо всех зомби, ни- 
куда не сворачивайте, следуй- 
те между оградой и перилами, 
а когда подбежите к ступень- 
кам, взберитесь по ним и по- 
киньте территорию. 

+ Место действия: Перед 

домом. 

Вроги: 3 пса зомби. 
Предметы: Докозательст- 
ва (Мауу Ргоо!), зеленое 
растение. 

Войдите в комнату, приго- 
товьтесь расправиться с соба- 
ками, а когда убьете всех тро- 
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их, хватайте доказательства 
прямо перед лестницей на не- 
большом выступе, взберитесь 
по лестнице, возьмите зеленое 
растение и войдите в дом. 

* Место действия: Вести- 

бюль. 

ВраговВ еще нет. 

Предметы: патроны для пи- 

столетоа. 

Когда войдете в вестибюль 
дома, увидите портрет Альф- 
реда Эшфорда в короткой ви- 
деосцене. Спуститесь вниз по 
лестнице, возьмите патроны 
для пистолета со стола в цент- 
рес комнаты, возле компьюте- 
ра, затем поднимитесь по 
длинному лестничному проле- 
ту к тому месту, где находился 
портрет, сверните направо, 
поднимитесь еще по одному 
более короткому лестничному 
пролету, а затем пройдите по 
короткой дорожке вверх по ле- 
стнице и войдите в дверь. 

* Место действия: Пункт 

отгрузки В доме (Моап$/оп 

$оте Юоот). 


Враги: нет. 
Предметы: Лента для моа- 
шинки — 3 штуки, потроны 


для пистолета и идентифи- 
кационная корточка (Ш 
Сога). 

Предметы: Записки секрета- 
ря ($есгегоу`$ Мое). 
Предметы: Коробка с пред- 
метами (Нет Вох) и пишу- 
щая мащинко. 

Наконец-то, Вы обнаружи- 
ли пункт отгрузки. Хватайте 
ленты для пищущей машинки, 
патроны для пистолета, запи- 
ски для секретаря, зеленое 
растение и сдвиньте тележку, 


чтобы отыскать идентифика- 
ционную катру. Запомните иг- 
ру, выйдите из комнаты тем 
же путем, что и вошли. 

* Место действия: Вести- 

бюль. 

Врагов нет. 

Новых предметов тоже нет. 

Возьмите идентификацион- 
ную карточку, осмотрите ее, 
запомните идентификацион- 
ный код, введите его в компью- 
тер, а затем пройдите в ван- 
ную комнату, которая нахо- 
дится перед левым углом этой 
территории. 

* Место действия: Ванная 

комната. 

Враги: Несколько летучих 

мышей. 

Предметы: Спрей первой по- 

мощи, чемоданчик (Биго/ит 

Сазе) и патроны для писто- 

лета. 

Войдите в комнату, разде- 
лайтесь с летучими мышами, 
расстреляв их из пистолета, 
затем возьмите чемоданчик 
Пога|]ит Сазе напротив входа, 
через который вошли, отыщи- 
те спрей. первой помощи в ван- 
ной, возьмите патроны с по- 
лочки, выйдите, поднимитесь в 
комнату с пунктом отгрузки, 
бросьте чемоданчик и все ос- 
тальные предметы, вернитесь 
в вестибюль и выйдите через 
открытую теперь дверь. 

* Место действия: Кори- 

дор, Ведущий из Вестибюля. 

Враги: 4 зомби. 

Предметы: Патроны для пи- 

столето. 

Как только войдете, на Вас 
набросятся два зомби, а затем 
еще один. Прикончите всех 


троих, хватайте патроны и 
двигайтесь вперед медленно, 
поскольку справа за стеной 
Вас поджидает еще один зом- 
би. Разделайтесь с ним и прой- 
дите в комнату прямо вперед. 
+ Место действия: кинозал 
(О/5р/ау Юоот). 
Враго8В нет. 
Предметы: Патроны для пи- 
столета, рулевое колесо 
(Зеегта Иее/) и дВа золо- 
тых люгера (Тит Со!деп 
[идег$), которые пока Вы 
еще Взть не можете. 
Войдите в комнату, возьми- 
те патроны, затем подойдите к 
стене, нажмите на выключа- 
тель чуть ниже муравья, что- 
бы просмотреть фильм. Когда 
фильм закончится, пройдите в 
секретную зону, возьмите ру- 
левое колесо и выйдите из 
комнаты. Затем пройдите к па- 
радным дверям и, как только 
попытаетесь выйти, услышите 
крик Стива. Бегите обратно в 
кинозал и увидите, что оказа- 
лись, словно в западне, в ком- 
нате, где находилось рулевое 
колесо и люгеры. Решите про- 
стенькую головоломку в кино- 
зале, для чего нужно в пра- 
вильном порядке нажать кноп- 
ки на обоих пистолетах, и по- 
сле этого Стив будет освобож- 
ден и получит “приз”. Погово- 
рите с ним, затем покиньте по- 
мещение, и как только снова 
попытаетесь выйти через па- 
радную дверь, увидите видеос- 
цену, в которой Альфред Эш- 
форд появляется в вестибюле. 
После этого покиньте дом че- 
рез парадную дверь. 
* Место действия: перед 


домом. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Стуститесь по лестнице, 
пройдите направо и выйдите 
через ворота, которыми не 
пользовались ранее. 

Место действия: 

($ет/-Боск). 

Врагов нет. 
Предметов: Карта дворца 
(Ра!асе Мар), патроны для 
пистолета. 

После того, как выйдете с 
лестницы, сверните на неболь- 
шую дорожку и пройдите за 
эту лестницу, возьмите карту, 
патроны, затем пройдите в з0о- 
ну справа от лестницы, вставь- 
те рулевое колесо в прямо- 
угольное отверстие, поверните 
колесо и войдите в подводную 
лодку. 

* Место действия: Подвод- 

ня лодка. 
Враго8В нет. 
Предметов: $/дераск. 

Войдите в подводную лодку, 
возьмите Э14ерасКк позади се- 
бя, а затем пройдите дальше, 
чтобы активировать подвод- 
ную лодку в зоне управления 
перед лестницей. После этого 
выйдите из подводной лодки и 
окажетесь в аэропорту. 

* Место действия: За пре- 

делами подводной лодки. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Как только выйдете из под- 
водной лодки, спуститесь вниз 
по лестнице, ‘пройдите по 
длинной дорожке и выйдите 
через дверь. 

* Место действия: Пере- 
кресток /Команата —без- 
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опасности —(ЛипсНоп 
$есигЙу Юоот). 

Враги: 3 зомби. 
Предметы: Патроны для пи- 
столета и 3 ленты для ма- 
шинки. 

Войдите в комнату и услы- 
шите стоны отвратительных 
зомби. Пройдите в левую часть 
помещения, прикончите там 
парочку зомби, возьмите пат- 
роны с дивана, а затем верни- 
тесь обратно направо, прикон- 
чите зомби и вдигайтесь даль- 
ше вниз по правой стороне. 
Возьмите ленты для пишущей 
машники и выйдите через 
стальную дверь. 

Место действия: Мост. 
Врагов нет. 
Предметов нет. 

Пройдите по мосту и выйди- 
те через дверь. 

Место действия: Грузовое 
помещение (Согдо гоот). 
Враги: 4 ходячих зомби и 
один ползающий зомби. 
Предметы: Стрелы для ар- 
белетоа (30 штук) и карто- 
чка Вгопагога Сога. 

Войдите в комнату, пройди- 
те налево, поднимитесь вверх 
на служебном лифте. Когда 
окажетесь наверху, пройдите 
направо, активируйте конт- 
рольную панель. Используйте 
устройство, похожее на крюк, 
чтобы захватить ящик и сдви- 
нуть его крюком чуть-чуть 
влево. Когда справитесь с этим 
несложным заданием, снова 
спуститесь вниз, нажмите вы- 
ключатель, который находится 
там, где был ящик, и лифт в 
центре комнаты поднимется 
наверх. На этом лифте засели 


/ 


5 зомби. прикончите их всех, 
возьмите стрелы для арбалета 
и карточку Ъ1опагаг4 сага, ко- 
торая находится в том самом 
лифте, в котором приехали 
зомби. 

+ Место действия: Разно- 

образные территории. 
Врагов нет. 
Предметов нет. 

Выйдите из грузового поме- 
щения, покиньте аэропорт, пе- 
рейдите через мост, выйдите об- 
ратно через комнату, в которой 
был перекресток, и вернитесь в 
подводную лодку. Снова активи- 
руйте ее и пройдите в док. 

+ Место действия: Док. 
ВраговВ нет. 
Предметов нет. 

Используйте колесо, чтобы 
добраться из подводной лодки 
до доков, а затем покиньте до- 
ки, поднявшись вверх по лест- 
нице. 

* Место действия: Возле 

дома. 
Враго8 нет. 
Предметов нет. 

Вернитесь обратно в дом, 
если хотите запомнить игру, а 
если в этом нет необходимости, 
то пройдите вверх по дорожке, 
выйдите через ворота слева от 
крыльца дома. 

+ Место действия: Дорога 

между домом и Военным 
комплексом. 

Враги: Только те зомби, ко- 
торых Вы не уничтожили. 
Предметов нет. 

Бегите вниз по дорожке, а 
когда достигнете открытой 
территории, сверните направо, 
пройдите через дверь и ликви- 
дируйте зомби, которых не 


прикончили раньше. 
+ Место действия: За преде- 
лами Военного комплекса. 
Враги: Гигантский червь 

(С/атё Иогт). 

Предметы: Различное снаря- 
жение. 

Не тратьте время на то, что- 
бы собирать какое-нибудь сна- 
ряжение, патроны для ружья и 
т.п., поскольку, иначе червь 
обязательно позавтракает Ва- 
ми. Вместо этого пройдите че- 
рез широкую дверь в центре 
комнаты, поскольку дальние 
двери и дверь возле лифта в 
настоящий момент заперты. 

* Место действия: Вход В 

военный комплекс. 

Врагов нет. 

Предметы: Красное расте- 
ние и стрелы для арбалета. 

Войдите в эту комнату, 
возьмите красное ‚растение 
прямо на лавке перед Вами, а 
затем пройдите к телефону, 
возьмите стрелы для арбалета 
в первой будке, а когда возь- 
мете оба предмета, пройдите 
до конца к деревянной двери 
напротив телефона. 

+ Место действия: Локеры 

в лаборатории. 

Враги: двое “стоячих” зом- 
би, один “лежачий”. 
Предметы: Зеленое расте- 
ние, стрелы для арбалета и 
карта комплекса (Мар о! 
Сотех). 

Как только войдете в лабо- 
раторию, прикончите ножом 
зомби, лежащего на земле. Это 
несложное дело. Затем достань- 
те пистолет и прикончите зом- 
би, который приблизится спра- 
ва. В этой комнате возьмите зе- 


леное растение, там где на зем- 
ле валялся зомби, а затем по-- 
дойдите'к синему выключателю 
и напечатайте себе карту. Возь- 
мите стрелы для арбалета с ла- 
бораторного стола возле за- 
стекленного окна, а затем, если 
хотите, пройдите в зону с 
ящичками-локерами и прикон- 
чите зомби. Вы веренетесь в эту 
зону чуть-чуть позже. 

* Место действия: Вход В 

комплекс. 

Вроагов нет. 

Предметов нет. 

Войдите в дальнюю дере- 
вянную дверь и обязательно 
держите оружие наготове. 

* Место действия: Комноа- 

та с локерами. 

Враги: 4 зомби. > 

Предметы: Стрелы для ар- 

балета — 3 комлекта. 

Войдите в комнату, при- 
стрелите зомби поблизости, 
затем пройдите мимо лскеров, 
пока не доберетесь до поворота 
направо. Можете подождать 
здесь зомби, а можете атако- 
вать их. В любом случае будьте 
очень осторожны, поскольку 
они атакуют Вас сразу втроем. 
Когда прикончите эту славную 
компанию, пройдите через зо- 
ну с локерами, обязательно 
возьмите стрелы из среднего 
локера в правом ряду. Еще 
один комплект у трупа возле 
выхода и третий комплект в 
локерах на левой стене, в том 
месте, где Вы сражались с зом- 
би. Затем выйдите через 
дверь, когда завершите свои 
славные дела. 

+ Место действия: Баня. 

Враги: 2 зомби. 
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: УЕВОМСА 


ВЕ СОПРЕ 


Предметы: Ключ с биркой 
(Кеу "пр Тод). 

Войдите в комнату, прикон- 

чите зомби в сауне, которая 
находится рядом с входом в 
комнату, затем спуститесь 
вниз по лестнице. Прикончите 
еще одного зомби, которого 
увидите спускаясь по лестни- 
це, а затем пройдите в большое 
заполненное водой простран- 
ство и отыщите там поворот- 
ный клапан. Поверните этот 
клапан, чтобы отключить воду, 
а затем, когда увидите сверка- 
ющий в воде предмет, подой- 
дите и возьмите его. Это и есть 
ключ. Покиньте комнату, вер- 
нитесь обратно в лабораторию, 
где получ : 
есто действия: 
тория с локерами. 
Враги: Только те зомби, ко- 
торых Вы не убили, но не 
более трех. 
Предметы: Вом Сип Ромдег. 
войдете в комнату, 
пройдите в заднее помещение, 
прикончите зомби, которых 
встретите, откройте локер 
ключом, который взяли в бас- 
сейне. Найдете здесь Во Сип 
Ро\хаег, который позволит Вам 
стрелять разрывными стрела- 
ми из арбалета, затем выйдите 
из комнаты. 

Место действия: Вход 8 

комплекс за первым откры- 

тым ставнем. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Выйдите из двери, подни- 
митесь вверх по лестнице воз- 
ле входа в комплекс, войдите 
через заднюю дверь на новый 
этаж. 


+ Место действия: Лабора- 
тория. 

Враго8В нет. 

Предметы: Арболет (Вом 

Сип). 

Предметы: 

Ра$$ МитьЬег. 

Войдите в комнату, пройди- 
те за угол, возьмите со стола 
арбалет. Он долго и верно бу- 
дет служить Вам. Затем про- 
смотрите видеосюжет с уча- 
стием слегка чокнутого учено- 
го и покиньте комнату. Неожи- 
данно прозвучит сигнал биоло- 
гической опасности, и Вы тут 
же покинете помещение (авто- 
матически). 

* Место действия: Вход в 

комплекс. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Пройдите к дальнему за- 
крытому ставню после того, 
как закончится видеосюжет, 
откройте его с помощью клю- 
ча-карты, спуститесь вниз по 
коридору и увидите, как став- 
ни закрываются. Затем выйди- 
те через дальнюю дверь. 

* Место действия: Разно- 

образные помещения. 

Враги: Альфред Эшфорд со 

снайперской винтовкой. 

Предметов нет. 

- Как только войдете, увиди- 
те в видеосюжете, как Альф- 
ред пытается прикончить Вас 
из снайперской винтовки. Ког- 
да восстановится управление, 
бегите вверх по лестнице, но 
Альфред тут же бросится нау- 
тек. Следуйте за ним и выйди- 
те из этой зоны через дверь 
справа. 

* Место действия: Длинный 


Мето оп Ше 


коридор с перекрестком. 
Врагов нет. 
Предметы: 08е обоймы 
патронов для пистолета. 
Двигайтесь вниз по длинно- 
му коридору, возьмите патроны 
для двухствольного пистолета 
(Тула Вапаяуп БиПеё$) с ящи- 
ков, затем выйдите через един- 
ственную серебряную дверь. 
* Место действия: Поме- 
щение комплекса, пункт 
отгрузки. 
Враго8 нет. 
Предметы: Нето$ё0ё 
Мед!сте, пара зеленых рас- 
тений и лента для машинки. 
Полезные предметы: Пе- 
чатная машинка и ет Вох. 
Безусловно, нужно запом- 
нить игру, поскольку следу- 
щая часть будет весьма слож- 
ной даже для опытного игрока. 
Возьмите зеленое растение, 
которое находится перед сто- 
лом (увидите его, как только 
войдете), затем возьмите ле- 
карство с кушетки, растение 
перед кушеткой и ленту для 
машинки возле печатной ма- 
шинки. И прежде чем выйти, 
убедитесь, что у Вас есть сле- 
дующие предметы: двух- 
ствольный пистолет, пистолет, 
патроны для пистолета, арба- 
лет, стрелы для арбалета и 
обязательно какие-нибудь ле- 
карственные средства, кото- 
рые полностью восстанавлива- 
ют здоровье и, конечно же, 
Нето3${аф Ме41с1те. Покиньте 
комнату и двигайтесь дальше, 
пройдите в другую дверь в 
холле с перекрестком и услы- 
шите голос Альфреда Эшфор- 
да в громкоговорителе. Он со- 


общит Вам, что начинается его 
“игра”. Двигайтесь через дверь 
и приготовьтесь к серьезным 
испытаниям. 

* Место действия: Первая 

комната 86 “Игре” Альфреда. 
Вроги: Одни Вапдег$паесв. 
Предметы: Пулемет, кото- 
рый затем превратится В 
золотой люгер. 

Пройдите в комнату, свер- 
ните направо, возьмите пуле- 
мет в конце платформы, затем 
подойдите к двери, из которой 
выскочит отвратительный 
Вапаегзпа(сй, прикончите его 
из пулемета, затем спуститесь 
по лестнице и двигайтесь к 
только что открывшейся две- 
ри. Однако Вап4егзпатфеа воск- 
реснет снова и попытается 
атаковать Вас. В этот момент 
Стив вышибет окно и прикон- 
чит врага. Затем поговорите со 
Стивом и обменяйте стой пуле- 
мет на люгер. Теперь спусти- 
тесь вниз на лифте, и на корот- 
кое время получите управле- 
ние над Стивом. 

* Место действия: Длинный 

коридор. 
Враги: Семь зомби 8 двух 
комнатах. 

Предметы: предметы-то 

есть, но Взять Вы их не мо- 

жете. 

Двигайтесь через обе ком- 
наты и прикончите всех зомби. 
Патронов не жалейте, исполь- 
зуйте все оружие, 
есть. Как только пройдете эти 
две, комнаты, снова получите 
управление над Клэр. 

+ Место действия: Холл, а 
затем гараж. 
Враги: Один зомби. 
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Предметы: Патроны для пи- 
столета. 

Пройдите через комнату, 
где Вы восстановили контроль 
над Клэр, и выйдите через за- 
днюю дверь вниз в холл. Когда 
окажетесь на трапе-переходе 
гаража, Стив присоединится к 
Вам, и оба свалитесь почему- 
то вниз. Затем- увидите сцену, 
в которой будет фигурировать 
отец Стива, ставший зомби. 
Вообще, эта сцена довольно 
драматическая. Вы узнаете из 
нее кое-что из прошлого Сти- 
ва. Затем, когда сцена закон- 
чится, возьмите патроны из 
ящика, предварительно взоб- 
рашись на него, а затем выйди- 
те чергз главную дверь. 

+ Место действия: Танко- 
вая зоны (Топк Агеда). 
Враги: ДВа пса. 

Предметов нет. 

Прикончите псов, а затем 
выйдите через дверь в верхней 
части экрана. 

+ Место действия: Перед 
комплексом. 

Враги: Гигантский червь 
(С/ап! Иогт). 

Предметы: стрелы для ар- 
балета. 

Как только войдете, быст- 
ренько подбегите к ящикам, 
возьмите стрелы для арбалета, 
а затем выйдите из помещения 
через дальнюю левую дверь. 

* Место действия: Разные 
помещения. 

Враги: Если пропустили ко- 
го-нибудь и оставили В жи- 

Вых, то тут Вы их как роз и 

встретите. Зомби, псы и 

Всякая прочая нечисть. 

*+ Предметы: Отмычка 


(Госкр/сК). 
После того, как выйдете из 
зоны комплекса, где находится 
этот кошмарный гигантский 
червь, вернитесь обратно туда, 
где начиналась игра, и вручите 
Неп105${а{ шеа!с1те раненому 
Воаг!во. В ответ он вручит от- 
мычку, и Вы сможете вернуть- 
ся обратно к дорожке между 
комплексом и домом. Обратите 
внимапие, что можете теперь 
открывать отмычкой любые 
ящики и чемоданчики (напри- 
мер, Пога!ат), чего не могли 
сделать раньше. 

+ Место действия: Дорога 

между комплексом и домом. 
Враги: Два Вапдег5поёсйез. 
Предметов нет. 

Бегите по направлению к 
лестнице, уворочачивайтесь от 
врагов, а затем взбегите по 
ступенькам вверх. 

* Место действия: Перед 

домом. 
Врагов нет. 
Предметов нет. 

Войдите в дом через пара- 
дную дверь. 

+ Место действия: Вести- 

бюль дома. 
Враги: 4 зомби. 
Предметов нет. 

В этой зоне Вы обязательно 
встретите врагов, так что 
будьте осторожны. Как только 
войдете, бегите к лестнице и 
постарайтесь увернуться или 
уничтожить зомби по ходу де- 
ла. После того, как подними- 
тесь по ступенькам, сверните 
направо, поднимитесь по сле- 
дующей лестнице и пройдите в 
комнату отгрузки. Справа пе- 
ред дверью в эту комнату на- 


ходмтся зомби. Убейте его, 
чтобы не было проблем, а за- 
тем зайдите в комнату с пунк- 
том отгрузки, используя дверь 
на втором этаже. 

* Место действия: Комната 

с пунктом отгрузки В доме. 
ВраговВ нет. 

Предметов нет. 

Полезные предметы: машин- 
ка и Нет Вох, 

Сложите в коробку все, что 
Вам не очень нужно, но, конеч- 
но, сохраните свое лучшее 
оружие: пистолеты и арбалет. 
Можете даже сохранить раз- 
рывные стрелы и, конечно же, 
какие-нибудь лекарственные 
средства. Как только будете 
готовы, вставьте люгеры в 
другую дверь этой комнаты и 
выйдите через нее. 

* Место действия: Студия 

Альфреда. 

Враги: Один Вапдегзпоа!ср. 
Предметы: Патроны для пи- 
столето. 

В этой комнате Вам придет- 
ся провести некоторое время. 
Первым делом возьмите пат- 
роны на среднем столе, как 
только войдете в комнату. За- 
тем предстоит решить доволь- 
но непростую головоломку, ис- 
пользуя компьютер на столе 
Альфреда и специальное часо- 
вое устройство на правой сте- 
не. Чтобы решить головолом- 
ку, Вы должны включить ком- 
пьютер, но не вводить никакх 
данных. Затем прочитайте 
мерцаютщую записку на столе 
Альфреда и получите следую- 
щие инструкции. 

Первая цифра: 
В/СНТ. 


ГЕЕТ, 


Вторая цифра: ГЕЕТ. 
Третья цифра: ВТСНТ. 
Четвертая цифра: АСНТ, 

ЕТСНТ, ВЕТСНТ. 

После этого подойдите к ча- 
совому устройству и введите 
код, нажимая, соответственно, 
левые или правые кнопки на 
часовом устройстве. Чтобы 
ввести первую цифру, введите 
ГЕЕТ, а затем В 1СНТ и запи- 
шите эту цифру. Чтобы ввести 
вторую цифру, нажмите слово 
ГЕЕТ и запишите. Аналогично 
поступите с третьей и четвер- 
той цифрами. Помните, что Вы 
не должны останавливаться 
или пытаться заново ввести 
какие-нибудь исправления. 
Весь процесс должен прохо- 
дить непрерывно и без опгибок. 
Как только получите все четы- 
ре необходимые цифры, введи- 
те их в компьютер, и часы сра- 
зу же пойдут. 

Затем Вас посетит 
Вап4егзпа{сй. Конечно, при- 
кончите его, и это значительно 
проще, чем решить головолом- 
ку, а затем увидите дверь по-- 
зади часов. 

+ Место действия: Проход 

между домом Эшфорд и 
другим зданием. 

ВраговВ нет. 

Предметов нет. 

Двигайтесь через проход к 
задней лестнице, по которой 
поднимитесь наверх. 

* Место действия: Возле 

дома Эшфорда. 
Враги: Два Вопдегзпойсвез. 
Предметов нет. 

Убейте одного Вапаег- 
зпафср, чтобы чувствовать себя 
безопаснее, а когда подними- 
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тесь вверх по лестнице, бегите 
в направлении экрана, избе- 
гайте небольшой зоны, где- 
встретили первого врага (она 
находится позади Клэр), про- 
двигайтесь вперед, пока не 
увидите поворот дорожки. На 
самом деле, она как бы разде- 
лена препятствиями. Вап4ег- 
зпа&сВ находится справа, при- 
кончите его как можно быстрее 
и двигайтесь вниз по дорожке, 
а затем вверх по очередному 
лестничному пролету. Как 
только поднимитесь, быст- 
ренько подойдите к двери сле- 
ва от Клэр и пройдите в нее. 

* Место действия: В доме 

Эшфор да. 

Враги: Много летучих мы- 

шей. 

Предметы: Вам пока не до- 

ступны. 

Как только войдете, сразу 
увидите отвратительных лету- 
чих мышей. Немедленно бегите 
в правую часть экрана. Ни в 
коем случае не поднимайтесь 
по лестнице, а пробегите мимо 
нее и увидите дверь. Как толь- 
ко изображение сменится, про- 
скочите в нее. 

+ Место действия: Цоколь- 
ный этаж дома. 

Враги: Один ВапдегзпоЕсв. 
Предметы: Патроны для пи- 
столета, лента для машин- 
ки и.... 

Как только войдете, увиди- 
те патроны для пистолета на 
земле, возьмите их, а затем у 
Вас будет выбор: или сразу же 
быстро покиньте комнату, или 
пройдите дальше вокруг стола, 
чтобы прикончить Вапаег- 
зпафср, а затем зажгите огонь в 


камине и отыщите ленту. `Так 
или иначе, будьте вниматель- 
ны и осторожны. Выйдите из 
комнаты тем же путем, после 
того, как все выполните. 

* Место действия: В доме 

Эшфорда. 

Враги: Множество летучих 
мышей. 

Предметы: Спрей первой 
помощи, патроны для пис- 
толета. 

Вам нужно двигаться по 
комнате, все время уворачива- 
ясь от мышей, или расстрели- 
вать их, по существу, напрасно 
тратя боеприпасы. Решите са- 
ми, ‘стоит ли рисковать. Как 
только войдете в комнату, быс- 
тро подбегите к лестнице, под- 
нимитесь наверх, затем пробе- 
гите по второму этажу. Дорога 
будет совершенно чистой, пока 
не доберетсь до следующего 
лестничного пролета. Взбери- 
тесь на него и двигайтесь даль- 
ше, пока не увидите странную 
вещь свисающую с потолка. 
Как только Вы ее увидите, об- 
наружите рядом небольшой 
стол и стул возле ограды. Хва- 
тайте спрей первой помощи со 
стола, патроны для пистолета 
со стула, двигайтесь дальше к 
двери и пройдите в нее. 

+ Место действия: Ц-образ- 

ный холл. 

Враго8В нет. 

Предметы: Патроны для пис- 
толета, зеленое растение. 

Как только войдете, увидите 
сцену с участием Альфреда и 
Алексии Эшфорд (как Вы знае- 
те, она его сестра). Просмотри- 
те ее внимательно, а потом, 
когда сцена закончится, верни- 


тесь обратно к двери тем же 
путем, что пришли, и спусти- 
тесь вниз по холлу. На стойке 
возле двери возьмите патроны 
для пистолета, двигайтесь 
дальше вниз по холлу. сверни- 
те направо и войдите в дверь. 
* Место действия: Комна- 
та с музыкальным ящиком. 
Враго8 нет. 
Предметов нет. 
файл Меззаде Согоа. 
Войдите в комнату, осмот- 
рите музыкальный ящик, возь- 
мите карточку с дальней стой- 
ки. После того, как прочтете ее 
(стойка находится позади му- 
зыкального ящика), выйдите 
из комнаты, пройдите обратно 
вниз к Ч-образному коридору, 
войдите в комнату, где услы- 
итите разговор двух людей. Но 
прежде, чем войти в комнату, 
обязательно возьмите зеленое 
растение возле двери. 
* Место действия: Комна- 
та с еще одним музыкаль- 
ным ящиком. 
Враго8 нет. 
Предметы: 
ключ. 
Войдите в комнату, подой- 
дите к музыкальному ящику, 
прочтите инструкцию, внима- 
тельно осмотрев музыкальный 
ящик. Затем Вы должны вы- 
ключить музыку и закрыть 
ящик. Когда он закроется, лес- 
тница поднимется наверх, и 
Вы увидите серебряный ключ 
на кровати. Возьмите его и по- 
киньте помещение тем же пу- 
тем, которым вошли. 
+ Место действия: Ц-образ- 
ный коридор. 
Врагов нет. 
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Предметов нет. 

Покиньте коридор тем же 
путем, которым Вы первона- 
чально зашли. 

* Место действия: В доме 

Эшфорда. 

Враги: Несколько летучих 
мышей. 

Предметов нет. 

Увернитесь или перебейте 
оставшихся в живых летучих 
мышей, пройдите вниз по всем 
лестницам и выйдите из дома. 

* Место действия: Возле 

дома Эшфорда. 

Враги: Вапдегзпасве$ (не 
более двух). 

Предметов нет. 

Не связывайтесь с Вапаег- 
зпа&срез$, пройдите впиз по ле- 
стничным пролетам, далее че- 
рез поворот дороги, выйдите, 
воспользовави!ись лестничны- 
ми пролетами, по которым Вы 
попали в эту территорию иер- 
вый раз. Затем возвращайтесь 
обратно в комнату отгрузки. 

*# Место действия: Комна- 

та отгрузки. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. Только пи- 
шущая машинка и ящик для 
предметов (ет Вох). 

Сложите в ящик предметы, 
которые временно Вам не нуж- 
ны, пройдите через дверь, ве- 
дущую в вестибюль дома. 

+ Место действия: Вести- 

бюль. 
Вроги: Оставшиеся зомби. 
Предметов нет. 

Как только войдете в эту зо- 
ну, спуститесь вниз по перво- 
му лестничному пролету и 
двигайтесь дальше вперед, но 
не спускайтесь вниз по боль- 
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шой лестнице. Остерегайтесь 
зомби, который может выско- 
чить навстречу, прикончите 
его и поднимитесь наверх по 
новому лестничному пролету. 
Откройте серебряным ключом 
дверь и пройдите дальше. 

* Место действия: Казино. 

Враго8В нет. 

Предметы: патроны для пи- 
столета, 98а зеленых рас- 
тения и разрывные стрелы 
для арбалета. 

Как толькой войдете в ком- 
нату, сразу поймете, что она 
соверцпенно пуста. Первым де- 
лом возьмите патроны, кото- 
рые увидите на подиуме, чуть 
справа от входа. Затем возьми- 
те разрывные стрелы для ар- 
балета с игрового стола и, на- 
конец, пару зеленых растений 
со стойки бара. Выйдите из 
комнаты. Вы вернетесь сюда 
чуть позже, чтобы поиграть на 
рояле. Когда возьмете все 
предметы, покиньте комнату 
через дверь, в которую воптли. 

* Место действия: Вести- 

бюль. 

Враги: Оставшиеся В живых 
зомби. 

Предметов нет. 

Как только выйдете из ка- 
зино, остерегайтесь зомби, ко- 
торых Вы ранее не сумели 
прикончить. Спуститесь вниз 
по лестнице прямо перед со- 
бой, затем бегите вдоль по вер- 
хней дорожке, пока не добере- 
тесь до лестницы, ведущей 
вниз. Спуститесь по ней. прой- 
дите мимо компьютера, выйди- 
те через дверь в задней части 
нижнего этажа, но только не 
через ту, которая ведет в ван- 


ную. Подойдите к следующей 
двери и выйдите из нее. 

* Место действия: Холл, Ве- 

дущий из Вестибюля. 
Врого8В нет. 
Предметов нем. 

Пройдите через дверь пря- 
мо перед собой, открыв ее се- 
ребряным ключом. Сразу же 
после этого можете “сбрость” 
ключ, он больше не нужен. 
Возьмите наизготовку арбалет 
с разрывными стрелами. 

+ Место действия; Опера- 

ционная комната В доме. 
Враги: два Вапдегзпоёсрвегз. 
Предметы: Пластинка с 
изображением орла, патро- 
ны для пистолета, а токже 
файл с рапортом НипК`$. 

Как только войдете в комна- 
ту. приготовьетсь к схватке. 
Выберите самое надежное ору- 
жие, желательно арбалет со 
взрывающимися стрелами, 
прикончите двух Вапаег- 
зпа{спез$, а затем займитесь 
своими делами. Пройдите в 
центр С-образного стола пря- 
мо перед собой, туда, где нахо- 
дился второй Вапаег5па{фсЬ, и 
возьмите пластинку с изобра- 
жением орла (она Вам очень 
пригодится буквально через 
минуту), затем пройдите в зо- 
ну за столы прямо напротив 
того места, где вошли. На сту- 
ле увидите патроны от писто- 
лета, возьмите их, а затем 
пройдите в конец комнаты, где 
находится второй О-образный 
стол. чуть меньше. На нем ле- 
жит рапорт НипК`5. Теперь 
можно покинуть комнату, но 
помните, что необходимо вер- 
нуться к пункту отгрузки, что- 


бы взять карточку В1офатага 
СагЧ, положенную Вами в 
ящик для предметов. Она мо- 
жет Вам сразу понадобится. 

+ Место действия: Разные 

помещения. 

Враги: Возможны лишь слу- 
чайные. 

Предметы: ничего интерес- 
ного. 

Как только возьмете карто- 
чку из ящика для предметов, 
выйдите из дома через пара- 
дную дверь, пройдите к воро- 
там слева от Клэр. которые ве- 
дут к военному комплексу. Как 
только выйдетс из ворот, увер- 
нитесь от Вап4аегзпафср, кото- 
рые находятся в нижней части 
лестницы, и бегите прямо вниз. 
После`этого Клэр должна свер- 
нуть налево и войти в дверь, 
которая всдет за пределы во- 
еннего комплекса. Оказавшись 
снаружи, увернитесь от гиган- 
тского омерзительного червя и 
войдите в военный комплекс 
через главную дверъ так же, 
как вошли в нее в первый раз. 

+ Место действия: Вход В 

Зоенный комплекс. 
Врого8В нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете, двигай- 
тесь дальше вперед по направ- 
лению ко второй двери, кото- 
рая снабжена электронным 
замком. Вы заметите, что пер- 
вля дверь все еще закрыта, ви- 
димо потому. что работа над 
вентиляцией в лаборатории 
етце не завершена. Используй- 
те карточку ЪБ!0Ватага сага, 
чтобы открыть вторую дверь 
(она чуть дальше), снабжен- 
ную электронным замком, спу- 


ститесь вниз по коридору и 
выйдите через дверь в конце 
него. 

* Место действия: за преде- 

лами военного комплекса. 
Враги: два пса. 

Предметы: карточка с эмб- 
лемой. 

Как только войдете, немед- 
ленно уничтожьте пару псов 
зомби, поднимитесь наверх по 
большой каменной лестнице и, 
когда окажетесь наверху, 
вставьте пластинку с изобъа- 
жением орла в квадратное от- 
верстие посреди верхней зоны. 
Получите карточку с эмблемой 
за все свои страдания. Спусти- 
тесь снова вниз го лестницеи 
выйдите тем же путем, что и 
пришли. 

* Место действия: Вход в 

военный комплекс. 
Врагов нет. 
Предметов нет. 

Покиньте комплекс тем же 
путем, что и пришли. 

* Место действия; за преде- 

лами военного комплекса. 
Враги: Гигантский Чербь. 
Предметы: ничего интерес- 
ного. 

Бегите в заднюю часть этой 
зоны, выйдите через ворота 
туда, где находится огромный 
танк, а не тем путем, которым 
Вы пришли сюда в самом нача- 
ле. 

* Место действия: танко- 

вая зона, 

Врагов нет. 

Предметы: Разрывные 
стрелы для арболето. 

Как только войдете, возьми- 
те разрывные стрелы от арба-- 
лета возле ящиков, а затем 
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выйдите через другую дверь, 
которая приведет Вас в терри- 
торию, где в последний раз ви- 
дели Стива. 

+ Место действия: комната 

с джипом. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Загляните в карту и выйди- 
те через вторую дверь (не вту, 
через которую вошли). 

* Место действия: Возле 
лифтов (Е/еуагог Соппесюг) 
Враги: два зомби. 
Предметы: патроны для пи- 
столета. 

Прикончите обоих зомби, 
спусгитесь вниз по длинному 
коридору по направлению к 
дубовой двери, а не к лифту. 
Выйдите через эту дверь. 

+ Место действия: Комна- 
та с картинами. 

Враго8В нет. 

Предметы: пластинка и 
изображением орла и пишу- 
щая машинка. 

Это, на самом деле, не ком- 
ната с пунктом отгрузки, но в 
ней есть пишущая машинка. 
Единственное, что можно сде- 
лать в этой комнате, это по- 
смотреть на картину у верха 
стены (увидите ее, как только 
войдете), а затем отыскать 
пластинку с изображением ор- 
ла. После этого выйдите тем 
же путем, что и вошли. 

* Место действия: Первый 
этаж. 

Врагов нет. 

Предметов нет. 

Поднимитесь на лифте на 
второй этаж. 

+ Место действия: Второй 
этаж (Е!еуаёог Соппесгог) и 


тактическая 


комната 
(Тасис; Юоот). 
Враги: 2 зомби. 
Предметы: Агту Ргоо! (ар- 
мейское доказательство) и 
два зеленых растения. 

Как только выйдете из лиф- 
та, вставьте карточку с эмбле- 
мой в дверь, она откроется, а 
Вы сможете пройти дальше 
мимб спящих зомби в направ- 
лении компьютеров. Возьмите 
оба зеленых растения в конце 
этого прохода, а затем подей- 
дите к центральному комрью- 
теру и возьмите “армейское” 
доказательство. Теперь у Вас 
есть второе из трех необходи- 
мых доказательств. Первое, 
если Вы помпите, было мор- 
ское доказательство. Исполь- 
зуйте камеру системы без- 
опасности на том же самом 
компьютере, с помощью своего 
джойстика направьте эту ка- 
меру на картину и вниматель- 
но ее рассмотрите. Уидите но- 
мер “1126”. Это, на самом деле, 
код доступа в комнату, где ра- 
нее был убит ученый. Обратите 
внимание. что в комнате за- 
вершена работа над вентиля- 
цией, а значит все двери от- 
крыты и этим можно восполь- 
зоваться, ведь теперь у Вас 
есть номер кода. Зомби может 
не проснуться, разберитесь с 
ними, воспользуйтесь лифтом, 
вернитесь обратно в лаборато- 
рию, где находилась картина, 
и, может быть, полезно вер- 
нуться в комнату отгрузки в 
военном комплексе, чтобы 
сбросить в ящик временно не- 
нужные предметы. 

* Место действия: Разные 


помещения. 

Враги: Лишь только. те, ко- 

торых ранее не уничтожи- 

ли (В частности, гигант- 
ский червь). 

Предметы: Ничего интерес- 

ного. 

Спуститесь вниз на лифте, 
пройдите через холл по на- 
правлению к комнате с джи- 
пом, выйдите из дверей к ком- 
пате с танком, пройдите мимо 
червя (понятно, что надо быть 
очень осторожным) и окаже- 
тесь возле входа в военный 
комплекс. 

+ Место. действия: Вход В 

Военный комплекс. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Кода окажетесь в этой зоне, 
используйте серебряную 
ключ-карту (51опахага зПуег), 
вставьте ее в дверь справа воз- 
ле Вас, откройте ее и сразу же 
сбросьте эту карточку (пока 
она не понадобится). Подними- 
тесь вверх по лестнице, а за- 
тем пройдите по холлу и даль- 
ше через самую дальнюю 
дверь, за которой находится 
лаборатория, где Вы: пашли в 
свое время арбалет. 

* Место действия: Лабора- 

тория. 

ВрагоВ нет. 

Предметов нет. 

После того, как войдете, по- 
дойдите к двери, введите код 
системы безопасности. Как 
только код “1126” будет вве- 
ден, двери откроются, и смо- 
жете пройти дальше. 

+ Место действия: Экспери- 

ментоальноая комната 
Враги: несколько электри- 


ческих монстров. 
Предметы: Картина с изо- 
бражением скелета. 

Как только войдете, подой- 
дите и возьмите картину с изо- 
бражением скелета, тут же на 
свободу выскочит маленький 
монстр и включится биологи- 
ческая тревога. Двигайтесь 
дальше, уворачивайтесь от 
других маленьких монстров и 
покиньте комнату как можно 
быстрее. У Вас всего 45 секунд, 
чтобы спуститься вниз по лес- 
тнице к парадной двери. Не за- 
будьте захватить с собой чрез- 
вычайно важную картину и, 
как мокио быстрее, покиньте 
помещепие. 

* Место действия: Возле 

военного комплекса. 
Враги: Гигантский Червь. 

Предметы: Ничего интерес- 

ного. 

Выйдите через дальние во- 
рота, которые ведут в танко- 
вую зону. 

* Место действия: 

вая зона. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Выйдите через дверь, кото- 
рая ведет в комнату с джипом, 
туда, где в последний раз ви- 
дели Стива. 

# Место действия: Комна- 

та с джипом. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Выйдите через другую 
дверь, а не через ту, в которую 
ВОШЛИ. 

* Место действия: Первый 

этаж (Е!еусог ЛипсИоп). 
Враги: 2 зомби. 
Предмето8 нет. 


Танко- 


УОЛМОННЛА 


Чао за 


УЕКОМ!СА 


ВЕ СОБЕ 


После того, как войдете, 
прикончите двух зомби, спу- 
ститесь вниз по длинному ко- 
ридору, а не ходите в лифт. 
Пройдите в дверь, которая ве- 
дет в комнату с картинами. 

* Место действия: Комна- 

та с картинами. 
Враго8 нет. 

Предметы: Золотой ключ 

(Со!а Кеу) и спрей первой 

помощи. 

Как только войдете в комна- 
ту, подойдите к пустому месту, 
где должна была висеть карти- 
на и где Вы обнаружили вто- 
рую пластинку с изображени- 
ем орла, и повесьте сюда кар- 
тину. Стена рядом немедленно 
опустится, и Вы увидите мо- 
дель военного комплекса. 
Возьмите золотой ключик, ко- 
торый сверкает на модели, а 
затем сможете открыть стойку 
с помощью отмычки и взять 
спрей первой помощи. Теперь, 
когда оба предмета у Вас, по- 
киньте комнату и получите 
гранатомет (5гепаае 1азлпсВег). 

+ Место действия: Первый 

этаж (е/!еуотог ЛипсИоп). 
Врагов нет. 
Предметов нет. 

После того как выйдете из 
комнаты, пройдите через холл, 
спуститесь на лифте в подвал 
первого этажа (В1). 

* Место действия: В1 

Е/еуазог ЛипснНоп. 
Врагов нет. 

Предметы: Ничего интерес- 

ного. 

Идите прямо до двери и 
пройдите в нее. 

+ Место действия: Подвал 
первого этажа, комнате 


ЕЖег Котт. 
ВрагоВ нет. 
Предметов нет. 

Как только окажетесь в 
этой зоне, спутитесь по лест- 
нице, перейдите через главное 
помещение первого этажа. 
поднимитесь по лестнице и 
пройдите в единственную 
дверь в этой комнате (за иск- 
лючением той, через которую 
вошли). 

* Место действия: Комна- 

те с гранатометом 

(Сгепаде Ёаипспег Коот). 

Врагов нет. 

Предметы: Гранаты и гра- 

натомет. 

Как только войдете, прой- 
дите дальше и возьмите грана- 
ты, а затем пройдите к запер- 
тым воротам и используйте 
карточку с синей эмблемой в 
специальном читающем уст- 
ройстве па воротах, и откроете 
их. Теперь можете взять гра- 
натомет и пройти в дверь поза- 
ди Клэр. 

+ Место действия: Выход из 

комнаты с гранатометом. 
Враги: 3 зомби. 

Предметы: Патроны для пис- 
толета и кислотные грана- 
ты. 

Как только пройдете в по- 
мецщение, быстренько прикон- 
чите двух зомби, пройдите к 
шкафу с непрозрачными стек- 
лами, откройте его своей от- 
мычкой и возьмите кислотные 
гранаты, а затем зайдите за 
угол, возьмите патроны для 
пистолета в том месте, откуда 
выскочил третий зомби. После 
этого в комнате делать нечего. 
# Место действия: Разные 


помещения. 
Враги: Только те, которых 
Вы не смогли прикончить. 
Предметов нет. 

Выйдите из комнаты, в ко- 
торой был гранатомет, спусти- 
тесь на лифте, выйдите из ка- 
бины, а затем пройдите через 
дверь, ведущую в гараж с 
джипом (т.е. сверните налево). 
Пройдите через помещение с 
джипом, затем через танковую 
зону мимо гигантского червя, 
мимо дороги, связывающий 
комплекс с домом. Постарай- 


тесь увернуться от 
Вапаегзпа{сВез и войдите в 
дом. 


Место действия; Вестибюль. 
Враги: Только те зомби, кото- 
рых Вы упустили раньше. 
Предметов нет. 

Как только войдете, спусти- 
тесь вниз по лестнице, пройди- 
те мимо всех зомби в задней 
двери на нижнем уровне, но 
только не в ванной. 

* Место действия: Кори- 

дор, Ведущий из Вестибюля. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете в эту 
территорию, двигайтесь вниз 
(Клэр должна свернуть напра- 
во) по коридору и, когда добе- 
ретесь до конца, пройдите в 
дверь, которую теперь можете 
открыть золотым ключиком. 
Затем “выбросьте” этот клю- 


чик и СПОКОЙНО проходите 
внутрь. 
* Место действия: Семей-\ 
ная комнаото Эшфорда 
(Азр!ога РатйЙу Коот). 
Врагов нет. 
Предметы: Ваза (Еосгтеп- 


| 


муаге Уазе) и фойл (Мето го 
те Меи МазЕег). 

В этой комнате Вам пред- 
стоит довольно сложная голо- 
воломка. Когда войдете, сразу 
заметите несколько картин в 
этой комнате. Не обращайте на 
них пока внимания, пройдите 
вперед, поднимитесь по лест- 
нице, подойдите к картине, 
изсбражающей красивого юно- 
шу, взгляните на нее повнима- 
тельнее, а когда получите 
файл напоминания новому хо- 
зяину (Мето {40 Ме Межм 
Маз{ег), прочтите его и от- 
правляйтесь решать голово- 


ломку. 
Вам предстоит нажать 
кнопки на картине в том по- 


рядке, в котором изображен- 
ные на них люди “возглавля- 
ли” семейство Эшфордов. Вот 
каков этот порядок. 

1. Уегоптса. На этой картине 
изображена женщина. Она ви- 
сит первая слева от лестницы. 
На картине увидите также и 
чашечку для чая. 

2. З4ащеу. На картине изо- 
бражен мужчина, который де- 
ржит двух дстей — двойня- 
шек. Это самая правая картина 
на задней стене. Здесь также 
изображена чайная чашечка. 

3. ТВота5. Картина, на ко- 
торой изображен мужчина с 
яркорыжими волосами. Она 
находится справа от лестнич- 
ного пролета, на ней также 
есть чайная чашечка. 

4. Ат{ пит. Еще одна картина 
с рыжеволосым мужчиной. Ле- 
вая из двух картин на задней 
стене. На картине изображено 
также глиняное блюдечко. 


ао ча 


У мо“ 


: УЕВОМТСА 


ВЕСООЕ 


5. Е4мага. Картина с изо- 
бражением седоволосого муж- 
чины, самая дальняя картина 
на правой стене, справа от лес- 
тницы. На картине также изо- 
бражена глиняная ваза. 

6. АМехап4ег. На картине 
мужчина средних лет с боро- 
дой. Она послядняя из картин 
на самом нижнем этаже. Здесь 
же изображен канделябр. 

7. АИге4. Большая картина 
над лестницей. 

Как только кнопки будут на- 
жаты в правильном порядке, 
картина с изображением Альф- 
реда развернется, т.е., на самом 
деле, стена, на которой она ви- 
сит повернется, и Вы увидите 
портрет его сестры Алексии, а 
внизу этой картины находится 
глиняная ваза. Возьмите вазу, 
затем, используя команду 
Сраск Сотштапа в своем шуеп- 
Игу, загляните в этот сосуд и 
обнаружите там муравьиную 
красную королеву (ге ачееп 
ар). После этого можете смело 
покинуть комнату. Здесь боль- 
ше делать нечего. 

+ Место действия: Коридор 
из вестибюля. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Вернитесь обратно тем же 
путем, что и пришли, выйдите 
через левую дверь, поскольку 
Вам нужно вернуться в вести- 
бюль. 

* Место действия: Вести- 
бюль. 

Враги: Оставшиеся В живых 
зомби. 

Предметов нет. 

Как только выйдете через 
дверь, пройдите мимо колонн, 


дальше мимо стола, подними- 


тесь вверх по динному лест- 
ничному пролету, затем по еще 
одному более короткому и ока- 
жетесь в комнате с`пунктом 
отгрузки. 

* Место действия: Комна- 

та с пунктом отгрузки. 

Врагов нет. 

Предметы: Печатающая 

машинка и Пет Вох. 

Запомните игру, если хоти- 
те, затем сбросьте ненужные 
Вам предметы, а возьмите те, 
которые, как Вы считаете, мо- 
гут понадобится, но убелитесь 
в том, что красная муравьиная 
королева останется при Вас. 
Как только будете готовы, по- 
киньте комнату через дверь, 
на которой золотой люгер. 

* Место действия: Кабинет 

Альфреда. 

ВрагоВ нет. 

Предметов нет. 

Как только войдете в комна- 
ту, пройдите через открытое 
пространство, где находилось 
часовое устройство, выйдите 
через дверь, ведущую в дом 
Эшфорда. 

* Место действия: Коридор, 

соединяющий здание и дом. 

Врагов нет. 

Предметов нет. 

Просто бегите по этому ко- 
ридору, поднимитесь по лест- 
нице, когда доберетесь до нее. 

* Место действия: Возле 

дома Эшфорда. 

Враги: только уцелевшие 

Вапдегзпа(сй. 

Предметов нет. 

Как только войдете в эту зо- 
ну, быстро пробегите по изгиба- 
ющейся дорожке, поднимитесь 


по лестницеи войдите В ДОМ. 

* Место действия: В доме 

Эифорда. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Как только войдете в дом, 
поднимитесь наверх по лест- 
нице, двигайтесь дальите, пока 
не доберетесь на самый верх- 
ний уровень. Пройдите через 
дверь. 

* Место действия: И-образ- 

ный коридор. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Двигайтесь направо по до- 
рожке, войдите в комнату 
Алексии (там, где находится 
красный музыкальный ящик). 

* Место действия: Комноа- 

та Алексии. 

Враго8В нет. 

Предметы: Пластинка 

(Мис Вох Р/ате). 

Как только войдете в комна- 
ту, подойдите к музыкальному 
ящику и вставьте камень с 
изображением красной коро- 
левы муравьев в отверстие 
верхней части музыкального 
ящика. Когда музыкальный 
ящик откроется, сможете 
взять пластинку (т\у$1с ох 
р!ате), а затем выйдите из ком- 
наты. 

* Место действия: И-оброз- 

ный коридор. 

Враги: Один зомби (не обра- 

щайте на него Внимания). 

Предметов нет. 

Выйдите из этой зоны тем 
же путем, что вошли. 

* Место действия: Разные 

помещения. 

Враги: Голько если кто-то 

остался В живых. 


Предметов нет. 
Двигайтесь дальше, покинь- 
те П-образный коридор, спу- 
ститесь по всем лестничным 
пролетам в этом здании, выйди- 
те из него, остерегайтесь по пу- 
ти Вапаегзпа*сЬез, пройдите 
через холл, выйдите из кабине- 
та Альфреда и вернитесь об- 
ратно в пункт отгрузи в доме. 
* Место действия: Комна- 
та с пунктом отгрузки. 
Враго8 нет. 
Предметов нет. 
Полезные предметы: Пишу- 
щая машинка и ет Вох. 

Как только войдете, сбрось- 
те пластинку Мча$1с Бох рае в 
ящик для предметов и приго- 
товьтесь вернуться обратно в 
зону, где начиналась игра, что- 
бы отыскать второй камень 
Синего королевского муравья. 
При этом возьмите с собой все, 
что считаете необходимым. 
Как только будете готовы, 
пройдите через дверь, которая 
ведет в вестибюль дома (не че- 
рез ту, которая с люгерами). 

* Место действия: Вести- 
бюль. 
Враги: 
зомби. 
Предметов нет. 

Как только выйдете из ком- 
наты с пунктом отгрузки, спу- 
ститесь вниз по небольшому 
лестничному пролету, а затем 
по длинному лестничному про- 
лету, который приведет Вас в 
главное помешение на самом 
нижнем этаже. Остерегайтесь 
зомби, поднимитесь по лестни- 
це возле парадной двери и 
выйдитечерез нее. 

* Мебто действия: Перед 


Любые уцелевшие 


НАаорэ ня 


УлМОНЯЛ 
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домом. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. ` 

Как только выйдете из до- 
ма, спуститесь вниз по лестни- 
це, которую увидите перед со- 
бой, а затем сверните на левую 
дорожку, которая приведет 
Вас обратно в военный комп- 
лекс. Пройдите через ворота, 
как только увидите их. 

* Место действия: Дорога 

между военным комплексом 
и домом. 

Враги: Вапдегзпо!сйе$, если 
только кто-то остался 8 
живых. 

Предметов нет. 

Как только спуститесь вниз 
по лестнице, бегите со всей мо- 
чи, чтобы увернуться от остав- 
шихся в живых Вапаег- 
зпатеНег. Особенно опасайтесь 
их слишком мощной руки, они 
Вас запросто могут зацапать. 
Когда сумеете проскочить ми- 
мо них, двигайтесь дальше 
прямо, спуститесь вниз по ме- 
таллической лестнице, кото- 
рая приведет обратно в зону, 
откуда начиналась вся игра. 

* Место действия: Мост. 

Враго8В нет. 
Предметоб нет. 

После того, как выйдете из 
перехода между комплексом и 
домом, спуститесь вниз по лес- 
тнице и подойдите к ящикам. 
Взберитесь на ближайший к 
Вам ящик, а затем спуститесь 
до самого дальнего внутреннего 
ящика. Эти ящики Вы исполь- 
зуете для: того, чтобы пере- 
браться через огонь. Когда 
справитесь с этим заданием, 
двигайтесь дальше вперед, 


спуститесь по маленькой лест- 
нице, здесь всего три ступень- 
ки, а затем воспльзуйтесь тра- 
пом-переходом, чтобы не пере- 
бираться через разрушенный 
мост. Когда окажетесь на дру- 
гой стороне моста, поднимитесь 
еще по одной маленькой лест- 
нице в самом конце и бегите по 
направлению к камере, а затем 
выйдите, как только добере- 
тесь до ворот в конце этой зоны. 
* Место действия: Цет- 
ральный двор с грузовиком. 
Враги: Зомби, если Всех не 
уничтожили. 
Предметов нет. 

Уворачивайтесь от зомби, 
если встретите их, быстро бе- 
гите в направлении камеры, 
затем Клэр должна свернуть 
влево и выйти через ближай- 
щий ох Вас выход. 

* Место действия: Перед 
тюремным бункером. 
Врогов нет. 

Предметов нет. 

Здесь, вообще говоря, де- 
лать практически нечега, Клэр 
должна свернуть направо, под- 
бежать к воротам, которые бы- 
ли ранее Вами открыты, прой- 
ти в них и далее через дверь 
возле этих ворот. 

* Место действия: Тюрем- 
ная зона перед тюремной 
камерой. 

Враги: 4 зомби. 

Предметов нет. 

Как только войдете, сразу 
заметите вновь появившихся 
зомби. Пройдите прямо впе- 
ред, прикончите зомби, кото- 
рый укрывается за углом, а 
второй зомби находится в ог- 
ражденной зоне возле гильо- 


тины. Разделайтесь с ним, по- 
дойдите к двери позади гильо- 
тины, вставьте пластинку с 
изображением орла в отвестие 
в двери, двери откроются, и 
здесь Вас ожидает сюрприз. 
Внезапно заиграет драматиче- 
ская музыка и выскочат два 
зомби. Они будут действовать 
очень быстро, поэтому немед- 
ленно отскочите назад, ис- 
пользуя быстрый поворот на 
180 градусов, и нашпигуйте их 
свинцом. Затем проследуйте 
через дверь, которую открыли 
с помощью картинки с изобра- 
жением орла, и выйдите с 
уровня в другом конце поме- 
щения. 

* Место действия: Перед 

экспериментальной лабора- 
торией. 

Враги: 2 зомби. 

Предметы: Зеленое расте- 
ние. 

Когда войдете в это поме- 
щение, быстро выхватите пис- 
толет. выстрелите в бочку со 
взрывчаткой прямо перед со- 
бой. При удаче оба зомби будут 
уничтожены, в противном слу- 
чае прикончите их из пистоле- 
та. Затем Клэр должна повер- 
нуть налево, взять зеленое 
растение возле бочек, но в 
дверь еще не проходите, а вер- 
нитесь обратно в то место, где 
вошли, и двигайтесь дальше 
вперед. В конце этого прямого 
коридора увидите ворота, че- 
рез которые нужно пройти. 

+ Место действия: Ящик 

для предметов за пределоа- 
ми экспериментоальной ла- 
боратории. 
Врагов нет. 


Предметы: Патроны для пи- 
столетоа. 

Полезные предметы: ящик 
для предметов. 

Как только войдете, хватай- 
те патроны для пистолета с 
ящика в углу напротив, а затем 
взберитесь через бочку, бли- 
жайшую к двери. Когда окаже- 
тесь на другой стороне, голкни- 
теее назад подальше от ящиков 
для предметов и от двери. Те- 
перь дверь открыта. Восполь- 
зуйтесь ящиком для предметов, 
решите что нужно оставить, а 
что нужно взять, а затем вый- 
дите через эту дверь. 

* Место действия: Команд- 

ный центр тюрьмы. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Вы. наверное, помните эту 
зону. Теперь дверь открыта, 
ею можно воспользоваться. Вы 
должны покинутьэту террито- 
рию, обойдя вокруг большую 
металлическую “полку”, а за- 
тем через вторую дверь, кото- 
рая теперь также открыта, и 
пройти в направлениии зоны с 
дубликатором. 

* Место действия: Холл с 

детектором металла / 

комната с дубликотором. 

Враги: Зомби, которых не 

успели убить. 

Предметы: Гранаты ВОИ! 

Са$ Юоипа$, зажигательные 

гранаты Е/ате Коипд$, 

спрей первой помощи и лен- 
та для пишущей машинки. 

Как только войдете, не об- 
ращайте внимания на зомби, 
подойдите к ящику зесигйу 


‚Бох справа от Клэр, возьмите 


все предметы из этого ящика, 


оЛОЕЙ 


ао ча 


ВЕ СОРЕ 
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который Вы вынуждены были 
оставить в начале игры, а за- 
тем вернитесь обратно через 
дверь, в которую вошли. 

+ Место действия: Тюрем- 

ный контрольный центр. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Выйдите из этой террито- 
рии через теперь открытую 
дверь и вернитесь обратно к 
ящику для предметов. 

* Место действия: Помеще- 

ние с ящиком для предме- 
тов за пределами экспери- 
ментальной лоборатории. 
Враго8В нет. 

Предметов нет. 

“Сбросьте” все что взяли из 
ящиков “безопасности” и по- 
киньте эту территорию через 
металлические ворота, в кото- 
рые ранее вопли. 

+ Место действия: За пре- 

делами экспериментальной 

лаборатории. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Двигайтесь дальше вперед 
вниз по дорожке, сверните на- 
право, когда сможете. Придет- 
ся дивгаться по направлению к 
бочкам, возле которых Вы ра- 
нее обнаружили зеленое рас- 
тение. Затем пройдите через 
деревянную дверь в экспери- 
ментальную лабораторию. 

+ Место действия: Лабора- 

тория. 

Враго8В нет. 

Предметы: Патроны для пи- 

столета и спрей первой по- 

мощи. 

Ее: Записка 

(Апоот/к`$ Мое). 
Здесь Вы увидите трупы, но 


Анатома 


не обращайте пока на них вни- 
мания. Когда только войдете в 
помещение, Клэр должна свер- 
нуть направо и взять патроны 
с ящика. Затем Вы увидите бе- 
лые шкафы чуть выше первого 
уровня, рядом с тем местом, 
где находились патроны. В них 
спрей первой помощи, отыщи- 
те его. Когда справитесь с этой 
несложной задачей, пройдите 
в офис (это комната за преде- 
лами экспериментальной), 
возьмите красный файл на 
столе, это записки анатома. 
Затем покиньте эту зону, дви- 
гаясь по прямой от двери, а 
когда увидите трупы, сверните 
налево, выйдите из этой зоны 
через едиственную дверь, но 
только не ту, через которую 
входили. 

+ Место действия: Пыточная 

комната (Топиге Юоот). 
Враги: 4 зомби. 

Предметы: Красное расте- 
ние, патроны для пистолето, 
а — токже “чемоданчик” 
(Рига]ит Сазе), Внутри ко- 
торого находятся детали 
для пистолета. 

Будьте осторожны,. когда 
входите в это помещение, по- 
скольку поблизости располо- 
жились 4 зомби, которые не- 
медленно атакуют. Прикончите 
их всех, затем развернитесь и 
возьмите красное растение, ко- 
торое увидите позади себя, там, 
где находился первый зомби. 
Пройдите к пыточному устрой- 
ству, возьмите патроны для пи- 
столета возле дальнего орудия 
пыток и возле задней стены, 
выше пыточных устройств. От- 
кройте отмычкой чемоданчик, 


возьмите детали для пистолета, 
скомбинируйте их со своим 
оружием и получите мощный 
гереайпя ПВапарип. Как только 
все сделаете, выйдите через 
дверь в которую вошли. 

+ Место действия: Экспери- 

ментоальная лаборатория. 
Враги: 1 зомби, 1 супер зом- 
би. 

Предметы: Стеклянный 
глаз (С10$$ Еуе). 

Войдя в экспериментальную 
лабораторию, услышите удиви- 
гельные звуки, как будто кто- 
то жрет человеческое тело. Вы 
заметите, что мешок с трупами, 
который Вы видели ранее, те- 
перь пуст. Двигайтесь очень ос- 
торожно, держите новый писто- 
лет наготове и загляните в не- 
большую зону, где труп лежал 
на носилках. Вы увидите, что 
доктор в этой эксперименталь- 
ной лаборатории буквально 
вгрызся в труп и пожирает его. 
Это необычные зомби. Такого с 
одного выстрела не уничто- 
жишь, да и двигается он чрез- 
вычайно быстро. Будьте очень 
внимательны и осторожны, за- 
валите доктора, а также и его 
“обед”, поскольку труп также 
станет зомби и попытается ата- 
ковать Вас. Затем осмотрите 
доктора, найдите стеклянный 
глаз, вернитесь в офис, где об- 
наружили файл, и вставьте 
глаз в модель человека (Вы 
увидите пустую глазницу). 
Дверь возле модели откроется, 
и Вы сможете спуститься вниз 
по появившейся лестнице. 

* Место действия: Проход 

между подвалом и лаборс- 
торией. 


Враги: Много летучих мы- 
шей. 

Предметы: Зеленое расте- 

ние. 

В этой зоне увидите кош- 
марное количество летучих 
мышей, которые будут набра- 
сываться на Вас, поэтому дви- 
гаться надо как можно быст- 
рее. Спуститесь вниз по лест- 
нице, бегите по дорожке до 
конца этого прохода, обяза- 
тельно схватите зеленое рас- 
тение в темном углу напротив 
лестницы, затем проскочите 
через дверь, как только при- 
близитесь к ней. 

* Место действия: Подол. 

Комната 1. 

Враги: 3 зомби. 

Предметы: Патроны для пи- 

столета и стрелы для ар- 

балета. 

Как только войдете, замети- 
те двух зомби и тут же при- 
кончите их. Затем продолжите 
осмотр комнаты, отыщите 
третьего зомби и разделайтесь 
с ним тоже. Возьмите стрелы 
для арбалета на маленьком де- 
ревянном устройстве в правой 
части комнаты, если смотреть 
от двери, а затем и патроны 
для пистолета на маленьком 
столике с винными бутылками. 
Теперь осталось только оты- 
скать лестницу, спуститься по 
ней вниз и пройти в дверь. 

* Место действия: ПодВол. 

Пыточная комната. 

Враги: 1 зомби. 

Предметы: Заржавленый 

меч и Р/опо Юо/. 

Как только войдете в комна- 
ту, увидите сразу две статуи. 
Одна из них держит меч, а 


Чао ча 
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другая держит щит. Первым 
делом хватайте меч из руки 
первой статуи, которая выпу- 
скает жутко ядовитый газ, а 
затем активируйте рычаг на 
щите второй статуи и развер- 
ните ее таким образом, чтобы 
эта статуя смотрела лицом на 
ту статую, которая держала 
меч. Толкайте рычаг вверх, а 
не вниз. 

Как только статуя займет 
свое место, и газ перестанет 
выделяться, статуя с мечом 
повернется, и Вы увидите от- 
верстие, в которое можно вста- 
вить меч. Как только Вы это 
сделаете, железное устройство 
раскроется, и увидите специ- 
альный пыточный прибор и 
зомби. Прикончите зомби, хва- 
тайте Р1апо Вой из пыточного 
устройства и тут же выйдите 
из комнаты. 

* Место действия: Различ- 

ные помещения. 

Враги: Только те, кого не 
смогли убить. 

Предметов нет. 

Как только получите Р1апо 
Вой, выйдите из двери, подни- 
митесь по лестнице, затем по- 
киньте первую комнату подва- 
ла и пройдите по переходу, а 
затем вверх по лестнице. Ока- 
завшись в экспериментальной 
лаборатории, выйдите через ос- 
новную дверь (за пределы экс- 
периментальной лаборатории), 
остерегайтесь врагов (здесь мо- 
гут появиться несколько зомби) 
и пройдите через ворота, кото- 
рые ведут к гильотине. Как 
только окажетесь там, выйдите 
из ворот, сверните за угол, 
пройдите через дверь, которая 


приведет Вас обратно в зону 
возле тюремного бункера. Как 
только выйдите из двери, Клэр 
должна повернуть налево, 
пройти через открытыые воро- 
та, а затем выйти через дверь 
слева. Вы окажетесь в цент- 
ральном дворе, где находится 
грузовик. Старайтесь увер- 
нуться от зомби, которые Вас 
здесь атакуют, пройдите через 
гигантские ворота по направле- 
нию к разрушенному мосту. 
Когда окажетесь возле него, 
пройдите вперед и перейдите 
на другую сторону через пере- 
ход (а не через мост). Когда ока- 
жетесь на другой стороне, пе- 
реберитесь через ящики, под- 
нимитесь на лестнице к перехо- 
ду между военным комплексом 
и домом, а когда поднимитесь 
по лестнице, бегите прямо впе- 
ред, уворачиваясь от Бапаег- 
зпаё&срез$, и поднимитесь по лес- 
тнице, которая ведет в зону за 
пределами дома. Как только 
окажетесь перед домом, сразу 
же войдите в парадную дверь, 
затем спуститесь по маленькой 
лестнице, увернитесь от зомби 
в цокольном этаже, взберитесь 
на верхний уровень по большо- 
му дестничному пролету, а за- 
тем сверните налево, подними- 
тесь по маленькой лестнице и 
закончите свое путешествие в 
казино. 

* Место действия: Казино. 

Врагов нет. 

Предметы: Пластинка с 

изображением короля му- 

равьеб (К/п9 ап? ОБ/е51). 

Когда войдете в комнату, 
подойдите к пианино, исполь- 
зуйте найденный ранее Ко! 


Р1апо, и когда начнется музы- 
ка, освещенный игровой авто- 
мат раскроется, и Вы увидите 
Кшя Ап! ОБ]ес{. Возьмите его 
и покиньте комнату. 
* Место действия: Вести- 
бюль. 
Враги: Только те, которые 
еще остались живы (не бо- 
лее 4-х). 
Предметов нет. 

Просто спуститесь вниз по 
лестнице, пройдите по дорож- 
ке наверх, поднимитесь по сту- 
пенькам, как только подойдете 
к лестнице, и войдите в комна- 
ту с пунктом отгрузки. 

* Место действия: Комна- 
та с пунктом отгрузки. 
Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Полезные предметы: пе- 
чатная машинка и ящик для 
предметов. 

Делайте все, что хотите, но 
обязательно сохраните К1п8 
ап& оБ]есф и пластину т\а$1с 
Бох рае, когда будете ухо- 
дить. А с остальными предме- 
тами поступайте по своему ус- 
мотрению. Когда решите что 
взять, а что оставить в ящике, 
выйдите из помещения через 
дверь с золотыми люгерами. 

+ Место действия: Кабинет 
Альфреда. 

Врагов нет. 

Предметов нет. 

Пройдите через отверстие 
туда, где решали головоломку 
с часами, и выйдите через дру- 
гую дверь в этом помещении. 

+ Место действия: Переход 

между зданием и домом. 
Враги: 5 зомби. 
Предметов нет. 


Здась можете порезвиться. 
Прикончите всех зомби, прав- 
да, если захотите, можете из- 
бехать схватки с ними. Пере- 
бегите до конца и поднимитесь 
вверх по лестнице на выход. 

+ Место действия: Перед 

домом Эшфорда. 
Враги: 2 Вапдегзпа?свез$. 
Предметов нет. 

Увернитесь от врагов и бе- 
гите уже по привычной трассе: 
вдоль изгиба, вверх по лестни- 
це и в дом через парадную 
дверь. 

* Место действия: В доме 
Эишфорда. 

Враги: 4 зомби. 

Предметов нет. 

Войдя в дом, заметите 2-х 
зомби на нижнем уровне, увер- 
нитесь от них или прикончите, 
а затем поднимитесь по лест- 
нице, следуйте по дорожке, 
прикочните еще двух зомби, а 
когда доберетесь до двери в 
конце коридора, выйдите че- 
рез нее. 

* Место действия: И-образ- 

ный коридор. 
Враго8 нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете, Клэр 
должна свернуть влево, спу- 
ститься вниз по коридору и, 
добравигись до его конца, свер- 
нуть направо и пройти в дверь. 

* Место действия: Комната с 

синим музыкальным ящиком. 
ВрагоВ нет. 
Предметов нет. 

Войдя в комнату, подойдите 
к синему музыкальному ящи- 
ку, возьмите предмет с изобра- 
жением короля муравьев (КшЯ 
ап{ об]ес{), вставьте его в от- 


УЭТМОЯНА 


Чао на 


УЕВОМТСА_ 


. 
. 


ВЕСОБРЕ 


верстие в верхней части музы- 
кального ящика и, когда он от- 
кроется, вставьте в него пла- 
стинку шуз1с Бох р!а{е. Сразу 
же заиграет музыка, а верхняя 
панель рухнет вниз. За ней 
увидите лестницу, подними- 
тесь по ней. 

* Место действия: Карусель 

(Меггу-Со Юоипа) над домом. 

Враго8 нет. 

Предметы: Серебряная 
стрекоза ($Йуег Огадопйу), 
зеленое растение. 

Войдете в помещение и уви- 
дите, что находитесь на гигант- 
ской карусели, правда, слома- 
ной. Сойдите с карусели, прой- 
дите вокруг, пока не увидите ди- 
ректорский стул, на котором 
сверкает серебряная стрекоза. 
Возьмите ее, заложите в свой 
1пуеп{огу, затем используйте 
команду сВеск соттап4, чтобы 
оторвать стрекозе крылья. По- 
сле этого подойдите к стене, на 
которой изображен гигантский 
меравей, и “вставьте” стрекозу 
прямо в рот этого муравья. Ка- 
русель тут жс начнет двигаться, 
и посредине ее на место встанет 
лестница, по которой сможете 
подняться наверх. Обязательно 
захватите зеленое растение, ко- 
торое найдете на карусели. Его 
нетрудно заметить. 

* Место действия: Над ка- 
руселью. 

Враго8В нет. 

Предметы: Лента для ма- 
шинки, патроны для пистоле- 
та и “Военно-Воздушное” до- 
казательство (Аг РЕогсе 
Ргоо!). Кроме того, файлы: 
Вырезка из газет (Мемзрарег 
СИр) и 


лисьмо-признание 


(Сопге$$/оп [ейег). 
Полезные предметы: Пишу- 
щая машинка. 

Войдя в комнату, окажетесь 
в небольшом кабинете над ка- 
руселью. Здесь узнаете много 
интересных и важных вещей. 
Первым делом, подойдите к 
столу прямо перед собой, возь- 
мите ленту для пишущей ма- 
шинки, затем отыщите патро- 
ны для пистолета (они находят- 
ся возле стула) и пройдите в 
левую часть кабинета. Найдите 
вырезку из газеты на малень- 
ких ступеньках, прочтите ее и 
возьмите большую коробку с 
правой стороны от комнаты, 
передвиньте ее вправо побли- 
же к шкафу, встаньте на нее и 
возьмете письмо-признание. 

После того, как прочтете 
признание Альфреда, возьми- 
те “военно-воздушное” дока- 
зательство, которое находится 
под ним. Теперь у Вас все три 
необходимых доказательства: 
морское, армейское и военно- 
воздушное. Можно спокойно 
покинуть эту зону. 

* Место действия: Карусель. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Спуститесь по лестнице и 
вернитесь в комнату с музы- 
кальным ящиком. 

Место действия: Комнаты 

с красным и синим музы- 

кальными ящиками. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Как только спуститесь по 
лестнице и попытаетесь поки- 
нуть комнату, увидите сцену с 
участием Алексии. Мы не бу- 
дем Вам рассказывать ее, что- 


бы не портить впечатления. 
Когда сцена закончится, вый- 
дите из комнаты с синим музы- 
кальным ящиком и отправляй- 
тесь дальше. 
* Место действия: Различ- 
ные помещения. 
Враги: Очень.много, будьте 
очень осторожны. 
Предметы: Если найдете 
какие-нибудь предметы, то 
обязательно Возьмите. 
Система самоуничтожения 
была активирована Альфре- 
дом, поэтому Вам нужно уди- 
рать отсюда немедленно. Быст- 
ро покиньте Ч-образный кори- 
дор, спуститесь вниз по лест- 
нице, выйдите из дома, уверни- 
тесь от Бапаеззпа*спе$, двигай- 
тесь далыште вниз по лестнице, 
затем сверните в плавный по- 
ворот, спуститесь еще по одной 
лестнице, чтобы покинуть тер- 
риторию перед домом. Пройди- 
те в соединительный переход, в 
кабинет Альфреда и добери- 
тесь до комнаты с пунктом от- 
грузки. Здесь отложите в сто- 
рону пистолет и патроны, возь- 
мите все необходимые лечеб- 
ные предметы и захватите обя- 
зательно три доказательства. 
Когда будете готовы, покиньте 
дом, спустивигись вниз по лест- 
нице, и выйдите через пара- 
дную дверь. Наруже сверните 
направо и отправляйтесь к зо- 
не, где находится подводная 
лодка и дорога в аэропорт. Про- 
беритесь через подводную лод- 
ку и окажетесь в первом поме- 
щении аэропорта. Спуститесь 
вниз по лестнице, сверните на- 
лево, пройдите через дверь, а в 
следующей комнате прикончи- 


те двух зомби, сверните на ле- 
вую дорожку, пройдите мимо 
дивана и зомби и выйдите че- 
рез дверь. 

* Место действия: Конт- 

рольная зона аэропорта. 
Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Войдите в комнату, быстро 
подбегите к Стиву, нажмите 
кнопку на машине возле него. 
Платформа немедленно вер- 
нется назад, вскочите на нее, 
используйте все три доказа- 
тельства, чтобы активировать 
лифт, и он доставит Вас к са- 
молету. Автоматически окаже- 
тесь на его борту. 

*# Место действия: Кабина 

самолета (Р/опе Соскрй). 

ВраговВ нет. 

Предметы: Управляющий 

рачаг (Сот!го!/ Ёеуе!). 

Полезные предметы: Пишу- 

щая машинка и ящик для 

предметов. 

Первым делом спуститесь 
по лестнице в кабину, погово- 
рите со Стивом и, когда разго- 
вор закончится, хватайте уп- 
равляющий рычаг позади себя. 
Затем запомните игру, если 
чувствуете необходимость, 
возьмите гранатомет и грана- 
ты из ящика для предметов, и 
когда будете готовы, покиньте 
кабину самолета. 

+ Место действия: Конт- 

рольная зона аэропорта. 

Вроаго8 нет. 

Предметов нет. 

После того, как прокати- 

тесь на лифте, Выйдите че- 

рез дверь. 

Место действия: Перекре- 
сток (ЛипсНоп) / $есигпу 


ао ча 


УОИМОЧНА 


А 


4 
>. 


УЕКВОМ!С 


. 
=® 


ОРЕ 


% 
р 


ВЕС 


Коот. 
Враги: Возможно, 3 зомби. 
Предметов нет. 

Когда войдете в комнату, 
увидите одного зомби, а двое 
появятся чуть позже. Уверни- 
тесь от них, не стоит тратить 
патроны и гранаты, вернитесь 
обратно к двери и спуститесь 
вниз по правой дорожке. Вый- 
дите из комнаты через гигант- 
скую решетку на правой до- 
рожке и снова окажетесь в 
аэропорту. 

* Место действия: В аэро- 
порту. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Бегите через мост и выйди- 
те в дверь на другой стороне. 

+ Место действия: грузовое 

помещение (Согдо Коот). 

Обратите внимание, что у 
Вас все еще нет ключа, чтобы 
открыть решетку. Не волнуй- 
тесь, Вы справитесь. Как толь- 
ко войдете в эту комнату, по- 
дойдите к небольшому лифту 
возле запертой двери, подни- 
митесь наверх и увидите ком- 
пьютеры. Пройдите через 
дверь на этот урвень. 

* Место действия: Мост 8 

аэропорту. 

Враго8в нет. 

Предметов нет. 

Используйте управляющий 
рычаг, чтобы поднять мост, и 
когда справитесь, перейдите 
через него и пройдите в дверь 
на другой стероне. 

* Место действия: Конт- 

рольная комната`моста. 
Враго8 нет. 
Предметы: Ключ от аэро- 
порта (Агроге Кеу). 


Не обращайте внимания ни 
на что в этой комнате, идите 
прямо к экрану, т.е. вперед, 
хватайте ключ от аэропорта, 
который между ногами мерт- 
вого рабочего, а затем покинь- 
те комнату. 

* Место действия; Мост В 

аэропорту. 

Врагов нет. 

Предметов нет. 

Перебегите через мост, 
выйдите через дверь на другой 
стороне. 

* Место действия: Грузовая 
комната. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 
Бегите вокруг компьютёров, 


спуститесь на лифте вниз, а. 


когда окажетесь в самом низу, 
откройте запертые ворота 
ключом для аэропорта. Прой- 
дите через них. 

+ Место действия: Лифт В 

аэропорту. 

Враго8В нет. 

Предметы: Два зеленых 

растения, патроны для пис- 
толета, гранаты. 

Полезные предметы: Пе- 

чатная машинка и ящик для 

предметов. 

После того, как войдете в 
помещение, хватайте все пред- 
меты в комнате. Можете со- 
хранить их, а можете и сло- 
жить в ящик для предметов. 
Запомните игру, мы Вам на- 
стоятельно это советуем, а за- 
тем пройдите к лифту. Затол- 
кайте в самый дальний от две- 
ри ящик прямо в лифт, а затем 
затолкайте в него же самый 
ближний ящик и придвиньте 
его прямо к стене. Двери лифта 


закроются, и Вам нужно будет 
открыть их еще раз. Войдите в 
лифт. Теперь таймер активи- 
рован, иу Вас всего 5 минут, 
чтобы добраться до самолета. 

Вот самый оптимальный 
маршрут: 

1. Поднимитесь на лифте 
вверх, и таймер автоматически 
включится. 

2. Выйдите из лифта в зоне 
перед военным комплексом, 
быстро пройдите в дверь поза- 
ди себя. 

3. Теперь Вы оказались в 
территории, в которой были 
два Бапаегзпа&срВез$, а теперь 
находится Тугаг{. Используй- 
те газовые гранаты (Во\ ваз 
гоцпа$) или что-нибудь подо- 
бное, чтобы вышибить из него 
дух, но не позволяйте добрать- 
ся до Вас, иначе непременно 
погибнете. 

4. Как только разделаетесь 
с Тугап{, поднимитесь вверх 
по лестнице, пройдите прямо 
на другую сторону территории 
перед домом, спуститесь вниз 
по лестнице в конце дорожки, 
ведущей к подводной лодке. 

5. Когда окажетесь в под- 
водной лодке, нажмите кнопку 
и отправляйтесь в аэропорт. 

6. Бегите через аэропорт по 
левой дорожке, используйте 
доказательства, чтобы активи- 
ровать лифт, и Вы спасены. 

* Место действия: Кабина 
самолета. 
Врагов нет. 
Предметы: Два зеленых 
растения, патроны для пис- 
толета, гранаты. 
Полезные предметы: Пишу- 
щая машинка и ящик для 


предметов. 

Прежде всего, запомните 
игру, а затем хватайте грана- 
томет и, может быть, еще ка- 
кое-нибудь мощное оружие из 
того, что у Вас осталось. За- 
хватите с собой побольше ле- 
чебных предметов и приго- 
товьтесь к бою. Дверь грузово- 
го отсека открыта, а это зна- 
чит, что Вам предстоит бой. 

* Место действия: Грузовой 

отсек самолета. 
Враги: Один Тугатг. 
Предметов нет. 

Этот парень очень крут, и 
придется как следует потру- 
диться. Нанесите ему как мож- 
но больше ударов, используйте 
зажигательные, кислотные и 
другие гранаты, но старайтесь 
сохранить хотя бы полбвину 
боеприпасов. Затем заманите 
его в заднюю часть грузового 
отсека и активируйте специ- 
альный Гаипсрег (кнопка воз- 
ле двери). Если Тугапф полу- 
чил серьезные повреждения, 
то он вылетит стрелой из гру- 
зового отсека, мало ему не по- 
кажется. Вообще, атакуйте его 
при каждой возможности, уди- 
райте как можно быстрее при 
первой же опасности, посколь- 
ку он наносит очень мощные 
повреждения. Используйте ле- 
чебные средства, когда здо- 
ровье будет в опасном состоя- 
нии. Желаем Вам удачи, и ког- 
да справитесь с монстром, про- 
смотрите замечательную ви- 
деосцену. 

Работа отличная! 
Первый диск закончен! Те- 


‚перь Вам предстоят приключе- 


ния в Антарктике. 
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Диск 2. 
Мы покидаем остров кош- 
мара, на котором жила семья 
Эшфорда, и оказываемся в за- 
ключении в арктической тюрь- 
ме, которая раньше использо- 
валась в качестве специально- 
го завода организации 
ОтЬгеПа. Любой ценой здесь 
нужно выжить и ускользнуть 
из этой совершенно жуткой 
тюрьмы. Смогут ли Клэр и 
Стив справиться с этим? Толь- 
ко время и Ваше мастерство 
дадут ответ на этот вопрос. 

*# Место действия: Центр 

комплекса (где разбился са- 
молет). 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Двигайтесь вперед сразу же, 
как только восстановится уп- 
равление. Когда подойдете к ле- 
стнице, спуститесь вниз, прой- 
дите вперед, не обращая внима- 
ния на двустворчатые двери 
слева от Клэр и, в конце концов, 
увидите дверь с зеленым огонь- 
ком над ней, войдите в нее. 

* Место действия: Общежи- 

тие (Богтйогу о! Сотр/ех). 
Враги: 3 зомби. 

Предметы: Разрывные стре- 
лы для арбалета, 4 обоймы 
патронов для пистолета, 
спрей первой помощи, карта 
комплекса (Мор о! Сотриех) и 
лента для пишущей машинки. 

Когда войдете, сразу обра- 
тите внимание на странное 
спокойствие в комнате. Не сто- 
ит пугаться, двигайтесь впе- 
ред вдоль дороги, пройдете 
мимо нескольких трупов, а 
когда вид позади Клэр сменит- 
ся, Вы заметите что-то сверка- 


ющее. Это стрелы для арбеле- 
та, возьмите их, просмотрите 
сцену, заберите патроны для 
пистолета с полки слева от 
Клэр. Однако, как только схва- 
тите эти патроны, немедленно 
проснутся 3 зомби. Уничтожь- 
те их любым оружием по соб- 
ственному усмотрению, а за- 
тем вернитесь туда, где обна- 
ружили разрывные стрелы 
для арбалета, возьмите спрей 
первой помощи, а рядом обой- 
му патронов из локера. Обяза- 
тельно возьмите еще одну 
обойму патронов там, где чок- 
нутый зомби грохнулся с по- 
стели. Когда, наконец, собере- 
те эти патроны, пройдите вок- 
руг полки, где обнаружили 
первую обойму с патронами, 
перейдите на другую сторону и 
заметите еще одну обойму пат- 
ронов ближе к другому концу 
полки. Обязательно захватите 
ее. Теперь пройдите немного 
вперед, сверните направо, 
возьмите ленту и карту комп- 
лекса прямо перед собой, а за- 
тем выйдите из комнаты. Вы 
классно поработали. 

* Место действия: Центр 

комплекса (там где разбив- 
шийся самолет). 

Врагов нет. 

Предметов нет. 

Как только выйдете из 
спальни общежития, спусти- 
тесь вниз по лестнице, которая 
будет рядом. 

Место действия: Смежная 
комната, заполненная пау- 
тиной. 

Врагов.нет. 

Предметы: Интересных нет. 
Когда войдете в эту зону с 


лестничной площадки, то, ес- 
тественно, испугаетесь. Какой 
же разумный паук может 
сплести такую чудовищную 
паутину? Вообще говоря, бо- 
яться не нужно, во всяком слу- 
Чае, пока. Двигайтесь вперед, 
пройдите в дверь, которую 
увидите прямо перед собой. 

* Место действия: Пункт 

отгрузки В комплексе. 
Враго8В нет. 

Предметы: Лента для ма- 
шинки, стрелы для арболе- 
та и зеленое растение. 
Полезные предметы: Ящик 
для предметов и пишущая 
машинка, а, кроме того, два 
файла: Аехатаег`$ Мето и 
Вайег`$ [еНег (письмо д6о- 
рецкого). 

Идите в помещение и уви- 
дите своего старого друга — 
ящик с предметами. Он тоже 
совершил путешествие в Арк- 
тику вслед за Вами. Первым 
делом сбросьте вещи, в кото- 
рых нет особой необходимости, 
и возьмите с собой, например, 
пистолет, сгрелы для арбалета 
и другое оружие, необходимое 
для сражения с Тугап?’ом. За- 
тем возьмите ленту со стола и 
стрелы с кофейного столика, а 
затем возьмите файл 
А]ехапаег`з Мето как раз 
справа от ящика для предме- 
тов. Обязательно захватите зе- 
леное растение, оно находится 
справа от символа с алебардой. 
После этого пройдите мимо пи- 
шущей машинки, толкайте 
книжную полку, пока не обна- 
ружите скрывающуюся за ней 
дорожку, пройдите и откройте 
локер, увидите мышь, возьми- 


те внутри письмо дворецкото, а 
затем покиньте комнату. 

+ Место действия: Коридор. 

Враги: Одна моль (Мог). 
Предметов нет. 

Как только выйдете из пун- 
кта отгрузки, Клэр должна по- 
вернуть направо, и Вы тут же 
заметите, что ситуация стано- 
вится совсем небезопасной. Ги- 
гантская моль расправляется с 
телом несчастного рабочего, 
запутавшегося в паутине. Как 
только она увидит Вас, тут же 
бросится в атаку. Прикончите 
ее парочкой точных выстре- 
лов, а если она сумеет отра- 
вить Вас ядом, немедленно 
съешьте синие растения, кото- 
рые найдете в горшке на пра- 
вой дорожке. Когда же распра- 
витесь с молью, выйдите в 
дверь на правой дорожке. 

+ Место действия: Зона 8 

конвейерной лентой. 

Враги: 3 Зомби. 

Предметы: Патроны для 
ружья. 

Первым делом Клэр должна 
немедленно повернуть напра- 
во, пройти к большому шкафу 
и открыть его отмычкой. Возь- 
мите патроны для ружья, 
сбросьте их в ящик с предме- 
тами, чтобы потом в свое время 
передать Крису, прикончите 
зомби, которые пытаются ата- 
ковать Вас, и двигайтесь даль- 
ше в том направлении, откуда 
появилась эта мерзость. Когда 
свернете за угол, обнаружите 
еще двух зомби на перекрест- 
ке. Прикончите их, пройдите 
вперед, сверните направо, а 
когда доберетесь до конца, от- 
туда двигайтесь по прямой, ос- 
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тановитесь, когда увидите 
сверкающий предмет на ко- 
робке чуть выше Вас. Запом- 
ните это место, сюда придется 
вернуться за ним чуть позже, 
и выйдите через дверь в самом 
конце коридора. 

# Место действия: Склад- 

ская зона комплекса. 

Враги: 4 Зомби. 

Предметы: Детонатор 

(Оеопотог) и ключ от шах- 

ты (М/ит9д Воот Кеу). 

Войдите в помещение, и Вас 
тут же атакует зомби. Быстро 
развернитесь, поикончите его, 
а затем увидите еще одного 
зомби, который попытается 
атаковать спереди. Расправь- 
тесь с ними, идите вперед, при- 
кончите еще парочку врагов, 
вернитесь туда, где раздела- 
лись с последним зомби, и заме- 
тите сверкающий предмет на 
загрузочной части конвейерной 
ленты. Это ключ от шахты. 
Пройдите вглубь комнаты, сле- 
дуйте по дорожке до конца, а 
когць пройдете несколько объ- 
ектов, напоминающих ракеты, 
обнаружите труп. Обыщите его, 
Розьмите в руки детонатор, 
вставьте его во взрывчатку воз- 
ле трупа. Чуть позже Вы при- 
дете сюда, чтобы активировать 
детонатор с помощью источни- 
ка тепла. Когда все это сделае- 
те, выйдите из комнаты. 

* Место действия: Зонд с 

конвейерной лентой 86 комп- 

лексе. 

Врагов нет. 

Предметов нет. 

Как только войдете сюда, 
пройдите вперед. Затем Клэр 
повернет налево, следуя дорож- 


ке, по которой Вы двигались не- 
много ранее. Когда доберетесь 
до лестницы, которая ведет к 
двери, поднимитесь наверх и ис- 
пользуйте ключ от шахты, что- 
бы открыть дверь, затем сбрось- 
те его в ящик для предметов и 
пройдите в комнату. 

* Место действия: шахт- 

ная комната В комплексе 
(Сотр!ех Мтт9 Юоот). 
ВюсговВ чет. 

Предметов нет. 

Пройдите прямо вперед и 
далее в дверь в конце дорожки. 
+ Место действия: Силовая 
комната (Сотр/ех Ромег 

Юоот). 

Вроги: 3 пса зомби. 
Предметы: 4 зеленых рас- 
тения и две обоймы для пис- 
толето. 

Будьте очень осторожны, 
поскольку в этой комнате нахо- 
дятся три пса. Как только вой- 
дете, идите прямо вперед, за- 
тем поверните налево. Увидите 
перед собой пса, убейте его, 
двигайтесь дальше вперед, по- 
ка не увидите отверстие в ряде 
решеток. Пройдите через него, 
затем по короткой дорожке 
прямо к генератору, включите 
его и затем двигайтесь снова по 
дорожке, а когда она закончит- 
ся, Клэр должна повернуться 
направо и двигаться прямо к 
перекрестку. Выберите самую 
короткую дорожку, приготовь- 
тесь сразиться с псом, который 
ближе к Вам. Как только убъете 
второго пса, хватайте два зеле- 
ных растения, на которых он 
спал, а затем возвращайтесь 
обратно по направлению,к эк- 
рану, т.е. на другую дорожку на 


перекрестке, и встретите еще 
одного пса, который охраняет 
машину. Прикончите его и ис- 
пользуйте машину, чтобы вос- 
становить электрическое на- 
пряжение. Когда все Лампочки 
загорятся, вернитесь к поворо- 
ту дороги, где прикончили пер- 
вого пса. Теперь она ярко осве- 
щена, и Вы легко увидите две 
обоймы патронов и еще два зе- 
леных растения. Возьмите все 
добро и выйдите из комнаты. 

+ Место действия: Силовая 

комната (Сотр/ех Ромег 
Коот). 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Просто выйдите из этой 
комнаты тем же путем, что 
вошли в нее ранее. 

* Место действия: Поме- 

щение 8 комплексе с конве- 
ерной лентой. 

Врагов нет. 

Предметов нет. 

Когда снова войдете в эту 
комнату, пройдите вниз по лес- 
тнице, зайдите в углубление. 
Здесь нужно включить элект- 
ричество, используя коробочку 
на стене, а затем активировать 
рычаг на контрольной панели 
возле ящика, стоящего на кон- 
веерной ленте. Ящик сдвинется, 
и Вы увидите сверкающий 
предмет в складском помеще- 
нии комплекса. Вы не можете 
туда добраться, поскольку 
огонь мешает подойти к ящику, 
на верхней крышке которого 
лежит пистолет магнум. Верни- 
тесь обратно в комнату с пунк- 
том отгрузки, запомните игру и 
узнаете кое-что новенькое. 

* Место действия: Проход- 


ноя комната с паутиной. 

Враги: 3 моли. 

Предметы: Горшок с синим 
растением. 

Уворачивайтесь от моли 
любой ценой, иначе они пора- 
зят Вас ядом. Если им это уда- 
стся. то они отложат в Вас ма- 
ленькую личинку прямо в спи- 
ну, которая, в конце концов, 
“взорвется” нанесет Вам 
серьезные повреждения и, ко- 
нечно же, отравит. Поэтому 
только синие растения могут 
Вас спасти. Первым делом зай- 
мите позицию, чтобы расстре- 
лять моль напротив стены. 
Убейте ее прямо в воздухе, 
подлечитесь синими растения- 
ми, если это необходимо, потом 
увернитесь и убейте двух ос- 
тавшихся. Спуститесь вниз по 
дорожке, сверните налево и 
пройдите через дверь в комна- 
ту с пунктом отгрузки. 

* Место действия: Комноа- 

та с пунктом отгрузки В 
комплексе. 

Враги: 3 моли. 

Предметы: Горшок с расте- 
ниями и ключ от машинного 
золод. 

Войдите в комнату, подлечи- 
тесь, если это необходимо, 
возьмите все нужные предме- 
ты, а затем возвращайтесь об- 
ратно в комнату с пунктом от- 
грузки, где найдете локер. Ког- 
да доберетесь до локера, ос- 
мотрите его, нажмите выклю- 
чатель внутри, тогда локер не- 
много сдвинется в сторону, и 
Вы сможете пройти в следую- 
щую зону в этой же комнате. 
Здесь просмотрите довольно 
страшноватую сцену. Когда 
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восстановится управление, 
пройдите к концу ряда сдвига- 
емых локеров и возьмите гор- 
шок с растениями. Загляните 
внутрь, используйте команду 
свеск соштап4, поскольку на 
дне этого горшочка приклеен 
ключ от машинного зала. По- 
киньте помещение, когда спра- 
витесь со всеми делами, и вер- 
нитесь обратно в зону с конве- 
ерной лентой, откуда, собст- 
венно, и пришли. 

* Место действия: Проход- 

ная комната с паутиной. 
Враги: 3 моли (Они снова 
появились здесь). 
Предметы: Горшок с синим 
растением. 

Войдя в помещение, сразу 
увидите, что моль вновь поя- 
вилась здесь. Они каким-то 
магическим образом оживают. 
Убейте или увернитесь от них, 
бегите вперед, сверните на- 
право на Т-образном перекре- 
стке и выйдите через дву- 
створчатую дверь. 

* Место действия: Зона с 

конвеерной лентой 8 комп- 
лексе. 

ВрагоВ нет. 

Предметов нет. 

Как только войдете в это по- 
мещение, бегите вокруг коне- 
ерной ленты мимо лестницы, 
пройдите в двустворчатую 
дверь слева и приготовьтесь к 
серьезным неприятностям. 

* Место действия: Комна- 

та с пауком В комплексе. 
Враги: 3 паука. 

Предметы: ДВа комплекта 
патронов для пистолета, 
зеленое растение, стрелы 


для арбалета, синие расте- 
4 


ния и Вог Соде $искег. 

На самом деле, эта комната 
не называется паучьей, но по- 
скольку этих тварей здесь ог- 
ромное количество, мы ее будем 
так называть. Двух пауков сра- 
зу увидите на своем же уровне. 
Их можно убить, но того паука, 
который находится ниже Вас, 
пока достать невозможно. Как 
только войдете, бегите вперед, 
прикончите двух пауков из са- 
мого мощного своего оружия, а 
затем Клэр должна повернуть 
направо, взять два магазина с 
патронами на ящике, а затем 
пробежать вперед и подобрать 
разрывные стрелы на правой 
стене (чуть дальше в глубине 
этой комнаты справа от того ме- 
ста, где нашли патроны). Прой- 
дите еще дальше вглубь комна- 
ты, возьмите зеленое и синее 
растения в дальнем правом уг- 
лу и, наконец, пройдите в са- 
мую заднюю часть комнаты и 
посередине возьмите с ящика 
Баг сое зИсКег. При этом все 
время следите за пауком. за- 
севшем внизу, поскольку он бу- 
дет плеваться кислотной слю- 
ной в Вашем направлении. Ког- 
да соберете все предметы, по- 
киньте комнату. 

* Место действия: Помеще- 

ние 8 комплексе с конвеер- 

ной лентой. 

Враго8 нет. 

Предметы: Газовая маска 

(противогаз). 

Первым делом подойдите к 
ящику на конвеерной ленте, 
который находится в углубле- 
нии возле ступенек, увидите 
на нем слово ВО\М. Используй- 
те Баг со4е $41скег на этом 


ящике, а заодно и сортиров- 
щик (5ог{ег), чтобы сдинуть 
ящик в сторону и создать газо- 
вый поток. Когда справитесь с 
этим, вообще говоря, гнусным 
делом, быстренько вернитесь 
обратно в комнату с пауками, 
возьмите теперь доступную га- 
зовую маску, т.е. противогаз, а 
далее нужно просто вернуться 
обратно тем же путем, что и 
пришли. Желательно бегом 
мимо лестницы по направле- 
нию к экрану и выйти через 
двустворчатую дверь, которая 
ведет в комнату с молью. 

Примечание. Сортировщик, 
это такая специальная машина 
с кодовыми наклейками, пере- 
мещает ящики и сортирует в 
соответствующем порядке. 

* Место действия: Проход- 

ная комната с паутиной. 
Враги: 3 моли. 

Предметы: Горшок с синим 
растением. 

Желательно, чтобы Вы вер- 
нулись обратно в комнату с 
пунктом отгрузки, оставили в 
ящике ненужные предметы 
(например, использованное 
оружие и т.п.), которые в бли- 
жайшее время Вам не понадо- 
бится. Потом уже модно войти 
в эту комнату, разделаться с 
молью, а если она будет слиш- 
ком уж доставать, пробежать 
вперед до Т-образного пере- 
крестка, свернуть направо и 
подняться по лестнице. 

* Место действия: Центр 

комнаты с разбитым само- 
летом. 
Врагов нет. 
Предметов нет. 
Когда подниметесь вверх по 


лестнице, пробегите по трапу- 
переходу мимо двери с зеленым 
огоньком над ней, а когда под- 
бежите к лестнице, сверните 
направо и пройдите через боль- 
шую двустворчатую дверь. 

* Место действия: Над кон- 

веерной лентой. 

Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Есть два способа пройти по 
этому трапу-переходу. Один 
налево, другой направо. Как 
только войдете в помещение, 
Клэр должна свернуть направо, 
подойти к двери и войти в нее. 

* Место действия: Магазин 
металлов В комплексе 
(Мего! $Вор о! Сотр/ех). 
Враги: Один зомби, но он не 
опасен. 
Предметы: Две обоймы пат- 
ронов для пистолета, зеле- 
ное растение, синее расте- 
ние и лента для пишущей ма- 
шинки. 

Войдя в помещение, увиди- 
те зомби, который до Вас до- 
браться не может, поскольку 
сидит в клетке..Не обращайте 
на него внимания, обойдите 
вокруг клетки, возьмите пер- 
вую обойму патронов на столе 
прямо напротив зомби, затем 
пройдите мимо этого “заклю- 
ченного” в заднюю комнату, в 
которой есть металлический 
резак. Возьмите патроны и 
ленту со стола, затем синее и 
зеленое растение на полу, по- 
сле этого покиньте комнату. 

+ Место действия: Над кон- 

веерной лентой. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 
Войдя в комнату, обойдите 
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ее и старайтесь не сходить с 
трапа-перехода, пока не по- 
дойдете к двери на противопо- 
ложной стороне. Откройте ее 
ключом МасЬШе гоош Кеу, 
“сбросьте” этот ключ, он Вам 
пока не понадобится, и прой- 
дите в комнату. 

+ Место действия: Машин- 

ный зал комплекса. 
ВрагоВ нет. 
Предметов нет. 

От Стива, как обычно, одни 
неприятности. Как только прой- 
дете в машинный зал, заметите, 
что в комнате явно не хватает 
самых необходимых вещей. 
Пройдите к контрольной консо- 
ли, на которой увидите рычаги, 
и осмотрите внимательно всю 
панель. В этот момент Стив вор- 
вется в комнату и попытается 
подергать за рычаги, чтобы пе- 
редвинуть в нужное положение 
буровую машину внизу. Одна- 
ко, как всегда, ничего у него не 
получится — он врежется в ка- 
кую-то трубу, и в результате 
выпустит в воздух очень опас- 
ный ядовитый газ. Теперь необ- 
ходимо отыскать противогаз, 
чтобы вернуться в эту комнату, 
иначе в ней можно погибнуть. 

+ Место действия: Над кон- 

Веерной лентой. 
Враго8 нет. 
Предметов нет. 

Наденьте противогаз и сно- 
ва войдите в эту комнату. Где 
взять противогаз, наверное, 
сами догадаетесь. 

* Место действия: Машин- 

ный зал комплекса. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 
Пройдите через облако газа 


и выйдите в дверь на другой 
стороне. 

* Место действия: Позади 

машинного зала. 

Врого8В нет. 

Предметы: Клапан (Уа!уе 
Нопа!е). 

Как только войдете, хватай- 
те ручку клапана и покиньте 
помещение. 

+ Место действия: Машин- 

ный зал комплекса. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Ван нужно снова надеть 
противогаз, пройти через ядо- 
витое газовое облако к двери, 
через которую вошли. 

* Место действия: Нод кон- 

Веерной лентой. 
Врого8 нет. 
Предметов нет. 

Бегите по трапу-переходу и 
выйдите через верхнюю дверь. 
+ Место действия: Центр 
комплекса с разбившимся 

самолетом. 
Вроаго8 нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете в эту 
территорию, бегите по трапу- 
переходу, спуститесь вниз по 
лестнице в зону, где прожива- 
ет моль. 

+ Место действия: Проход- 

ная комната с паутиной. 

Враги: 3 моли. 

Предметы: Горшочек с си- 
ним растением. 

Увернитесь или перебейте 
моль, а затем предстоит выбор. 
Вы можете запомнить игру в 
пункте отгрузки, затем взять 
необходимые предметы, а заод- 
но и сбросить те предметы, ко- 
торые хотите передать Крису. 


Когда вылолните эти неслож- 
ные процедуры, не связывай- 
тесь с молью, пройдите налево 
на Т-образный перекресток и 
выйдите через двустворчатую 
дверь. Но, как мы уже говорили, 
это не единственный способ 
преодолеть этот участок, Вы 
можете выбрать другой по соб- 
ственному усмотрению. 

* Место действия: Возле 

конвеерной ленты. 
Вроаго8В нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете, бегите 
вдоль дорожки, поднимитесь 
по лестнице, войдите в комна- 
ту, в которой находится уста- 
новка для бурения льда (1се 
агИИптя тасЬте). 

+ Место действия: шахт- 

ная комната комплекса. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Войдите в комнату и авто- 
матически наденете противо- 
газ. Как только возобновится 
управление, пройдите вокруг 
решетки справа от Клэр, взбе- 
ритесь вверх по большим сту- 
пенькам, затем пройдите впе- 
ред слева от машины, подни- 
митесь еще по одной лестнице, 
осмотрите отверстие и покинь- 
те комнату. 

+ Место действия: Возле 

конвеерной ленты. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете в эту 
территорию, сбегите вниз по 
лестнице, выйдите через дву- 
сворчатую дверь, которая ведет 
в комнату, заселенную молью. 
* Место действия: Проход- 
ная комната с паутиной. 


Враги: 3 моли. 
Предметы: Синее растение 
в горшочке. 

Увернитесь или прикончите 
моль, а затем бегите к Т-об- 
разному перекрестку, сверни- 
те налево и поднимитесь вверх 
по лестнице. 

* Место действия: Центр 

комплекса с разбивВшимся 
самолетом. 

Врого8В нет. 

Предметов нет. 

Как только поднимитесь 
вверх по лестнице, пробегите 
мимо двери с зеленым сгоньком 
над ней и войлите в двуствор- 
чатую дверь справа от Клэр. 

* Местс действия: Над кон- 

Веерной лентой. 

Вроагов нет. 
Предметов нет. 

Первым делом Клэр должна 
перебежать вправо, а когда 
увидит дверь, ведущую в ком- 
нату с металлическим реза- 
ком, зайти в нее. 

* Место действия: “Метол- 

лический” магазин В ксмплек- 

се (Мега! $Вор о’ Сотр/ех). 

Враги: Еще один зомби, кото- 

рый Вам не страшен. 

Предметы: Оса Уве Нопа!е 

(еще одна рукоятка от кла- 
пана). 

Войдите в комнату, пройди- 
те вокруг зомби, сидящего в 
клетке, вставьте рапее найде- 
ную рукоятку в клапапе в ма- 
шину и создадите осёа уа|уе 
рап|е. Затем можете поки- 
нуть комнату. | 

+ Место действия: Над кон- 

Веерной лентой. 
Враги: Если есть, 
опасны. 
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Предметов нет. 
Прежде всего, взгляните 
вниз и посмотрите что Вас там 
ожидает, а затем покиньте 
комнату, выйдя через дву- 
створчатую дверь наверху. 

* Место действия: Центр 

комнаты с разбившимся са- 
молетом. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Войдите в комнату, сбегите 
вниз, двигайтесь мимо двери с 
зеленым огоньком и спусти- 
тесь вниз по лестнице. 

* Место действия: Проход- 

ная комната с паутиной. 
Враги: 3 моли. 

Предметы: Синее растение 
в горшочке. 

Прикончите или увернитесь 
от моли, а затем пройдите за 
угол, дальше через двухсвор- 
чатую дверь в район конвеер- 
ной ленты. 

* Место действия: Возле 

конвеерной ленты. 
Враги: 4 зомби. 
Предметов нет. 

Увернитесь от зомби, пробе- 
гите мимо них как можно быст- 
рее, бегите вверх по лестнице 
в шахту. 

* Место действия: шахта. 

Врагов нет. 
Предметов нет. 

Надев противогаз, Клэр от- 
правляется направо, затем бы- 
стро поднимается по скальным 
ступенькам и поворачивает 
налево от буровой машины. 
После этого поднимитесь по 
металлическим ступенькам, 
используйте ручку клапана в 
вентиляционном устройстве, а 
затем увидите сцену с участи- 


ем Стива, Альфреда и Клзр, в 
ходе которой Альфред будет 
подстрелен и свалится вниз, 
прямо в шахту. Кагда снова 
восстановите управление, хва- 
тайте его снайперскую винтов- 
ку и отправляйтесь побеседо- 
вать со Стивом. Автоматиче- 
ски оказавшись за пределами 
комнаты, взберитесь по лест- 
нице и пройдите на вертолет- 
ную площадку. 

* Место действия: Верто- 

летная площадка. 

Враги: Один МозТегаёи. 
Предметы: Спрей первой 
помощи и патроны для пис- 
толетоа. 

Когда восстановится управ- 
ление, не начинайте сразу раз- 
говора со Стивом. Вместо этого 
бегом осмотрите каждый из уг- 
лов ‘вертолетной площадки. 
Отыщите все необходимые 
предметы, в частности, спрей 
первой помощи, патроны для 
пистолета, а затем можете по- 
беседовать со Стивом и сра- 
зиться с МозЁегафа. 

Чтобы использовать снай- 
перскую ‘винтовку, которую 
Вы получили от Альфреда, на- 
жмите, как обычно, правую за- 
днюю кнопку и наведите вин- 
товку на цель, а затем во вре- 
мя прицеливания нажмите за- 
днюю левую кнопку, чтобы как 
следует рассмотреть цель. Ис- 
пользуйте тот же самый тра- 
диционный метод, чтобы стре- 
лять и перемещать оружие. 

* Схватка с Мо$Теган,. 

Первым делом сохраняйте 
дистанцию. Вы можете погиб- 
нуть, если получите достаточ- 
ное количество повреждений, 


а также, если позволите врагу 
сбить Вас с вертолетной пло- 
Щадки. Так что удерживайте 
подходящую дистанцию, чтобы 
как следует его видеть, при- 
цельтесь из снайперской вин- 
товки прямо в грудь и выстре- 
лите в то место, где, по всей 
вероятности, должно быть сер- 
дце. Если сможете несколько 
раз попасть точно в сердце, то 
тут ему и конец. Поэтому ста- 
райтесь быть как можно точ- 
нее, поскольку в Вашем распо- 
ряжении всего 7 патронов. В то 
же время, враг может атако- 
вать Вас с помощью лианы, ко- 
торая словно приделана к его 
телу, или обстреливая струя- 
ми ядовитой жидкости или га- 
зом. Будьте очень вниматель- 
ны, следите за своим здоровь- 
ем, а иначе просто помрете от 
отравления. Как только эта 
мерзость побеждена, Клэр за- 
канчивает свое участие в игре. 
Теперь Вам предстоит про- 
хождение за Криса. | 

Если думаете, что Клэр и 
Стиву Удалось благополучно 
ускользнуть, то Вы сильно 
ошибаетесь. Когда они отпра- 
вились в австралийскую на- 
блюдательную базу 
(Ац${гаШап ОЪБзегуаЙоп Вазе), 
их снегоход был атакован 
ужасным врагом, в результате 
чего снегоход перевернулся и 
превратился в обломки, а что 
случилось с Клэр и Стивом, Вы 
узаете в свое время. 

Крис Редфилд — член ко- 
манды 5.Т.А.В.$. и брат Клэр, 
пробрался на остров Эшфорда, 
поскольку получил информа- 
цию о том, что именно здесь он 


может отыскать Клэр. Он при- 
был на остров на корабле, за- 
тем взбирался по кошмарным 
утесам, пробрался в какую-то 
пещеру, через которую наме- 
ревался попасть вглубь остро- 
ва, но в самый критический 
момент разразилось землетря- 
сение (Вы знаете от чего оно 
случилось). В результате этого 
он чуть не погиб в пещерах, 
чудом сумел выжить и вот те- 
перь продолжает свои поиски. 

Вот с чем Крис начинает 
свои приключения: 

Пистолет С1осКк 17 Напарип 
с 18-ю патронами в магазине. 

Нож СоштЬа{ Ки[е. 

30 патронов для пистолета. 

Спрей первой помощи. 

+ Место действия: Комна- 

та отгрузки Возле военного 
комплекса. 

Врагов нет. 

Предметы: Лента для пишу- 

щей машинки, зеленое рас- 
тение, разрывные стрелы 
для арбелета. 

Полезные предметы: Пишу- 

щая машинка и ящик для 
предметов. 

После того, как Вы получите 
управление над Крисом, прой- 
дите вперед, возьмите зеленое 
растение перед собой, а затем 
двигайтесь вдоль комнаты, пока 
не встретите Родриго. Что он 
здесь делает, кроме него ие зна- 
ет никто. Он сообщит Крису, 
что, судя по всему, Клэр поки- 
нула остров, хотя он и не уве- 
рен. И в этот момент пол разле- 
тится вдребезги и выскачит ги- 
гантский червь, который про- 
глотит несчастного Родриго. 
Конечно, это трагический эпи- 
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зод, но Вам следует всерьез 
подготовиться, поскольку жес- 
токая схватка последует бук- 
вально через минуту. Пройдите 
за угол от того места, где червь 
проглотил Родриго, подойдите к 
ящику для предметов, возьмите 
все, что Вам нужно для пред- 
стоящего боя. и обязательно 
возьмите карточку Вще 
итЪгеПа саг. Заодно прихва- 
тите ленту со стола и разрыв- 
ные стрелы для арбалета со 
стула. Когда будете готовы в 
бою, войдите в дверь. 

* Место действия: Комната 

червя 8 металлическом комп- 
лексе. 

Враг: Гигантский червь. 
Предметы: Зеленое расте- 
ние, синее растение, потро- 
ны для пистолета и разрыв- 
ные стрелы для арбалета. 

Как только войдете, сразу 
же будете представлены Ва- 
шему “другу” — гигантскому 
червю. Вам нужно обязательно 
вызвать лифт, находящийся в 
конце этой зоны и увернуться 
от атак червя, дожидаясь его 
прибытия. Кроме того, нужно 
еще подобрать два растения. 
Когда лифт прибудет, а Вы к 
этому моменту еще будете жи- 
вы, войдите в него. 

+ Место действия: Гаоаж с 

джипом. 
Враги: 3 зомби. 
Предметов нет. 

Как только войдете, при- 
кончите зомби прямо перед со- 
бой, а затем разделайтесь с 
еще двумя. Будьте точны и ос- 
трожны, у Вас очень мало пат- 
ронов, поэтому лучше всего 
сбить их на землю, а потом 


прирезать ножом. Когда все 
три врага будут убиты, выйди- 
те через главную дверь. 
+ Место действия: Танко- 
вая зона комплекса. 
Враго8В нет. 
Предметы: Патроны для пи- 
столето. 

Как только войдете, обегите 
вокруг танка так, чтобы ока- 
заться за ним. Нажмите крас- 
ную кнопку, которую обнару- 
жили во время встречи с Альф- 
редом в конце первого диска, и 
как только нажмете ее, танк 
двинется вперед, а за ним уви- 
дите лифт. Хватайте патроны, 
которые находились под танком 
и отправляйтесь на лифте вниз. 

* Место действия: Проход- 

ная комната Возле танка. 
ВрагоВ нет. 

Предметы: Зеленое расте- 
ние, синее растение, а так- 
же патроны для ружья. 

Как только появитесь в этой 
территории, бегите вперед, 
хватайте все вышеперечис- 
ленные предметы (они нахо- 
дятся в углу помещения), а за- 
тем пройдите за угол и далее в` 
первую же дверь. 

* Место действия: Комна- 

та с пунктом отгрузки 
чуть ниже тонка. 

Врогов нет. 

Предметы: Лента для пишу- 
щей машнки, зеленое рас- 
тение, кислотные гранаты, 
патроны для пистолета, 
патроны для ружья, золо- 
той люгер, синее растение 
8 горошочке (как обычно). 

Первым делом соберите все 
предметы: ленту со столика 
возле печатной машинки, зе- 


леное растение рядом с локе- 
рами, кислотные гранаты из 
локера, патроны для пистоле- 
та со стола, и для ружья рядом 
с ними. Вот люгер добыть зна- 
чительно сложнее. Вы увидите 
целый ряд полок слева от сто- 
ла: синяя полка, красная по- 
лка, зеленая полка, коричне- 
вая полка. 

Вы должны открыть эти по- 
лки в следующем порядке: 
красная, зеленая, синяя, ко- 
ричневая, и тогда добудете 
люгер. Он позволит Стиву 
иметь золотые люгеры, кото- 
рые можно будет использовать 
в игре Ба е вате. 

Когда получите все, что хо- 
тели, возьмите из ящиков для 
предметов нужные вещи, а не- 
нужные сбросите туда и по- 
киньте комнату. Патроны для 
ружья, это, пожалуй, самые 
ценные боеприпасы. 

* Место действия: Проходная 

комната чуть ниже тонка. 
Враги: Один паук. 

Предметы: Баторея (Вацегу 
Раск). 

Когда выйдете из комнаты с 
пунктом отгрузки, двигайтесь 
в направлении экрана и увиди- 
те дверь. перед которой нахо- 
дится батарея. Жватайте ее, а 
затем внимательно осмотрите 
дверь. В этот момент из решет- 
ки прямо перед Вам: выскочит 
здоровенный паук и атакует 
Вас. Постарайтесь увернуться 
и можете прикончить его, а за- 
тем быстро вернитесь к лифт и 
поднимитесь наверх. 

+ Место действия: Зона с 

танком. 
Враго8В нет. 


Предметов нет. 

Когда поднимитесь на лиф- 
те наверх, выйдите из него, 
пройдите вокруг танка и вый- 
дите через дверь, которая ве- 
дет в гаражк. 

+ Место действия: Горож. 

Враго8В нет. 

Предметы: Ключ от склада 
химикотов (Света! 
$гогаде Кеу). 

Кстати, здесь есть и файл: 
КерогЁ Епвопсед Апи-Десву 
Айоц. 

После того, как войдете в 
гараж, бегите вокруг джипа и 
вставьте батарею в лифтовое 
устройство. Затем войдите в 
лифт, активируйте его, подни- 
митесь на второй уровель этой 
комнаты, а когда окажетесь 
там, сверните налево. возьми- 
те ключ от склада химикатов, а 
затем прочтите соотвётствую- 
щий файл. Когда все выполни- 
те, пройдите направо и выйди- 
те из комнаты. 

* Место действия: Конт- 

рольная комната комплекса. 
ВраговВ нет. 
Предметы: Гранаты. 

После того, как выйдете че- 
рез дверь, двигайтесь в на- 
правлении экрана и увидите 
сцену, в которой Крис. Алкек- 
сия и Ваш старый друг Вескер 
(М\УезКег) встречаются явно не 
с дружескими намерениями. 
Когда сцена закончится, под- 
нимитесь вверх по лестнице на 
небольшую платформу над 
главной контрольной зоной, 
возьмите гранаты рядом со 
стулом, а затем спуститесь 
вниз по лестнице, вернитесь к 
лифту и спуститесь на нем в 
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подвал первого этажа (ВЕ). 
+ Место действия: Подвал 
первого этажа (ВЕ). 
Враги: Один Зомби. 
Предметы: Помповое ружье 
($РА$ 12 $поёдип}, патроны 
для пистолета, дВа крас- 
ных растения и лента для 
машинки. 

Войдя в подвал, двигайтесь 
вперед до лестничной клетки, 
спуститесь вниз по лестнице, 
двигайтесь вперед, возьмите 
помповое ружье и патроны для 
пистолета, затем машинопис- 
ную ленту, загем идите до лест- 
ничной клетки, пройдите через 
воду, прикончите выскочивше- 
го зомби, возьмите оба красных 
растения, и потом по лестнице 
поднимитесь в коридор чуть 
ниже танка и через него прой- 
дете в пункт отгрузки. Однако, 
здесь засели два паука, так что 
этот маршрут совсем ие безопа- 
сеи. Когда соберете все предме- 
ты, вернитесь в то место, где 
взяли помповое ружье, и вый- 
дите через дверь. 

* Место действия: Лабора- 

тория с капсулами под ком- 
плексом. 

Враго8В нет. 

Предметы: Зеленое расте- 
ние, патроны для автомо- 
тической Винтовки (мага- 
зин заполнен на 50% ). 

Двигайтесь медленно, пока 
не доберетесь до лестничного 
пролета. Возьмите зеленые рас- 
тения в нижней части лестни- 
цы, а затем поднимитесь на- 
верх, пройдите вперед, пока не 
доберетесь до консоли. Нажми- 
те кнопку на консоли, чтобы 
опустить трубу и взять с нее 


патроны для автоматического 
ружья. После этого выйдите из 
комнаты через дверь на втором 
уровне и будьте готовы к серь- 


езным неприятностям. 
* Место действия: Склад 
комплекса (${огаде Юоот о! 


Сотр/ех) 
Враги: Два Натег$ 
Предметы: РазрывВные 


стрелы для арбалета и руч- 
ка от двери (оог Кпоь). 

Как только войдете в поме- 
щение, двигайтесь вперед, 
сверните налево на перекрест- 
ке и возьмите стрелы, затем 
пройдите еще немного вперед, 
возьмите сверкающий пред- 
мет, который увидите — это и 
есть ручка от двери. Но в этот 
момент, с помощью камеры 
слежения, Вескер засечет Вас 
и отправит двух Нашщег$ (охот- 
ников), чтобы разделаться с 
Вами. Держите здоровье на 
уровне, поскольку эти мерзав- 
цы могут нанести Вам значи- 
тельные повреждения. Когда 
разделаетесь с ними, выйдите 
тем же путем, что и вошли. 

* Место действия: Лабора- 

тория с капсулами чуть ни- 
же комплексо. 

Вроаго8 нет. 

Предметов нет. 

Просто бегите через второй 
уровень, спуститесь вниз по 
лестнице, перебегите по пер- 
вому уровию и выйдите через 
дверь, в которую вошли. 

* Место действия: Подвал 

первого этажи (ВЕ). 
Враго8 нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете в комна- 

«Уз, пройдите вперед, положите 


, 


на место помповое ружье, лес- 
тница опустится вниз. Приго- 
товьте к бою пистолет, подни- 
митесь вверх по лестнице, а 
далее на лифте на второй этаж 
(2). 

* Место действия: Команд- 

ный центр комплекса. 

Враги: Множество зомби. 

Предметов нет. 

Немедленно будьте готовы к 
бою. В самом начале Вас встре- 
тят только два зомби. Немед- 
ленно прикончите их, а когда 
выйдете из лифта, то Вас ата- 
кует целая куча. Сбейте их на- 
земь, можете даже прирезать, 
затем быстро продвигайтесь 
вперед, сверните направо на Т- 
образном перекрестке, а когда 
зайдете за угол, атакует еще 
один зомби, которого нужно 
убить или увернуться, а затем 
пройти в дверь позади него. 

* Место действия: За пре- 

делами комплекса. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Когда окажетесь здесь, уви- 
дите пластинку с изображени- 
ем орла, которая провалится 
через пол и исчезнет. Не вол- 
нуйтесь, Вы сможете снова 
вернуть ее, а теперь двигай- 
тесь вперед, войдите в дверь 
прямо перед собой. 

* Место действия: Колдов- 

ская лаборатория (ЁЕегу 
[аБогавогу). 

Враги: Опе Нитег Сатега 
Предметы: $/де Раск. 

Как только войдете, не дви- 
гайтесь, поскольку здесь есть 
специальная камера Вип\ег 
сатега, которая сканирует 
всю территорию прямо перед 


4 Зак. 692 


Вами. Внимательно следите за 
ней`и дождитесь, когда она по- 
вернется в другую сторону, 
проскочите это место незамет- 
но, иначе придется сразиться с 
мощным охотником, который 
прекрасно стреляет из писто- 
лета. Зачем Вам такой риск? 
Как только удастся увернуть- 
ся от пронзительного “взгля- 
да” камеры, двигайтесь как 
можно аккуратнее и незамет- 
нее по этой территории, бегом 
преодолейте оставшуюся 
часть лаборатории, возьмите 
$14е БасК возле окна, а затем 
загляните в карту и отыщите 
какую-нибудь доступную 
дверь, поскольку вряд ли це- 
лесообразно спова пересекать 
территорию, которую отсле- 
живает камера. Найдите эту 
дверь и выйдите через нее. 

+ Место действия: Проход- 

ной коридор, комплекс 2-го 

этажа (Соппесюг На! 

Сотр/ех 2Е). 

Вроаго8 нет. 

Предметов нет. 

Двигайтесь вперед, подой- 
дите к ранее недоступной две- 
ри, и перед Вами возникнет 
простая проблема — у двери 
нет ручки, но зато она есть у 
Вас. Вставьте ее в дверь и от- 
кройте. 

* Место действия: Гараж, 

Верхний трап перехода. 

Вроаго8 нет. 

Предметы: Патроны для пи- 
столета и Тапк ОБуесе. 

Как только войдете, Крис 
должен свернуть налево, взять 
Тапк ОБ]есь со стойки в конце 
трапа, а затем вернуться об- 
ратно, пройти мимо двери, 


Чао я 


УЗТМОЗНА 


УЕВОМТСА 


ВЕСОРЕ 


взять патроны для пистолета и 
выйти из этой зоны. 
* Место действия: Проход- 
ной холл, второй этож ком- 
плексоа. 
ВраговВ нет. 
Предметов нет. 

Просто выйдите из этой зо- 
ны тем же путем, которым вхо- 
дили. 

+ Место действия: Колдов- 

ская лаборатория. 

Враги: Одна камера (Нитег 
Сатега). 

Предметов нет. 

Бегите через помещение ла- 
боратории, будьте осторожны, 
не попадитесь на “глаза” каме- 
оеи выйдите тем гутем, кото- 
рым Вы изначально вошли 
(мимо камеры). 

* Место действия: За пре- 

делами комплекса. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Бегите через территорию 
наверх, выйдите через дверь 
на другой стороне. 

+ Место действия: Команд- 

ный центр комплеска. 
Враги: Множество зомби. 
Предметов нет. 

Уворачивайтесь от схваток 
с зомби как можно чаще, беги- 
те назад к лифту, спуститесь 
на нем на первый этаж. 

* Место действия: Проход- 

ной коридор. 
Враги: Одна камера. 
Предметов нет. 

Как только войдете в эту зо- 
ну, будьте осторожны, чтобы 
не попасть под луч наблюда- 
тельной камеры. После того, 
как выйдете из лифта, бегите 
направо. Когда доберетесь до 


угла, спуститесь вниз по кори- 
дору. Заметите, что в конце ко- 
ридора как раз и находится эта 
камера, и надо быть предельно 
осторожным. Когда камера 
смотрит в другую сторону, 
проскочите мимо нее и бегите 
через дверь. 

* Место действия: Рисо- 

вальная комната с моделью 
комплекса (РатНпд Юоот 

ИР Моде! о! Сотр/иех). 

Враго8В нет. 

Предметы: Ключ Тигта Бе 
Кеу. 

Файлы: Зесгег Раззаде Моге. 
Полезные предметы: Пишу- 
щая машинка. 

Подойдите к модели комп- 
лекса и используйте найден- 
ную Вами маленькую модель 
танка, вставив ее в соответст- 
вующее место. Позади Вас от- 
кроется помещение, где найде- 
те файл и ключ. Прочтите за- 
метки и прежде, чем покинуть 
комнату, прочтите табличку 
возле модели комплекса и за- 
помните дату — 8 декабря. 

+ Место действия: Пере- 

кресток на первом этаже. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

По каким-то странным при- 
чинам камера здесь отсутству- 
ет, тем лучше. Двигайтесь по 
коридору, войдите в лифт, как 
только выйдете из комнаты, и 
спуститесь в подвал первого 
этажа. 

* Место действия: Подвал 

первого этажа ВР. 
Враго8 нет. 
Предметов нет. 

Оказавшись в подвале, дви- 

гайтесь вперед, спуститесь по 


лестнице, затем бегите вперед, 
хватайте помповое ружье и 
пройдите через комнату в 
дверь перед Вами. 

+ Место действия: Лабора- 

тория с капсулой. 

Враги: Один Вапдегзпо!сй. 

Предметов нет. 

Как только войдете, двигай- 
тесь вперед, поднимитесь 
вверх по лестнице, а затем 
двигайтесь дальше вперед и 
увидите сцену между Веске- 
ром и Крисом. Этому мерзавцу 
все-таки удалось обнаружить 
Вас. Вескер раскажет о своих 
планах и чуть не убьет Криса, 
но его своевременно прервет 
Алексия, появившаяся на ви- 
деоэкране. Тогда этот мерза- 
вец вшырнет одну из капсул, 
разбив ее вдребезги, и оттуда 
выскочит Вап4дег5пафсй. Ис- 
пользуйте ружье, чтобы при- 
кончить эту гадость, а затем 
двигайтесь вперед, чтобы по- 
скорее выбраться из этой зоны. 

* Место действия: Склоад- 

ские помещения комплекса. 

Врагов нет. 

Предметов нет. 

Бегите вперед, как только 
войдете в комнату, и ныряйте 
в первую же дверь, которую 
Крис увидит слева. 

* Место действия: Склад 

химикатов. 

Враги: Один $меерег. 

Предметы: Патроны для 

ружья, патроны для писто- 
лета, красное растение, 
синее растение, а токже 

С/!етеп: Ерз/оп. 

Войдя в помещение, бегите 
через двое скользящих дверей 
и окажетесь в главном поме:це- 


нии лаборатории. Возьмите 
патроны для пистолета и 
ружья со стола, затем синее и 
красное растение с Г-образной 
стойки возле локера, в котором 
хранятся химикаты. Откройте 
этот локер ключом спепз!са| 
$$огаде Кеу, сбросьте его, он 
больше не нужен, а затем уста- 
новите температуру в соответ- 
ствии с кодом, на который мы 
обратили Ваше внимание рань- 
ше, т.е. 128 градусов, а это обоз- 
начает 12 месяц — декабрь, 8-е 
ИСЛОо. Жидкость немедленно 
изменит цвет, и Вы сможете 
получить свой СетепЕ ЕрзПоп. 
В этот момент сквозь решетку 
проломится ядовитый охотник 
З\хеерег и атакует Вас. Четыре 
точных выстрела из помпового 
ружья, и он труп. После этого 
покиньте комнату тем путем, 
что и вошли. 

* Место действия: Склад- 

ские помещения комплексо. 
Врагов нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете, подой- 
дите к контрольной панели, 
управляющей поворотным 
кругом (+игпёаЪ|е), вставьте 
найденный Вами ключ 
(Тигп{аЫе Кеу) и активируйте 


поворотный круг. 


* Место действия: Военный 
комплекс. 

Врагов нет. 

Предметов нет. 

Как только поворотный круг 
“прибудет” к месту назначе- 
ния, пройдите вперед, перебе- 
ритесь через ящики, затем 
сверните налево и пройдите 
через дверь в конце зоны. 

* Место действия: Комна- 


На яя 


УГМОЧНА 


: УЕЕВОМСА 


ВЕСОРЕ 


та связи и локер. 

Враги: 3 зомби. 

Предметы: Патроны для 
ружья и кислотные гранаты. 

Войдя в комнату, прикончи- 
те двух зомби, возьмите патро- 
ны для ружья возле двери, а 
затем пройдите в заднюю ком- 
нату, разделайтесь с еще од- 
ним зомби, из локера достань- 
те кислотные гранаты. Здебь-— 
вообще говоря, больше делать 
нечего, пройдите в отверстие в 
стене и выйдите через дверь, 
сразу же за этим отверстием. 

* Место действия: За `пре- 

делами комплекса. 

Враги: 1 зомби. 
Предметов нет. 

Вам совершенно необходи- 
ма карточка ше итогеПа 
сага, чтобы успешно преодо- 
леть следующую комнату. Ес- 
ли же своевременно ее не до- 
были, придется вернуться об- 
ратно и достать ее, как бы это 
ни казалось глупым. 

Как только войдете в эту зо- 
ну, окажетесь в большой тер- 
ритории за пределами комп- 
лекса, которая теперь отделе- 
на от главной зоны. Следуйте 
прямо вперед, убейте ползаю- 
щего зомби перед собой, а за- 
тем обойдите вокруг решетки и 
спуститесь по лестнице. 

+ Место действия: Венти- 

ляционная комната, машин- 
ный зол В нижней части 
комплекса. 

Враги: 4 зомби. 

Предметов нет. 

Как только спуститесь по ле- 
стнице, дерните за рычар на па- 
нели, чтобы провентилировать 
комнату. Двигайтесь вперед, 

- 


используйте карточку с синей 
эмблемой в специальном уси- 
ройстве-читалке, а когда про- 
ход откроется, “сбросьте” эту 
карточку, пройдите в комнату, 
убейте 4-х зомби из пистолета, 
а затем поднимитесь по камен- 
ным ступенькам и выйдите че- 
рез самую верхнюю дверь. 

+ Место действия: Проход- 

ная комната (ВЕ). 

Враги: 1 Нипвег. 

Предметов нет. 

Возьмите наизготовку 
ружье. Как только войдете в 


`комнату, тут же на Вас набро- 


сится охранник, разнесите его 
вдребезги 3-4-мя точными вы- 
стрелами, а затем пройдите 
через дверь к задней стене. 

* Место действия: “Задняя” 

комната Возле проходной 
комнаты. 

Врагов нет. 

Предметы: С/етелЕ А/рва и 
детали для пистолета 
С1оск 17. 

Войдя в помещение, прой- 
дите через комнату, сверните 
за угол и увидите стол с полка- 
ми. Возьмите С1етепё А]рьа с 
полки, в дальнейшем Вам нуж- 
но будет смешать его с Сетер* 
ЕрзИоп, чтобы получить 
Сетет М1х@ге. Затем возь- 
мите детали для пистолета со 
стола и изготовьте “усовер- 
шенствованный” пистолет. Те- 
перь можете выйти из комнаты 
тем же путем, что и пришли. 

* Место действия: Проход- 

ная комната (ВЕ). 
Врого8В нет. 
Предметов нет. 
Просто выйдите из комнаты 


тем же путем, каким первона- 


чально пришли в нее. 
+ Место действия; Венти- 
ляционная комната, машин- 
ный зал ниже комплексоа. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Как только снова войдете В 
эту комнату, спуститесь по ка- 
менным ступенькам, выйдите 
из комнаты, поднявшись по ле- 
стнице. 

+ Место действия: За пре- 

делами комплексиа. 
Вроаго8в нет. 
Предметов нет. 

Поднимитесь вверх по лест- 
нице, обойдите вокруг решет- 
кии пройдите в комплеке че- 
рез дверь в конце дороги. 

* Место действия: Локер и 
комната связи комплексо. 
Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Бегите через эту комнату и 
выйдите через другую дверь. 

* Место действия: В воен- 
ном комплексе. 

Вроаго8В нет. 

Предметов нет. 

Просто бегите к парадной 
двери и выйдите из нее. 

* Место действия: За преде- 

лами Военного комплекса. 
Враги: 2 Нитегз. 

Предметы: Никаких инте- 
ресных нет. 

Как только выйдете из ком- 
плекса, Вас тут же атакуют 
два Нип{ег$. Крис должен не- 
медленно помчаться направо, 
запрыгнуть в лифт с зеленым 
огоньком над ним. 

*+ Место действия: Пункт от- 

грузки 6 аэропорте и лифт. 

Враго8 нет. 
Предметов нет. 


Полезные предметы: Пишу- 
щая машинка и ящик для 
предметов. 

Как только окажетесь в ме- 
сте с пунктом отгрузки, немед- 
ленно поправьте свое здо- 
ровье, запомните игру и вый- 
дите через другую дверь. 

* Место действия: Грузо- 

вое помещение аэропорта. 
Враги: 1 Нитег. 
Предметов нет. 

Как только войдете в комна- 
ту, на Вас тут же набросится 
Нап{ег. Прикончите его из сво- 
его помпового ружья, а затем 
Крис должен свернуть налево, 
подняться на лифте на верх- 
ний уровень, затем пересечь 
его и выйти через дверь, кото- 
рую там обнаружите. 

* Место действия: Мост В 
аэропорту. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Просто бегите через мост, 
как только окажетесь в этой 
зоне, и выйдите в дверь по 
другую сторону моста. 

* Место действия: Комна- 

та управления мостом. 
Враги: 3 зомби. 
Предметы: Патроны 
ружья. 

Мост находится на верхнем 
уровне, теперь нужно опу- 
стить его вниз. Для этого необ- 
ходимо запустить гидравличе- 
ское устройство, которое уви- 
дите, как только войдете в 
комнату. Вам предстоит ре- 
шить довольно простенькую 
головоломку и заполнить 10-ю 
порциями масла емкость, на- 
ходящуюся внизу. Поэкспере- 
минтируете и довольно быстро 


для 


Нас ча 


УМО 


УЕКОМТСА 


КЕСОШЕ 


справитесь с этими простень- 
кими задачками (нужно комби- 
нировать порции, добавляя и 
переливая их обратно). Как 
только задача будет выполне- 
на, мост начнется опускаться, 
и этот звук и разбудит спящих 
зомби в задней части комнаты. 
Прикончите их, возьмите пат- 
роны для помпового ружья, а 
затем покиньте комнату. 

* Место действия: Мост в 

аэропорту. 

ВрогоВ нет. 

Предметов нет. 

Бегите через мост, а когда 
окажетесь на другой стороне, 
подойдите к контрольной па- 
нели, опустите рычаг, чтобы 
мост спустился вниз, и выйди- 
те через дверь. 

+ Место действия: Грузовой 

отсек аэропорта. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Как только снова войдете в 
эту комнату, бегите обратно в 
верхнюю зону, спуститесь на 
лифте вниз, и, когда окажетесь 
на самом нижнем этаже, Крис 
должен повернуться направо и 
углубиться вниз аэропорта, 
пройдя через дверь, которую 
увидите прямо перед собой. 

* Место действия: Мост В 

аэропорту. 

Враги: 1 Нитег. 

Предметов нет. 

Здесь нужно двигаться очень 
осторожно, поскольку на мосту 
Вас может атаковать Нащег. 
Разделайтесь с ним, пройдите 
до конца моста и выйдите через 
двустворчатую дверь. 

* Место действия: Пере- 
кресток / Комната безопас- 


ности аэропорта. 
Враги: 3 Зомби. 
Предметов нет. 
Когда войдете в комнату, 
увидите перед собой зомби, на 


спине у которого находится 
большой взрыв-пакет. Выхва- 
тите пистолет, выстрелите во 
взрывчатку, она взорвется, и 
зомби хана. Пройдите вперед, 
обойдите вокруг стола, прибей- 
те еще двух зомби, двигайтесь 
через дверь, которая приведет 
Вас в контрольную зону с лиф- 
том или “доказательствами”. 

* Место действия: Конт- 

рольная зона аэропорта. 

Враги: 1 Нитег. 

Предметы: Армейское до- 

казательство (Агту Ргоо!), 

морское доказательство 

(Мачу Ргоо!), Военно-8Воз- 

душное доказательство 

(Ат Рогсе Ргоо!). 

Сразу же прикончите 
Ничег’а, а затем проследуйте 
к лифту. Вы увидите, что элек- 
тричество включено, посколь- 
ку искры летят из каких-то 
проводов. Подойдите к конт- 
рольной панели, вырубите 
электричество, отыщите все 
три доказательства, а затем 
покиньте комнату. 

+ Место действия: Пере- 

кресток / Комната безопас- 

ности аэропорта. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Как только снова войдете в 
эту зону, обойдите вокруг сто- 
ла и выйдите тем же путем, ко- 
торым вошли сюда. 

+ Место действия: `Мост 8 
аэропорту. 
Врагов нет. 


Предметов нет. 
Бегите через мост и выйди- 
те в дверь на другой стороне. 
* Место действия: Грузовой 
отсек аэропорта. 
ВраговВ нет. 
Предметов нет. 

Когда снова войдете в эту 
комнату, бегите вперед и вый- 
дите к лифту аэропорта прямо 
через дверь перед собой. 

+ Место действия: Лифт 
аэропорта. 

Врагов нет. 

Предметов нет. 

Полезные предметы: Пишу- 
щая машинка и ящик для 
предметов. 

Вы можете запомнить игру, 
поскольку следующий участок 
будет довольно сложным. Ког- 
да сделаете все, что намерева- 
етесь, поднимитесь вверх на 
лифте. 

*# Место действия: За преде- 
лами Военного комплекса. 
Враги: 2 $иеерегс. 
Предметы: Ничего интерес- 
ного. 

Войдите в помещение, не 
обращайте внимания на пред- 
меты, уворачивайтесь от схва- 
ток с Зхеерег$ любой ценой, а 
затем войдите в военный комп- 
лекс через главные двери. 

+ Место действия: В воен- 

ном комплексе. 
Враго8 нет. 
Предметов нет. 
Войдите в военный комп- 
лекс, бегите влеред и войдите 
в дверь справа. 
* Место действия: Комна- 
та связи В комплексе. 
ВрагоВ нет. 

Предметов нет. 


Как только войдете, бегите 
вперед мимо ряда локеров, про- 
скочите через большую трещи- 
ну в стене, затем сверните на- 
право и выйдите в дверь. 

+ Место действия: За пре- 

делами комплекса. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Бегите прямо вперед, а ког- 
да увидите пролом в ограде, 
сверните налево и спуститесь 
через отверстие по лестнице. 

* Место действия: Венти- 

ляционноя комната комп- 
лекса. 

ВраговВ нет. 

Предметов нет. 

Спуститесь вниз, бегите 
прямо вперед, а затем подни- 
митесь вверх по стальным сту- 
пенькам и выйдите в дверь. 

* Место действия: Подваль- 

ный этаж (ВЕ)- 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Бегите вперед, вернитесь в 
лифт, поднимитесь на первый 
этаж. 

+ Место действия: Проход- 

ная комната, 1 этаж. 
Врагов нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете в комна- 
ту, бегите вперед, а затем 
сверните направо, спуститесь 
по дорожке и войдите в дверь. 

+ Место действия: Комна- 

та с картинами и моделью 
комплекса. 

Врогов нет. 

Предметы: Зеленое расте- 
ние и две упаковки патро- 
нов для ружья. 

Войдя в комнату, подойдите 
к лазерному дисплею и вставь- 
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те в него все три доказательст- 
ва. Тогда сможете опустить 
рычаг, и модель комплекса 
сдвинется назад, а Вы увидите 
лестницу, по которой можно 
спуститься вниз. Но прежде, 
чем спускаться, возьмите пат- 
роны для ружья и зеленое рас- 
тение, а уже потом спускай- 
тесь по лестнице. 

+ Место действия: В комна- 

те ниже модели комплекса. 
Враги: 2 паука. 
Предметов нет. 

Войдя в комнату, быстро бе- 
гите вперед, сверните за угол, 
уворачиваясь от пауков, а ког- 
да подойдете к лестнице, спу- 
ститесь вниз. 

+ Место действия: Комна- 

та (АЬто!а Коот). 

Враги: 1 гигантский альби- 
ноид. 

Предметы: Два зеленых 
растения, синее растение, 
патроны для пистолета и 
пластинка с изображением 
орла (Еад/е Р/аёе). 

Первым делом хватайте все 
предметы в комнате, в после- 
дюю очередь возьмите пла- 
стинку, затем приготовьте ле- 
чебные предметы и отправляй- 
тесь в зону напротив левой 
стены. Когда окажетесь там, 
быстро спуститесь в воду, под- 
бегите к пластинке, схватите 
ее, выскочите из воды как 
можно бытрее. Если Ваш инди- 
катор станет оранжевого цве- 
та, немедленно примите какое- 
нибудь лекарство, а затем про- 
киньте комнату тем же путм, 
что и вошли. 

+ Место действия: Ниже ком- 
наты с моделью комплекса. 


Враги: Пауки, если только 
всех не убили. 
Предметов нет. 

Уворачивайтесь от пауков 
любой ценой и бегите назад к 
лестнице, ведущей наверх, 
поднимитесь по ней. 

+ Место действия: Комноа- 

та с картинами и моделью 
комплекса. 
Врагов нет. 
Предметы: 

(Но\Ьега). 

После того, как выскочите 
из опасной зоны, загляните в 
свой шуеп{1огу, выберите 
С]етеп& и пластинку Р]афе, 
скомбинируйте их между со- 
бой, чтобы получилась алебар- 
да (замечательное оружие), 
затем покиньте комнату. 

+ Место действия: Проходная 

комната на первом этаже. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете в эту 
территорию, двигайтесь впе- 
ред, сверните налево, войдите 
в лифт и поднимитесь на вто- 
рой этаж. 

* Место действия: Команд- 

ный центр комплекса. 
Враги: не представляют 
опасности. 

Предметов нет. 

Как только войдите в эту зо- 
ну, пройдите вперед, затем быс- 
тро поверните налево и войдите 
в дверь прямо перед собой. 

+ Место действия: Гараж. 

Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Войдите в гаражную зону, 
спуститесь на лифте вниз, 
выйдите через главные двери 
и подойдите к гигантскому 


Алебарда 


танку. 
* Место действия: Танко- 
вая зона комплекса. 
ВрагоВ нет. 
Предметов нет. 

После того, как выйдете из 
гаража, пройдите вокруг танка 
и спуститесь на лифте вниз. 

* Место действия: Ниже 
танковой зоны. 

Враги: Пауки. 

Предметов нет. 

Когда лифт опустится, вый- 
дите из него, пройдите вперед, 
сверните налево, когда подой- 
дете к повороту, и двигайтесь 
дальше вниз по дорожке. Когда 
окажетесь возле двери, 
вскройте ее с помощью алебар- 
ды и пройдите в нее. 

Теперь увидите сцену: Крис 
входит в ангар на острове Эш- 
форд, разбирается с самоле- 
том, который стоит в этом ан- 
гаре, и летит в арктический 
комплекс, где попытается оты- 
скать Клэр. Обратите внима- 
ние, что теперь Вы находитесь 
в арктическом комплексе. 

* Место действия: Комп- 
лекс Напдег Вау. 

ВраговВ нет. 

Предметов нет. 

Выйдя из самолета, Крис от- 
правляется вперед, проходит за 
поворот дороги, далее через 
двустворчатую стальную дверь 
(здесь находится только один 
аварийный лифт, да и то он за- 
крыт в данный момент). 

* Место действия: Цент- 
ральная зона комплекса. 
Враги: 2 щупальца. 
Предметов нет. 

Как только войдете, то сра- 
зу Вас атакует оргромное зе- 


леное щупальце, убейте его, 
прикончите и второе, для чего 
нужно стрелять из самого 
мощного оружия до тех пор, 
пока оно не уберется восвояси. 
Двигайтесь дальше вперед, 
спуститесь по лестнице, прой- 
дите до следующей лестницы, 
по ней спуститесь вниз. 

* Место действия: Проход- 

ная комната с паутиной. 

Враги: Неопасны. 

Предметы: Неинтересны. 

Бегите вперед по лестнице и 
поднимитесь по ней. 

* Место действия: Цент- 
ральная зона комплекса. 
ВраговВ нет. 

Предметов нет. 

Двигайтесь дальше по до- 
рожке и пройдите в следую- 
щую дверь. 

+ Место действия: Обще- 
житие комплекса (ОтгтйЙогу 
о! Сотри/ех). 

Враго8 нет. 

Предметы: Гранаты, а ток- 
же кое-какие предметы, ко- 
торые Вы упустили, играя 
за Клэр. 

Пробегите через эту комна- 
ту, возьмите все, что попадет- 
ся под руки, в первую очередь, 
гранаты. Здесь больше делать 
нечего. 

* Место действия: Цент- 
ральная зона комплексо. 
Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Спускайтесь вниз по дорож- 
ке и пройдите через двуствор- 
чатые двери. 

* Место действия: Проход- 

ная комната, заполненная 

льдом. 
Враго8В нет, 
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Предметов нет. 
Вы, конечно, помните это ме- 
сто выше конвеерной ленты. Как 
только войдете в эту зону, беги- 
те вдоль трапа-перехода слева 
от Криса и войдите в дверь. 
* Место действия: Шохт- 
ная комната комплекса. 
Враги: 5 зомби. 
Предметы: Ручка от клапа- 
на (Осга Увие Нопо!е). 

Как только войдете в поме- 
щение, пройдите по трапу-пе- 
реходу и выйдите на открытый 
лед. Двигайтесь дальше мимо 
спящих зомби до того место, 
где играя за Клэр, Вы боролись 
с утечкой газа. Хватайте ручку 
от клапана оста уз|хуе. Вап Ме, а 
затем достаньте свое самое 
мощное оружие, поскольку 
зомби снова вернулись сюда. 
Прикончите или увернитесь от 
этой славной пятерки и выйди- 
те из комнаты тем же путем, 
что и пришли. 

+ Место действия: Проход- 
ная комната, зсполненная 
льдом. 

Врого8в нет. 

Предметов нет. 

Вы увидите под льдом гиган- 
текого паука. Не страшно? Как 
только войдете в эту зону, беги- 
те по трапу-переходу, следуя 
ранее пройденному маршруту, 
и нырните в дверь перед проло- 
мом в трапе-переходе. 

* Место действия: Металли- 
ческий магазин В комплексе. 
Вроги: 3 зомби. 

Предметы: Потроны для 
ружья и чемоданчик Бига/ит 
Сазе. 

Как только войдете, при- 
кончите всех зомби и двигай- 


тесь дальше к теперь открытой 
клетке. Возьмите патроны и 
чемоданчик из нее и покиньте 


комнату. 
+ Место действия: Коридор 
из заполненной льдом ком- 
наты. 
Враги: Одна Нитег Сотего. 
Предметов нет. 

Неужели Вескер сумел про- 
браться сюда? Судя пс всему, 
это так, и камера является то- 
му доказательством. Остере- 
гайтесь, чтобы он не увидел 
Вас на старте этой зоны, иначе 
отправит охотника прикончить 
Вас. Так или иначе, он Вас за- 
метит, поэтому разделайтесь с 
охотником, используя самое 
мощное свое оружие, и прой- 
дите в первую же дверь, кото- 
рую увидите. 

+ Место действия: Комна- 

та вторичного контроля 
комплексо. 

Врогов нет. 

Предметы: Ехипди/5вапг. 

Идите вперед, а когда уви- 
дите вспыхивающий синий вы- 
ключатель, нажмите его и по- 
лучите в награду ех@ипец!$- 
Вал+. С его помощью наполните 
СВОЙ огнетушитель, а затем 
спуститесь на лифте. 

+ Место действия: Склад- 

ское помещение комплекса. 
ВрагоВ опосных нет. 
Предметы: 3 обоймы патро- 
нов для пистолета Мадпит. 

Прибыв в эту зону, потушите 
огнетуптителем огонь, двигай- 
тесь вперед, возьмите пистолет 
Маёптит (самое мощное оружие 
в игре), а.затем бегите через ос- 
тавшийся участок, пока не до- 
беретесь до шкафа, на котором 


находится детонатор. Исполь- 
зуйте зажигалку, чтобы под- 
жечь детонатор и получите 
патроны, которые находились 
внутри. Затем покиньте зону, 
поднявшись вверх на лифте. 

* Место действия: Комно- 

та вторичного контроля. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Когда снова войдете в эту 
комнату, выйдите тем же пу- 
тем, которым только что вош- 
ли. 

Место действия: Коридор 

из комнаты со льдом. 

Враги: 2 камеры. 

Предметов нет. 

Нужно старательно увора- 
чиваться от бдительного ока 
следящих камер и спускаться 
вниз по коридору, пока не добе- 
ретесь до лифта, который так- 
же охраняется камерой. Будьте 
очень осторожны, проберитесь 
в лифт и спуститесь вниз. 

* Место действия: Большая 

поляна перед домом. 

Враги: Неопосны. 

Предметы: Неинтересны. 

Быстро бегите вперед, вой- 
дите в дверь напротив. 

* Место действия: “Ледо- 

вый” коридор. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Войдите в дверь слева от 
Криса, как только окажетесь в 
этом “ледовом” коридоре. 

* Место действия: Генера- 

тор 8 комнате с пунктом 
отгрузки. 

Врагов нет. 

Предметы: Синее растение, 

2 зеленых растения, два ком- 
плекта патронов для писто- 


лета, патроны для ружья, 
лента для машинки. 
Полезные предметы: Пишу- 
щоя мошинка и ящик для 
предметов. 

Когда войдете в комнату, бы- 
стро пройдите мимо стола и ге- 
нератора, используйте свою 
ручку от клапана в самом даль- 
нем механизме, а затем пройди- 
те напротив машины возле две- 
ри и активируйте рычаг. Заго- 
рится свет, и Вы сможете со- 
брать все необходимые предме- 
ты, а затем выйдите из комнаты. 


* Место действия: “Ледо- 
вый” коридор. 

Враги: 7 зомби. 

Предметы: Синее расте- 


ние, 2 зеленых растения. 

Войдя в холл, не пугайтесь, 
хотя здесь сразу шесть зомби. 
Перебейте их, возьмите расте- 
ния, а затем двигайтесь по из- 
вилистой дороге и выйдите в 
дверь в конце коридора. 

# Место действия: Статуя 
и комната Т!дег Коот. 
ВраговВ нет. 

Предметы: Карта Антарк- 
тической лаборатории 
(Атагсис ЁаБ Мар), патро- 
ны для пистолета, патроны 
для ружья, патроны для 
Мадпит`$ и $оске!, 

Войдя в комнату, быстро по- 
дойдите к статуе, толкайте ее 
вначале в вехнюю часть ком- 
наты, затем налево и через 
большую трещину в полу. Ста- 
туя, в конце концов, грохнется, 
а Вы заработаете карту. Дви- 
гайтесь дальше, возьмите пат- 
роны для пистолета со с-гола и 
патроны для ружья рядом, за- 
тем выйдите из комнаты ста- 
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туи, спуститесь по узкому ко- 
ридору, сверните направо, а 
затем налево, и окажетесь воз- 
ле Т!вег. Сдвиньте драгоцен- 
ные камни, возьмите патроны 
для Марпип и ЗосКе%, а затем 
покиньте помещение, выйдя в 
дверь напротив Т1вег. 
Примечание. Здесь очень по- 
лезно вернуться обратно в 
комнату с пунктом отгрузки и 
сбросить кое-какие лишние 
предметы и снаряжение. 

* Место действия: Осиный 

трап (Иа5р Сайма!К). 

Враги: Очень много ос. 

Предметы: ИИтд ОБесё и 2 
зеленых растения. 

Войдя в комнату, пройдите 
вдоль дорожки, пока не увиди- 
те целый рой ос. Продолжайте 
двигаться вперед, возьмите 
крылатый “объект”, а затем 
быстро развернитесь налево, 
двигайтесь дальше по дорож- 
ке, пока не дойдете до двери. 
Обязательно возьмите зеленое 
растение перед ней, а затем 
пройдите дальше. 

* Место действия: Холо- 

дильная комната (ЁЕгее2т9 

Сратёьег). 

ВраговВ нет. . х 
( Предметы: АШгед`$ /еме/, 

Сразу же пройдите вперед, 
поднимитесь по стальным сту- 
пенькам, затем пройдите на- 
право и подойдите к машине. 
Введите следующий код, глядя 
на пресс-папье: АА бутЪЬо/, 
Сго\уп (корона), НеагЕ (серд- 
це), 5ра4е (имеется в виду 
карточная масть). 

Как только введете код, ма- 
шина откроет люк, установите в 
него пресс-папье, и холодиль- 


ная комната откроется, а свер- 
ху свалятся бренные останки 
Алтфреда. Возьмите кольцо, 
достаньте из него драгоценный 
камень и покиньте комнату. 

* Место действия: Осиный 

переход. 

Враги: осы. 

Предметы: Зеленое росте- 
ние. 

Как только выйдете из ком- 
наты, спуститесь вниз, прой- 
дите по трапу-переходу, т.е. 
двигайтесь тем же путем, что и 
раньше, а когда доберетесь до 
конца, сверните налево, возь- 
мите зеленое растение и прой- 
дите в другую дверь на этой 
территории. 

* Место действия: Экспери- 

ментальная комнато. 
Враги: 5 зомби. 

Предметы: Патроны для пи- 
столета, дВа зеленых рас- 
тения, синее растение. 
Фойл: Исследовательский 
рапорт по поводу Королевы 
муравьев (Юезеагсв Юеро 
оп ве Оиееп Ап(). 

Войдите в помещение, при- 
кончите двух зомби, а затем 
хватайте файл и растения. Ког- 
да все сделаете, пройдите в сле- 
дующую комнату, убейте еще 
нескольких зомби, возьмите 
патроны и покиньте помещение. 

* Место действия: Осиный 

переход. 
Враги: Осы. 
Предметов нет. 

Уворачивайтесь от ос, спу- 
ститесь вниз, потом сверните 
направо, следуйте по дорожке. 
а когда подойдете к “разрыву”, 
сможете свернуть направо и 
пройти через дверь в конце до- 


рожки, чтобы выйти в комнату 
с тигром и статуей. 
+ Место действия: Статуя 
и комната с тигром. 
Вроаго8В нет. 
Предметов нет. 

Войдите в комнату, двигай- 
тесь тем же путем, которым 
первоначально пришли сюда, 
только в обратную сторону, и 
выйдите в арктический коридор. 

* Место действия: Ледяной 
коридор. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Двигайтесь вдоль коридора, 
войдите в комнату с пунктом 
отгрузки. 

* Место действия: Комна- 
та с пунктом отгрузки. 
Вроаго8 нет. 

Предметов нет. 

Полезные предметы: Пишу- 
щая машинка и ящик с пред- 
метами. 

Прежде всего нужно подойти 
прямо к машине перед собой. 
Снова дерните за рычаг, отклю- 
чите электричество, а затем по- 
киньте комнату. Обязательно 
прихватите с собой нож. Запом- 
ните игру и оставьте в ящике 
ненужные предметы. 

* Место действия: Ледовый 
коридор. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Когда окажетесь в коридо- 
ре, быстро сверните направо и 
выйдите через дверь рядом с 
Вами. 

* Место действия: Большая 

поляна перед домом. 

Враги: Один $меерег. 
Предметы: Два крылатых 
объекта (И!тд ОБ/ес). 


Приготовьтесь сразу же к 
схватке с Э\меерег, который 
набросится на Вас буквально 
через несколько секунд. Убей- 
те его, двигайтесь вдоль до- 
рожки, а когда доберетесь до 
карусели, спуститесь в воду, 
возьмите “крылатый” объект. 
Другой аналогичный предмет 
находится на земле возле ка- 
русели. Затем вернитесь об- 
ратно по дорожке и пройдите к 
двери в дом. 

+ Место действия; Дом, ве- 

стибюль. 

Враго8 нет. 

Предметы: Боевой 

(СотьаЕ Кпе). 

Войдите в дом, обойдите лес- 
тницу, пройдите в заднюю 
часть первого уровня, исполь- 
зуйте свой нож, чтобы освобо- 
дить Клэр. Какая радость и нео- 
жиданность! И она, наконец-то, 
будет с Вами. Поговорите с ней 
и постарайтесь пемедлеипно 
дать ей противоядие, видимо, 
она получила серьезную долю 
яда. Возвращайтесь обратно 
тем же путем, что и вошли. 

+ Место действия: Большая 

поляна перед домом. 

Враго8В нет. 

Предметов нет. 

Когда снова войдете в эту 
зону, пройдите назад налево 
тем же путем, которым при- 
шли сюда раньше. Затем спу- 
ститесь в коридор, где встре- 
тили з\еерег, и выйдите через 
дверь направо. 

Примечание. Обязательно 
возьмите рукоятку клапана 
(ос{а-уа!\а Папе) из ящика с 
предметами, скомбинируйте 
ее с “гнездом” (зосКе!) и по- 
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лучится квадратный ключ-ру- 
коятка клапана (здцаге уа!\е 
папа!е). Она Вам очень быст- 
ро понадобится. 

* Место действия: Коридор, 
ведущий из ледовой комнаты. 


Враги: 2 комеры (Нитег 
Сотега$). 
Предметов нет. 


Не попадитесь под луч пер- 
вой камеры. Как только войде- 
те, двигайтесь вдоль по дорож- 
ке и пройдите в первую дверь 
направо. 

* Место действия: Центр 

вторичного контроля 8 ком- 
нате. 

Враги: 1 $теерег. 
Предметы: Ключ от крана 

(Сгопе Кеу). 

Идите вперед мимо ехт- 
5115Вап(, воспользуйтесь лиф- 
том, а когда поднимитесь на- 
верх, двигайтесь по дорожке, 


‘пока не подойдете к воде. Уви- 


дите прямоугольное отверстие. 
Используйте созданный Вами 
специальный ключ-клапан, 
вставьте его в дыру, и вода на- 
чнет уходить. Спуститесь вниз 
по лестнице, а когда окажетесь 
на самом дне, возьмите ключ 
от крана. Тут же Вас атакует 
з\хеерег, разделайтесь с ним и 
покиньте комнату тем же пу- 
тем, что и вошли. 

* Место действия: Коридор, 

ведущий из ледовой комнаты. 
Враги: 1 камера (витег сат- 
ега). ` 

Предметов нет. 

Как только войдете, быстро 
сверните направо и выйдите из 
этой зоны через дверь, кото- 
рую увидите перед собой. Ос- 
тарегайтесь камеры. 


* Место действия: Комна- 
та, заполненная льдом. 
Враги: Огромный паук. 
Предметы: А/ехапаег Р/есе. 

Как только войдете, Крис 
должен немедленно повернуть- 
ся направо, а затем свернуть 
налево. Подойдите к контроль- 
ной панели возле крана, вставь- 
те в нее ключ и запустите кран. 
Он тут же вытащит Моз{ега&а 
из воды и сбросит его на “зеле- 
ную полянку”. В этот момент 
появится паук. Крис и Алексия 
в этой сцене обменяются каки- 
ми-то нехорошими словами, а 
когда сцена закончится, паук 
бросится в атаку. Как только 
восстановится управление, хва- 
тайте Р1есе ЖДехапае! со льда и 
покиньте комнату тем же пу- 
тем, что: и пришли. С пауком 
можете разобраться и без на- 
ших подсказок. 

* Место действия: Холл, ве- 

дущий из ледовой комнаты. 
Враго8в нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете, прой- 
дите немного вперед и войдите 
в дверь перед собой. 

* Место действия: Центр 

вторичного контроля комп- 
лекса. 

Врагов нет, 

Предметов нет. 

Оказавшись в этом центре, 
немедленно подойдите к лифту 
и спуститесь вниз. 

Место действия: Складское 
помещение комплекса. 
Вроги: 3 зомби. 

Предметы: $егит. 

Помните, что Клэр была от- 
равлена? Так что следуйте по 
карте и обязательно стыщите 


здесь Зегии (это такая сыво- 
ротка, играющая роль проти- 
воядия). Когда спуститесь на 
лифте, увидите трех зомби, 
которые окажут Вам радост- 
ную встречу. Перебейте их, 
возьмите сыворотку с ближай- 
шей полки, а затем подними- 
тесь вверх на лифте. 

+ Место действия: Различ- 

ные помещения. 

Враги: Только те, кого не 
успели прикончить. 
Предметы: Ничего интерес- 
но. Однако ‘убедитесь, что 
помповое ружье находится 
в ящике для предметов. 

Когда лифт поднимется, по- 
киньте комнату, затем пройди- 
те вниз по коридору, спусти- 
тесь еще ниже на лифте и ока- 
жетесь на большой поляне пе- 
ред домом. Двигайтесь вниз по 
дорожке и войдите в ДОМ. 

* Место действия: Вести- 

бюль дома. 

Враги: Не представляют 
опасности. 

Предметов нет. 

В этой сцене Вам предстоит 
постараться вылечить раны, 
полученные Клэр. Сцена очень: 
интересная, мы не будет Вам 
ее портить, а после ее завер- 
шения снова управляете Клэр. 

* Место действия: Вести- 

бюль дома. 
Врагов нет. 
Предметов нет. 

Вестибюль превратился 
буквально в руины, пройдите 
через него и войдите в дверь. 

* Место действия: Моап$/оп 

Од5/5. 
Враго8В нет. 
Предметы: Зеленое расте- 


ние, красное растение, пат- 
роны для ружья, патроны для 
пистолета, патроны для 

Мадпит`$, зажигательные 

гранаты и обычные гранаты. 

Полезные предметы: Ящик 

для предметов. 

Вам теперь предстоит со- 
брать все предметы, а для это- 
го следуйте нашей инструк- 
ции. Откройте чемоданчик 
Пига|ат сазе с помощью от- 
мычки, возьмите патроны для 
Марпиип, повесьте ружье на 
крючок, возьмите зажигатель- 
ные и обычные гранаты. Обя- 
зательно имейте при себе не 
менее трех лечебных предме- 
тов, чтобы полностю восстано- 
вить здоровье в случае необхо- 
димости. Когда будете готовы, 
выйдите в дверь позади книж- 
ной полки. 

+ Место действия: Длинный 


коридор. 
Враги: 2 щупальца. 
Предметы: Разрывные 


стрелы для арбалета и гра- 
наты. 

Двигайтесь вперед, пока не 
увидите огромное щапальце. 
Прикончите его, пройдите еще 
немного вперед, уничтожьте 
его дружка, а когда увидите 
вагонетки, столкните их с мес- 
та и возьмите вышеупомяну- 
тые предметы. Затем пройдите 
до конца коридора и выйдите в 
дверь. 

* Место действия: Тюрьма. 

Враги: 1 зомби. 
Предметы: разрывные стре- 
лы для арбалета (2 комплек- 
та) и карточка $есигйу Сага. 
Файл: $есигйу Ейе. 

Как только войдете в тюрь- 
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му, двигайтесь вперед и встре- 
тите зомби, который выскочит 
из открытой тюремной камеры. 
Прикончите его, двигайтесь 
дальше, а когда подойдете к 
лестнице, поднимитесь наверх 
и будьте особенно вниматель- 
ным. Пройдите мимо темного 
пятна на полу и возьмите файл 
возле пушки. Затем исполь- 
зуйте рукоятку, чтобы опу- 
стить ствол пушки пониже, и 
из него выкатится кристалли- 
ческий шар. Вы увидите, как 
сверху опустится мощная дро- 
билка, а затем начнет подни- 
маться вверх. В этот момент 
пробегите под ней, сверните 
налево, схватите выпавший из 
ствола пушки криталлический 
шар. Будьте очень осторожны, 
поскольку один удар дробилки 
прикончит Вас мгновенно. Сно- 
ва прбегите под дробилкой и, 
когда она поднимется наверх, 
уложите под нее кристалличе- 
ский шар. Когда она рухнет 
вниз, хватайте карточку, и те- 
перь дробилка будет безопаск- 
на и перестанет работать. Вой- 
дите в тюремную камеру возле 
дробилки, возьмите два комп- 
лекта разрывных стрел для 
арбалета, спуститесь снова по 
лестнице, отыщите дверь, че- 
рез которую вошли, выйдите 
через нее и приготовьтесь к 
серьезному сражению. 

* Место действия: Комната 

Стива (Зеуе`$ Сватьег). 

Враги: Стив. 
Предметов нет. 

Как только войдете, подой- 
дите к консоли безопасности, 
вставьте в нее карточку 
ЗесигЙу сага и сможете прой- 


ти вперед, чтобы побеседовать 
со Стивом. В этот момент Стив 
начнет трансформироваться, и 
как только восстановится уп- 
равление, немедленно драпай- 
те от него и обязательно ис- 
пользуйте лечебные препара- 
ты каждый раз, когда получае- 
те повреждения. Восстанавли- 
вайте здоровье полностью. По- 
сле довольно продолжитель- 
ной схватки Стив погибнет, а 
Вы сможете просмотреть 
очень симпатичную видеосце- 
ну и снова получите управле- 
ние над Крисом. 

* Место действия: Вести- 

бюль дома. 

Враги: Алексия, первоя форма 

(Егзё Егот). 

Предметы: Драгоценный ка- 

мень Алексии из ее медальона. 

Когда снова увидите Криса, 
то заметите, что он прячется 
за колонной. Затем камера 
даст Вам панораму и увидите, 
что Вескер беседует с Алек- 
сией, при этом требует, чтобы 
она отправилась вместе с ним. 
Алексия отказывается и отве- 
шивает ему по полной про- 
грамме. Тем не менес, Вескер 
уворачивается от нее, а Вы 
снова получаете управление 
над Крисом, и встречаетесь с 
Алексией. 

Используйте гранаты, бу- 
гайте вокруг, непрерывно об- 
стреливайте Алексию. Четыре 
приличных точпых атаки, и 
победа будет за Вами. Алексия 
грохнется наземь. а Вы хва- 
тайте красный драгоценный 
камень из ес медальона, кото- 
рый она обропит, и выйдите 
через переднюю двустворча- 


тую дверь. 
* Место действия: Большая 
территория перед домом. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Когда выскочите из дома, 
Крис должен свернуть налево, 
а когда подойдет к двум две- 
рям, пройти в левую их них. 

+ Место действия: Ледовый 

коридор. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете в кори- 
дор, доберитесь до комнаты с 
пунктом отгрузки, зайдя в 
дверь рядом с собой. 

+ Место действия: Комна- 

та с пунктом отгрузки 

(Сепегоёог $а!е Юоот). 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Полезные предметы: Пишу- 
щая машинка и ящик для 
предметов. 

Первым делом запомните 
игру, а затем воспользуйтесь 
ящиком для предметов, Возь- 
мите ружье, а также кое-что 
из тех предметов, которые 
Клэр сбросила в яшик. Возь- 
мите три драгоценных камня и 
крылатые объекты (\лпя 
о6]ес{з). Когда соберете этот 
джентльменский набор, по- 
киньте комнату, оставив элек- 
тричество отключенным. 

+ Место действия: Разные 

помещения. 

Враги: Не представляют 
опасности. 

Предметы: Ничего интерес- 
ного. 

Покиньте комнату с пунк- 
том отгрузки, пройдите впра- 
во, выйдите через дверь, затем 


спуститесь вниз, снова сверни- 
те направо и спуститесь в дом. 
+ Место действия: Вести- 
бюль дома. 
Врого8 нет. 
Предметов нет. 
Как только войдете, двигай- 


тесь вперед, поднимитесь 
вверх по лестнице, а затем 
вставьте три драгоценных 


камня в картину. Она опустит- 
ся и Вы увидите дверь, в кото- 
рую нужно войти. 

* Место действия: Коридор 

6 доме. 

Враги: 3 зомби. 

Предметы: Ничего интерес- 
ного нет. 

Как только войдете, немед- 
ленно пробегите вперед, пере- 
бейте трех зомби, а затем 
пройдите в дверь, которая на- 
ходится чуть впереди и правее 
(от Криса) того пути, которым 
Вы вошли сюда. 

+ Место действия: Конт- 

рольная комната 8 доме. 
Враго8В нет. 

Предметы: Два зеленых 
растения, патроны для пис- 
толетоа, патроны для 
ружья, а также крылатый 
объект (Итад ОБ/есё). 
Файл: Соде: Уегопгса Юероге. 

Как только войдете, прой- 
дите вперед, возьмите зеленое 
растение прямо перед собой, 
спуститесь вниз на лифте, на- 
жмите синюю вспыхивающую 
кнопку, чтобы открыть неболь- 
пгую панель, возьмите с нее 
крылатый объект, осмотрите 
нижний уровень, возьмите па- 
роны для пистолета и ружья, 
поднимитесь вверх на лифте, 
но обязательно возьмите Со4е 


мял АО.) За 
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Уегоп1са герог{ в правой части 
консоли (от входа). Когда спра- 
витесь с этими делами, подни- 
митесь вверх по небольшой ле- 
стницеи выйдите из комнаты. 
* Место действия: Длинный 
коридор. 
Враго8 нет. 
Предметы: Зесиглу ЕПе и 
$есигйу Сага. 

Крис должен подойти к двери 
в комнату Клэр. Затем они побе- 
седуют, и Клэр даст инструкции 
Крису, как отыскать систему 
уничтожения. Затем она подсу- 
нег файл под дверь. Его нужно 
внимательно пролистать, чтобы 
получить карточку безопасно- 
сти (Зесигиу Сага). После этого 
покиньте помещение тем же пу- 
тем, что и пришли. 

+ Место действия: Длинный 
коридор. 

Враго8 нет. 

Предметов нет. 

Бегите вперед, войдите в 
дверь прямо напротив Вас. 

* Место действия: Конт- 
рольная комната 8 доме. 
Вроаго8 нет. 

Предметов нет. 

Как обычно, идите прямо 
вперед, спуститесь по лестни- 
цеи выйдите тем же путем, 
каким вопгли в комнату. 

+ Место действия: Коридор 
в доме. 

Враго8В нет. 

Предметы: Ничего интерес- 
ного. 

Как только войдете в кори- 
дор, Крис должен свернуть на- 
право, а на Т-образном пере- 
крестке свернуть налево и 
войти в первую дверь. 

* Место действия: Комната 


с пунктом отгрузки. 
ВраговВ нет. 
Предметы: Лента для пишу- 
щей чашинки, спрей первой 
помощи и ключ к стерильной 
комнате (Зее Юоот Кеу). 

Войдя в комнату, подойдите 
к заднему столу, откройте 
правую верхнюю полку, возь- 
мите там ключ от стерильной 
комнаты, отыщите все выше- 
перечисленные предметы, а 
затем выйдите ‘обратно по сво- 
им же следам. 

* Место действия: Коридор 

в доме. 
ВроговВ нет. 
Предметов нет. 

Крис должен свернуть на- 
право сразу же после выхода 
из комнаты с пунктом отгруз- 
ки, а на Т-образном перекрест- 
ке пройти наверх (вправо) до 
конца и выйти через дверь. 

* Место действия: Вести- 

бюль дома. 

ВрагоВ нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете в вести- 
бюль, спуститесь по лестнице, 
сверните налево, подойдите к 
левому ряду двустворчатых 
дверей, воспользуйтесь клю- 
чом от стерильной комнаты, 
откройте двери, затем сбрось- 
те ключ, он Вам пока больше 
не нужен, и войдите в дверь. 

* Место действия: Сте- 

рильная комната, здесь 
статуя и комната тигра. 
Враго8 нет. 

Предметы: Красный драго- 
ценный камень и синий дроа- 
гоценный камень. 

Бегите мимо статуи вниз по 
коридору, сверните налево, за- 


тем еще раз налево, приблизь- 
тесь к тигру, схватите оба кам- 
ня и покиньте комнату тем же 
маршрутом. 

+ Место действия: Вести- 

бюль 86 доме. 

Врого8В нет. 

Предметов нем. 

После того, как вновь войде- 
те в комнату, поднимитесь 
вверх по лестнице и пройдите 
в дверь наверху. 

* Место действия: Коридор 
в доме. 

Враги: 5 зомби. 

Предметы: Ничего интерес- 
ного. 

Как только войдете в кори- 
дор, Вас приветствуют много- 
численные зомби. Трех прикон- 
чите прямо сразу, двоих чуть 
позже. Когда разделаетесь с 
врагами, прямо от входной две- 
ри бегите вперед, сверните на- 
лево, затем сверните направо 
за уголом (не обращайте внима- 
ния на растения, возьмете их 
несколько позже), а затем 
пройдите в дверь справа. 

* Место действия: Синяя 
комната. 

Вроаго8В нет. 

Предметов нет. 

В этой комнате (она, естест- 
венно, покажется Вам знако- 
мой, поскольку очень напоми- 
нает комнату Эшфорда на ост- 
рове) подойдите в музыкаль- 
ному ящику, вставьте синий 
камень, подойдите к “рельеф- 
ному” портрету и пройдите че- 
рез него. 

* Место действия: Красная 

комната. 
ВраговВ нет. 
Предметы: Пластинка му- 


зыкального ящика (Миз/с 
Вох Р/ое). 

Войдите в комнату, подой- 
дите к музыкальному ящику, 
вставьте красный драгоценный 
камень и, когда ящик откроет- 
ся, возьмите пластинку и вер- 
нитесь в синюю комнату. 

* Место действия: Синяя 

комната. 

Врагов нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете в комна- 
ту, подойдите к музыкальному 
ящику, вставьте в него пла- 
стинку, и когда он заиграет, 
над постелью опустится лест- 
ница, по которой взберетесь 
наверх. 

* Место действия: Над синей 
комнатой. 

Враго8 нет. 

Предметы: Патроны для пис- 
толета, два зеленых расте- 
ния, лента для пищущей ма- 
шинки и стрекоза Огадоп"у. 

Возьмите все необходимые 
предметы в этой комнате Ъ не 
забудьте взять стрекозу из 
“стакана”. Затем присоедини- 
те крылья к стрекозе, получи- 
те ключ Чгароп у Кеу, затем 
можете покинуть комнату. 

* Место действия: Синяя 

комната. 

ВрагоВ нет. 

Предметов нет. 

Покиньте комнату, выйдя 
через дерявянную дверь. 

* Место действия: Коридор 

в доме. 

Враго8в нет. 

Предметы: Зеленое расте- 

ние. 

Возьмите все растения, ко- 
торые нужны, они прямо перед 
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Вами, а затем пройдите впе- 
ред, сверните налево. На Т-об- 
разном перекрестке снова 
сверните налево, пройдите на 
первый этаж и далее в левую 
дверь. 
Примечание. Здесь полезно 
воспользоваться пунктом от- 
грузки и ящиком для предме- 
тов, чтобы приготовиться как 
следует к схватке с финаль- 
ным боссом. 
* Место действия: Конт- 
рольная комната 8 доме. 
Враго8 нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете в эту 
комнату, пройдите вперед, 
поднимитесь по лестнице и 
выйдите в дверь. 

+ Место действия: Длинный 

коридор. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Как только войдете в этот ко- 
ридор, двигайтесь вперед, а за- 
тем пройдите через дверь, кото- 
рая окажется у Вас на пути. 

* Место действия: Тюрьма 

в доме. 
Врогов нет. 
Предметов нет. 

После того, как окажетесь в 
тюремной зоне, двигайте даль- 
ше вперед до конца, а затем 
поднимитесь в конце прохода 
по стальным ступенькам. 

+ Место действия: Плат- 

форма нод гнездом ос. 
Враго8В нет. 
Предметов нет. 

Когда окажетесь на плат- 
форме, двигайтесь вперед, ис- 
пользуйте ключ-стрекозу в от- 
верстии возле двери и пройди- 
те в нее. 


+ Место действия: Энерге- 
тическая комната комплекса 

(Ромег гоот о! Сотр/ех). 

Враги: 3 зомби (одного из них 

очень трудно победить). 

Предметы: Зеленое росте- 

ние, 

Войдите в комнату, пере- 
бейте всех врагов, возьмите 
растение прямо перед собой, а 
затем идите по дальней до- 
рожке, поднимитесь по не- 
большой лестнице, подойдите 
к консоли, прочтите инструк- 
цию и введите пароль 
“Уегоп!са”. Затем можете по- 
кинуть комнату. 

Вот, что нужно для того, 
чтобы успешно сразиться с 
финальным боссом: 


Полностью заряженный 
Маёптпит (Мабтит, РаПу 
Гоааед). 


Патроны для Марпиат`$ и 
Мабпит Воцпа$, и как можно 
больше. 

Спрей первой помощи, лю- 
бой, какой только сможете 
найти. 

Полный набор растений: си- 
ние, красные и зеленые. 

Какое-нибудь вторичное 
оружие (например, гранатомет 
с зажигательными, кислотны- | 
ми и обычными гранатами). 

Теперь Вам нужно морально 
и психологически подготовить- 
ся самому, возможно, жить ос- 
талось всего 5 минут. 

* Место действия: Плат- 

форма над осиным гнездом. 
Враги: Алексия, Вторая 
форма ($есопд гот), фи- 
нальный босс. 

Предметы: /педг Ёаипсвег. 

Как только войдете на плат- 


форму, встретите Клэр и 
Алексию. Вы увидите сцену, в 
которой Клэр попытается уд- 
рать, а Алексия станет на ее 
пути. Когда сцена закончится, 
Алексия атакует Вас, приоб- 
ретя “вторую форму”. Исполь- 
зуйте все самое мощное ору- 
жие, чтобы атаковать эту мер- 
завку, старайтесь держаться 
поближе к двери ЧгавопНу 
Чоог, пожалуй, это самое без- 
опасное место, где она не мо- 
жет достать Вас своей атакой 
щупальцем. Когда нанесете ей 
достаточно мощные поврежде- 
ния из своего Магнума, она 
вдруг начнет летать вокруг, и 
появится специальное оружие 
(Ппеаг 1аипсЬег). Хватайте его 
как можно быстрее, зарядите и 
выстрелите в бестию три раза. 
Тут ей и конец. 

Как только Алексия сдох- 
нет, Крис мгновенно должен 
влететь в лифт и успеть вовре- 
мя. Вместе с Клэр они покида- 
ют этот комплекс в тот самый 
момент, когда он взрывается. 

Поздравляем! Вы победили 
в этой блестящей и очень 
сложной игре! 

Конец прохождения. 


Миниигра Ва Ше Сате 
М1т:. 
* Прохождение ВаШе Сате: 
АБег И/е5Кег. 

Альберт Вескер является од- 
ним из секретных персонажей в 
игре Ва \е Саше. В сценарии с 
ним труднее всего закончить ре- 
жим Ва\е то4е. Если сможете 
самостоятельно победить в этом 
режиме, играя за Вескера, то Вы 
просто настоящий гройсмей- 


стер, и наши советы совершенно 
ни к чему. Однако, многие игро- 
ки вряд ли справятся с этой 
сложной задачей. Поэтому сове- 
туем Вам прочитать следующее 
прохождение. 
— Количество врагов: всего 
74 
из них; 
Зомби: 69. 
Нитегс: 4. 
5иеерегс: 8. 
Вапдегзпа&свез: 6. 
Алексия в первой форме. 
— Предметы. 
Зеленое растение: 7. 
Синее растение: 8. 
Оружие; Один Мазпит. 
Спрей первой помощи: 3 штуки. 
— Снаряжение на старте: 
Боевой нож (Сотбаё Кп!е): 1 
Смесь растений (Мхеа Негб$): 
3. 

Чтобы получить рейтинг 
“А”, Вы должны успешно за- 
кончить эту игру. 

— Тактика владения ножом 
(КпИта ТасНсз$). 

Ваше главное оружие в этом 
сценарии, за исключением 
схватки с Алексией в “первой 
форме”. Им очень трудно как 
следует овладеть, поэтому, мо- 
жет быть, придется первую па- 
ру комнат пройти несколько 
раз, прежде чем овладеете этим 
искусством и сможете расправ- 
ляться с врагами. Самая луч- 
шая тактика выжидательная: 
дождитесь, когда она подойдет 
поближе, а затем нанесите 
удар. Когда сражаетесь с зомби, 
стойте на месте. Дождитесь, 
когда враг приблизится, а когда 
он окажется рядом, атакуйте 
его ножом, целясь точно в ноги. 
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Если правильно рассчитаете 
время и расстояние, то зомби 
свалится на землю, а затем Вы 
его сможете прирезать. Против 
Ниап{ег$ и Вап4егзпа&спез$ ис- 
пользуется другая тактика. На 
этот оаз ждать не стоит, а беги- 
те, уворачиваясь от их атак 
(особенно опасны Нищегз) и на- 
носите удары ножом движени- 
ем сверху вниз. Если нанесете 
точный удар, то враг подохнет 
после нескольких попаданий, а 
охотник, в случае удачи, может 
грохнуться на землю. На самом 
деле, сделать это значительно 
труднее, чем рассказывать. 
Старайтесь тренировать этот 
прием до тех пор, пока не овла- 
деете им в совершенстве. Веро- 
ятно, в режиме от третьего лица 
(Тыга регзоп шо4е) ‘сражаться 
с врагами будет сподручнее, по- 
скольку легче своеременно уви- 
деть зомби и нанести точный 
удар нозком. 

— Комната 1. 

Зы начинаете игру за Аль- 
берта Вескера и оказываетесь в 
длинном канализационном про- 
ходе. Немедленно возьмите нож 
наизготовку, медленно продви- 
гайтесь вперед и увидите пер- 
вого зомби, двигающегося Вам 
навстречу. Встаньте неподвиж- 
но, а когда он приблизится, ата- 
куйте в ноги. При удаче зомби 
грохнется на землю, а Вы его 
прирежете. Запомните, если 
зомби не упал, продолжайте 
атаки до тех пор, пока он не 
свалится. Разделавшись с пер- 
вым зомби, идите вперед, пока 
“пейзаж” позади Вас не сме- 
нится, и остановитесь. Подо- 
ждите, пока появятся еще три 


зомби, разделайтесь с ними тем 
же способом, а когда всех вра- 
гов уничтожите, поднимитесь 
вверх по лестнице. 

— Комната 2. 

Шесть зомби, одно зеленое 
растение. Как только окаже- 
тесь в этом помещении, увиди- 
те на расстоянии пятерых зом- 
би, надвигающихся Вам на- 
встречу. Будьте осторожны, 
здесь находится взрывчатка, 
встаньте возле нее, прицель- 
тесь, повернитесь лицом к при- 
ближающемуся зомби и ждите. 
Когда первый из них подойдет 
на убойную дистанцию, ата- 
куйте в ноги и не останавали- 
вайтесь до тех пор, пока не сва- 
лите на землю всех врагов. Вы 
можете получить несколько по- 
вреждений, старайтесь быть 
осторожным. Пройдите мимо 
взрывчатки и увидите на земле 
еще одного спящего зомби (это 
из тех, кто ползает). Прикончи- 
те его, но не стоит пока входить 
в дверь. Сверните направо и на 
бочке возьмите зеленое расте- 
ние, затем войдите в дверь в 
конце длинной дорожки и уви- 
дите ограду. 

— Комната 3. 

Три Вап4егзпа{сВез и один 
спрей первой помощи. Как 
только войдете в комнату, не- 
медленно бросайтесь к перво- 
му Вап4езпа{сВ, стараясь зай- 
ти справа от него. Атакуйте 
ножом, постарайтесь увер- 
нуться от ответных атак. Чаще 
всего, он сумеет нанести Вам 
кое-какие повреждения, но 
продолжайте атаковать. При 
необходимости используйте 
какие-нибудь лекарственные 


средства, но прежде всего ста- 
райтесь избежать поврежде- 
ний. Разделавшись с первым, 
атакуйте второго, а затем и 
третьего, который повитея в 
отдалении, и его будет доволь- 
но плохо видно. Подбегите к 
нему и атакуйте, а затем, ког- 
да  уничтожите, возьмите 
спрей первой помощи с теле- 
фонной полки в левой части 
комнаты. Спуститесь вниз по 
коридору, где находился тре- 
тий враг, и выйдите в дверь. 

— Комната 4. 

Пять зомби, предметов нет. 
Комната эта очень темная, но 
Вы сразу же увидите одного 
зомби даже в этой полутьме. 
Осторожно приблизьтесь и 
атакуйте его, но так, чтобы он 
не сумел нанести Вам повреж- 
дений. Разделайтесь с ним 
традиционным методом, затем 
Вескер должен свернуть на- 
право и встретить еще одного 
приближающегося врага. Ата- 
куйте в ноги, прикончите его и 
медленно продвигайтесь в от- 
крытый коридор, в котором 
прячутся три зомби. Войдите в 
этот коридор, займите пози- 
цию возле входа (там будет 
безопаснее), но убедитесь, что 
места достаточно для того, 
чтобы можно было размах- 
нуться ножом и не зацепить 
стену. Подождите, когда все 
три зомби приблизятся к Вам, 
и атакуйте их по очереди в но- 
ги. Когда победите выйдите че- 


рез дверь. 
— Комната 5. 
Шесть зомби, предметов 


нет. В этой комнате будет не 
так сложно, как может пока- 


заться на первый взгляд. Как 
только войдете, немедленно 
атакуйте ближайшего зомби. 
После этого займите позицию в 
верхней части лестницы и 
ждите врагов, но не спускай- 
тесь. Зомби начнет карабкать- 
ся вверх по ступенькам, а Вы 
будете уничтожать их одного 
за другим точными ударами 
ножом. Когда прикончите па- 
рочку таким образом, спусти- 
тесь вниз по лестнице и разде- 
лайтесь с оствшимися двумя 
или тремя, заняв хорошую по- 
зицию, чтобы удобно атако- 
вать их в ноги, а затем прире- 
зать, когда они свалятся на 
землю. После победы выйдите 
из комнаты. 

— Комната 6. 

Два Ни!цег’а, одно зеленое 
растение. Пожалуй, это чрез- 
вычайнс трудная комната, мо- 
жет быть, самая трудная во 
всем сценарии. Как только 
войдете, бегите назад и напра- 
во, поскольку Ницег’ы дви- 
жутся очень быстро, уворачи- 
вайтесь от их мощных прыж- 
ков, наносите удары в ноги, 
чтобы убить или сбить на зем- 
лю. Старайтесь избегать зна- 
чительных повреждений, хотя, 
на самом деле, это практиче- 
ски невозможно. Своевременно 
подлечивайтесь, возьмите зе- 
леное растение с бочки возле 
двери, выйдите через эту 
дверь, подлечитесь, если это 
необходимо, и сразитесь с еще 
двумя в следующей комнате. 
— Комната 7. 

Один Нищег, один 5меерег, 
одно зеленое растение, одно 
синее растение. Эта комната 
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непростая, поскольку два 
охотника очень опасны, осо- 
бенно один, способный Вас от- 
равить. Как только войдете в 
помещение, немедленно приго- 
товьтесь к бою, подождите се- 
кунду-другую, и справа на Вас 
набросится ядовитый Ни\ег. 
Он осбенно опасен, рубаните 
ему как следует и постарай- 
тесь сбить на землю. После то- 
го, как прикончите этого врага, 
быстро разделайтесь с другим 
приближающимся спереди. 
Затем поднимитесь в том на- 
правлении, откуда появился 
ядовитый Наг4ег, возьмите се- 
бе зеленое растение, бегите 
вокруг машины, отыщите си- 
нее растение на конвеерной 
ленте, взберитесь по лестнице 
и выйдите из комнаты. 

— Комната 8. 

Четыре зомби, предметов 
нет. Войдите, немедленно при- 
готовьтесь к бою и рубаните 
зомби слева. Затем займите 
позицию (после того, как его 
прикончите), стараясь ук- 
рыться за взрывчаткой, и по- 
дождите, когда на Вас набро- 
сятся три оставшихся врага. 
Как только они приблизятся, 
разделайтесь с ними обычным 
способом, а затем выйдите че- 
рез заднюю часть комнаты. 

— Комната 9. 

Пять зомби, предметов нет. 
Как только войдете в комнату, 
немедленно развернитесь и 
атакуйте зомби, стоящего по- 
зади. Затем, разделавшись с 
ним, двигайтесь вперед, пока 
не увидите следующего врага. 
Убейте его традиционным спо- 
собом, пройдите еще немного 


вперед, уничтожьте еще двух 
мертвяков, а затем, когда с че- 
тырьмя врагами будет покон- 
чено, пройдите в заднюю часть 
комнаты и прикончите пятого 
зомби на полу Выйдите через 
боковую дверь. - 
— Комната 10. 

Восемь зомби, предметов 
нет. Пожалуй, самая трудная 
схватка с зомби предстоит 
именно в этой комнате. Унич- 
тожайте их одного за одним 
традиционным методом, лечи- 
тесь при необходимости, да по- 
может Вам Бог. Когда справи- 
тесь с этой мерзостью, выйди- 
те через дверь в конце. 

— Комната 11. 

Пять зомби, один спрей пер- 
вой помощи. Войдя в помеще- 
ние, двигайтесь медленно впе- 
ред, займите удобную пози- 
цию, чтобы разделаться с дву- 
мя ближайшими зомби, сбейте 
их на землю, а затем прикон- 
чите. Можно попытаться убить 
обоих практически в одно и то 
же время, хотя это довольно 
трудно. Затем предстоит 
схватка с еще тремя. Двигай- 
тесь медленно вперед, а когда 
увидите жирного или тощего 
зомби. а, может быть, даже 
двоих, немножко отойдите на- 
зад, займите правильную по- 
зицию и разделайтесь с ними. 
Затем сверните направо, унич- 
тожьте пятого зомби, который 
бросится в атаку, возьмите 
спрей первой помощи за по- 
следним левым поворотом, 
прямо перед выходом, и вый- 
дите из комнаты. 

— Комната 12. 
Четыре зомби, одно зеленое 


растение, одно синее растение. 
Медленно продвигайтесь впе- 
ред, постарайтесь занять вы- 
годную позицию, дождитесь, 
когда первые три зомби при- 
близятся к Вам, и уничтожьте 
их поодиночке. Прикочните 4- 
го зомби возле стены, хотя его 
довольно плохо видно, будьте 
очень осторожны. Возьмите 
зеленое и синее растения с 
ящика, а затем пройдите в 
первую серую дверь и окаже- 
тесь буквально в оазисе. 

— Комната 13. 

Врагов нет, два зеленых 
растения, одно синее растение, 
Магнум (6 патронов). Наконец- 
то! Войдя в комнату, заметите, 
что врагов здесь нет. Возьмите 
зеленое растение со стойки ба- 
ра, а синее растение практиче- 
ски рядом. Отыщите пистолет 
Мабпит, он находится на ос- 
вещенном игровом автомате. 
Выйдите из комнаты, когда 
найдете все необходимые 
предметы, и запомните — Мег- 
нумом пользоваться до поры 
до времени нельзя. 

— Комната 14. 

Один Нигцег, один 5\еерег, 
один спрей первой помощи. 
Войдя в комнату, идите по до- 
рожке и встретите Ниатиег”а. 
Атакуйте его в ноги, прикон- 
чите без всякой жалости, обя- 
‘зательно поправьте здоровье. 
Конечно, если Ницег не сумел 
снести Вам голову, сверните за 
угол, разделайтесь со атакую- 
щим з\меерг, а затем подлечи- 
тесь как следует, возьмите 
спрей первой помощи из при- 
открытого локера. Теперь 
можно выйти из комнаты. 


— Комната 15. 

Шесть зомби. Когда войдете 
в эту очень холодную зону, 
приготовьтесь к схватке с мно- 
гочисленными зомби. Займите 
безопасную позицию и стойте 
там, непрерывно уничтожая 
атакующих зомби, как только 
они приблизятся. Когда разде- 
лаетесь со всеми, пройдите в 
следующую комнату. 

— Комната 16. 

Четыре зомби. Здесь также 
нужно просто убивать зомби, 
но, конечно, перед этим занять 
очень удобную позицию, а по- 
сле окончательной победы, 
выйти через следующую дверь. 
— Комната 17. 

Пять зомби. Это очень боль- 
шая комната, и в центре ее це- 
лая куча врагов. Стойте спокой- 
но, заняв правильную позицию, 
и пусть они сами подходят к 
Вам, а Вы будете их поочередно 
уничтожать. Если несколько 


зомби попытаются атаковать 


одновременно, перебегите в 
другую часть комнаты и повто- 
рите операцию снова. Когда всех 
перебьете, покиньте помещение. 
— Комната 186. 

Три Вап4ег5па*&сВез, один 
спрей первой помощи. Как 
только войдете в комнату, быс- 
тро бегите в направлении двух 
врагов по левую сторону стола. 
Разделайтесь с ними, поправь- 
те здоровье, а затем быстро 
обегите вокруг стола и прикон- 
чите оставшегося. Когда враги 
будут мертвы, возьмите спрей 
первой помощи за столом и 
выйдите отсюда. 

— Комната 19. 
Алексия, “первая форма”. 
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Комната, на первый взгляд, со- 
вершенно пуста. Поднимитесь 
по лестнице, и тут Вас встре- 
тит сама Алексия. Когда вос- 
становите управление персо- 
нажем, отбегите подальше от 
нее, возьмите Магнум наизго- 
товку и засадите в нее все 
шесть патронов, желательно 
поточнее. Лечитесь, если полу- 
чите повреждения, и унич- 
тожьте ее раз и навсегда. 

Поздравляем, Вы сумели 
победить в самой сложной игре 
с Вескером. Теперь можете 
считать себя настоящим мате- 
ром! Отличная работа, при- 
ятель! 


ПРИЛОЖЕНИЕ. 


Файлы и их содержание. 


* Красные файлы (Вед ЕПе$). 
— АГехапаег`5 Мето. 

Мой отец Эдвард открыл 
“материнский” вирус (то{Тег 
угу$), сотрудничая с лордом 
брепсег. Этот вирус изучался в 
военных целях, и для конспи- 
рации был назван Т-У1газ. Что- 
бы полностью засекретить свои 
исследования, они создали спе- 
циальную корпорацию 
Отьге!а Срег1са! [пс. По- 


‘скольку я был специалистом в 


биогенетических исследовани- 
ях, то подключился к этому со- 
вершенно секретному проекту, 
который составлял ядро иссле- 
дования моего отца, но когда он 
умер, мы оказались, по сущест- 
ву, в тупике. Конкуренция в 
этой области исследований бы- 
ла чрезвычайно высока, и мы 
как бы обесчестили фамилию 
Эшфордов своей неудачей, а 
семья наша была очень знаме- 


нита и славна своими деяния- 
ми. Если мы не сможем ничего 


сделать, то организация 
ОтЪьгеЙа будет захвачена 
брепсег’ом. Я должен прило- 
жить все силы, чтобы продол- 
жить исследования по проекту, 
но так, чтобы брепсег ничего не 
знал. Для этого я решил со- 
здать исследовательский 
центр, который расположил в 
транспортном терминале, ис- 
пользовав для этого заброшен- 
ную шахту в Антартике. Внут- 
ри этого центра, я построил 
специальную комнату, которая 
внешне напоминает наш родо- 
вой дом славного наследия 
Тгеуог. Для большей безопас- 
ности этот секретный проект 
получил кодовое название 
Уегоп1са, именем одной из кра- 
савиц, которая являлась осно- 
воположником нашей знамени- 
той семьи. Я уверен, что в ре- 
зультате наших исследований 
мы прославим ее имя и восста- 
новим честь нашей семьи. 
— ВаШег`$ Гецег, 
Дорогой сэр Альфред, про- 
шу простить меня, поскольку 
сразу же. после того, как от- 
правлю это письмо, я немед- 
ленно покину Вас. Я служил 
еще Вашему отцу, лорду Алек- 
сандру, и очень долго разделял 
все радости и горести семейст- 
ва Эшфорд. Лорд Александр 
неожиданно исчез уже 15 лет 
тому назад, когда экспери- 
мент, в котором он участвовал, 
лишил жизни нашу дорогую 
Алексию. Вы стали автомати- 
чески главой нашей семьи в 
очень юном возрасте и, понят- 
но, что не могли справиться со 


всеми обрушившимися на Вас 
обязанностями. Я ничего не 
могу сделать, чтобы помочь 
Вам, чувствуя свою полную 
беспомощность. Я даже хотел 
покончить с собой, но понял, 
что тем самым огорчу лорда 
Александра и Алексию, кото- 
рые покоятся в другом мире. 

Подпись: Наттап ВиЦет, 
Аз }ота Гатйу. 

— Сопёезюоп Гецег. 

Алексия, моя сестра, насто- 
ящий гений и потрясающая 
красавица. Она все для меня, 
больше, чем моя жизнь. Я пре- 
одолею любое препятствие и 
рискну своей жизнью ради 
Алексии. Ради нее я должен 
восстановить славу и честь 
семьи Эшфордов, которую 
сильно поколебал мой отец 
Александр. Вместе с Алексией 
мы восстановим гордое имя на- 
шей фамилии, и когда это слу- 
чится, я построю огромный 
дворец, где могут собираться 
только самые благородные лю- 
ди. Я не могу позволить каким- 
то “неумытым”, видеть мою 
дорогую Алексию. Она будет 
править миром, как королева, 
а я буду самым верным ее слу- 
гой. Это моя мечта, и я все сде- 
лаю, чтобы исполнить ее. Это 
будет самым лучшим доказа- 
тельством моей любви к Алек- 
сии. Мало того, это цель моего 
существования. Все другие 
люди просто ничего не значат. 
Они должны рухнуть ниц и 
ползать на четвереньках перед 
Алексией и мной. 

Подпись: Преданный моей 
обожаемой Алексии — Альф- 
ред Эшфорд. 


— 5есге! Ра55азе Мое. 
Подземный проход, кото- 
рый ведет в дом, где живем яи 
Алексия, был серьезно по- 
врежден. Хотя я никогда не по- 
зволял “немытым” увидеть 
Алексию, тем не менее, я и не 
могу позволить местным лю- 
дям начать ремонт подземного 
прохода. Я думая, что нужно 
использовать заключенных, 
чтобы построить мост, и когда 
он будет готов, я уничтожу 
всех, кто участвовал в его кон- 
струировании и строительст- 
ве, чтобы не одна живая душа 
не знала о его существовании, 
а также и нашего дома. У меня 
нет проблем казнить такое ко- 
личество людей, и как только 
мост будет закончен, я запеча- 
таю входную дверь в дом в 
конце подземного прохода, за- 
крою его специальной карти- 
ной, чтобы полностью обеспе- 
чить секретность. 
Подпись: Альфред Эшфорад. 
— Соае: Уеготса Керог. 
После многолетних иссле- 
дований, я выделила наслед- 
ный элемент, который управ- 
ляет умом человека. Мне таже 
удалось, по существу, решить 
проблему искусственного ин- 
теллекта. Для этого нужно 
просто взять ген нашего вели- 
кого предка, специальным об- 
разом его обработать с по- 
мощью результатов наших ис- 
следований, а затем импланти- 
ровать в яйцеклетку “сурро- 
гатной” матери. Мы провели 
этот эксперимент, но я не ожи- 
дал, что в результате родится 
двойня: мальчик и девочка. У 
мальчика был уровень инте- 
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лекта заметно выше обычного, 
но не таков, что его можно бы- 
ло бы считать гением. А вот де- 
вочка действительно родилась 
гениальная. Помимо того, что 
она была невероятно красива, 
безусловно, она сможет вос- 
становить былую славу и честь 
наших предков. Я уже решил 
как назову этих своих детей: 
девочку — Алексия, а мальчи- 
ка — Альфредом. Безусловно, 
именно Алексии предстоит 
возродить славу нашей семьи. 


Подпись: Александр Эш- 
форд. 
— АИгеа`$ Огагу (Аневник Альф- 


реда). 

30 января. Внутри арктиче- 
ского центра находится запеча- 
танная комната. Я, к сожале- 
нию, не знаю что скрыто в нейи 
как попасть туда. Можно ис- 
пользовать три драгоценных 
камня, которые носили наши 
знаменитые предки в знак того, 
что .я являюсь законным пред- 
ставителем семьи Эшфорд. 
Единственная проблема сосото- 
ИТ в том, что я не знаю как за- 
владеть камнем моего отца. 

17 января. Наконец-то, мне 
Удалось попасть в запечатан- 
ную комнату. Я даже предста- 
вить себе не мог, какая кош- 
марная тайна связана с моим 
рождением и Алексии. Я нена- 
вижу своего отца. Этот старый 
осел Александр. Теперь оче- 
видно, что мы просто были ре- 
зультатом попытки моего бе- 
зумного отца восстановить 
славу нашей фамилии. Я ни- 
когда не смогу доверять ему 
снова, но должен поддержать 
честь и славу нашей семьи 


вместе со своей сестрой. Я ни- 
чего не боюсь, мне любая зада- 
ча по силам до тех пор, пока 
Алексия со мной. 

3 марта. Алексия проводит 
эксперимент на человеческом 
теле, о котором мы с ней разго- 
варивали. Наш бестолковый 
папаша должен быть теперь 
счастлив, поскольку он внес 
свой вклад в восстановление 
семьи Эшфорд. Единственное, 
что нас волнует, это наш дво- 
рецкий, который вряд ли отно- 
сится с пониманием к нашей 
деятельности. 

22 апреля. Наш эксперимент 
закончился неудачей. Папаша 
наш все-таки был полный бол- 
ван. Мало того, он действитель- 
но превратился в чудовищного 
монстра, сошедшего с ума и вы- 
шедшего из-под контроля. Мы 
связали его и заперли в подзем- 
ную тюрьму, однако Алексия, 
похоже, все-таки приближает- 
ся к решению нашей проблемы, 
но она решила поставить экспе- 
римент на своем собственном 
теле. Я не могу этого перенести. 
Кроме того, она считает необхо- 
димым проспать целых 15 лет в 
специальной капсуле, чтобы 
чисто выполнить эксперимент, 
и все благодаря этому идиоту 
папаше. Я расстаюсь с моей се- 
строй реально на целых долгих 
15 лет. Алексия погружается в 
сон, и вся ответственность за ее 
жизнь и за наш проект ложится 
на меня. Только я могу защи- 
тить Алексию и нашу мечту. 

— Сиееп АпЕ Вероге. 

Когда нам удалось отыскать 
древний вирус в генах короле- 
вы муравьев (ачееп ап\), я сра- 


зу же сконцентрировалась на 


исследованиях этих удиви- 
тельных насекомых. Эта систе- 
ма муравьев представляется 
идеальной для организации 
жизни общества. В каждом му- 
равейнике существует одна 
королева, а солдаты и рабочие 
служат ей. Их жизнь, по суще- 
ству, полностью подчинена 
‚ своей королеве. Смерть коро- 
левы обозначает смерть всего 
муравейника. А солдат и рабо- 
чих всегда можно заменить, 
пока жива королева. Это иде- 
альный тип отношений, кото- 
рый, как представляется, дол- 
жен существовать между мной 
и безликой человеческой мас- 
сой. Мне удалось создать иде- 
альный вирус, имплантировав 
ген королевы муравьев в мате- 
ринский вирус, который обна- 
ружил Зрепсег. Поэтому я ре- 
шила использовать своего бес- 
толкового папашу, как испыта- 
тельный объект, но как и ожи- 
далось, вирус вызвал быстрые 
изменения в клетках и привел 
к полному разрушению мозга и 
даже самого тела. Хуже того, в 
результате появился специ- 
альный отравляющий газ, ко- 
торый генерировался внутри 
этого разлагающегося тела, и 
против которого бессильно да- 
же такое сильное противоядие, 
как синее растение. Поэтому я 
вынуждена была создать спе- 
циальное противоядие, на слу- 
чай утечки этого газа, и спря- 
тала его в складском помеще- 
нием (\меароп/свет1са! \аге- 
Бочзе) в подвале В2. Вирус 
этот, обладающий фантасти- 
ческими возможностями, я ре- 


шила назвать Т-Уегоп!са ви- 
рус, и как только я смогу овла- 
деть мощностью и силой этого 
замечательного вируса, мое 
великое исследование будет, 
наконец, закончено. 
Подпись: Алексия Эшфорд. 
— Уги$ Везеагср Керог. 
Работа над вирусом Т- 
Уегоп1са продолжается, и чем 
дальше я углубляюсь в суть 
проблемы, тем больше убеж- 
даюсь в фантастическим по- 
тенциале этого вируса. Нако- 
нец, я решила имплантировать 
вирус в свое собственное тело 
для того, чтобы полностью по- 
нять как он действует. Я ду- 
маю, мне удастся избежать 
ошибки, которую совершил 
мой папаша, и снизить актив- 
ность вируса, используя для 
этого только ультранизкие 
температуры. Тогда мои клет- 
ки будут меняться очень мед- 
ленно. Расчеты показывают, 
что для этого понадобится 15 
лет, прежде чем мое тело при- 
обретет полный иммунитет и 
сможет спокойно сосущество- 
вать с этим вирусом. А до этого 
времени у меня нет другого 
выхода,. как поместить себя в 
капсулу, а верный и предан- 
ный “солдат-муравей”, т.е. мой 
родной братец, будет следить 
за ней и охранять эту капсулу. 
Я хочу получить совершенно 
неограниченную силу и власть, 
а потому готова рискнуть всем. 
Когда же я проснусь, я стану 
королевой мира, а вирус Т- 
Уегоп1са распространится по 
всему миру, и каждое сущест- 
во на земле будет жить только 
с одной единственной целью — 
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служить мне. Тогда мир станет 
абсолютно совершенной экоси- 
стемой, словно гигантский му- 
равейник, и я буду единствен- 
ной королевой. 

Подпись: Алексия Эшфорд. 
* Ве ЕПе$ (Синие файлы). 

— Р/аут$ Мапиа! (Рекомендации 
по игре). 

Когда получаете какой-ни- 
будь новый предмет, не за- 
будьте осмотреть его со всех 
сторон, используя комнаду 
«Свеск” сомтап на статус 
экране (54аё 5 зсгееп). Вы дол- 
жны обязательно покрутить 
предмет, так чтобы осмотреть 
его со всех сторон. 

Если Вы видите какой-ни- 
будь объект, нажмите и удер- 
живайте кнопку УР на О-ра4 и 
сможете довольно часто сдви- 
нуть этот предмет с места и пе- 
реместить в нужном направле- 
нии. Таким образом Вы сможете 
обнаружить секретные комна- 
ты и различные предметы. 

Вы можете мгновенно повер- 
нуться на 180 градусов, нажав 
кнопку Сапсе! и одновременно 
удерживая нужную кнопку на 
О-рач. Этс очень эффективный 
прием, особенно когда Вас ата- 
кует враг или когда хотите быс- 
тро развернуться и побежать в 
другую сторону. 

Когда Вы заблудитесь или 
не будете знать, что делать, 
взгляните на экран карты (тар 
зсгее11) и сразу же поймете, где 
Вы находитесь, где были и 
увидите какие двери открыты. 

Вы можете взбираться на 
объекты и спускаться с них 
(сИшЪ / Ч4езсепа). Чтобы вы- 
полнить этот маневр, поверни- 


тесь лицом к предмету, а затем 
нажмите кнопку экшен. Вы 
должны помнить, что если за- 
кладываете в тюрьме какие- 


нибудь предметы в ящик 
бесигиу Вох, то не можете по- 
лучить их, используя ящик 
для предметов Геш Вох. Обя- 
зательно заберите с собой все 
нужные предметы из ящика 
бесигИу Вох, прежде чем вый- 
дете из комнаты. 

Сортировка (5014ег) автома- 
тически отправляет груз в со- 
ответствующие комнаты в за- 
висимости от наклейки, кото- 
рая сделана на том или ином 
предмете. Вы всегда должны 
внимательно осмотреть пред- 
меты и наклейки на них в сор- 
тировочной комнате, если хо- 
тите, чтобы они были посланы 
в нужное место. 

Когда управление перехо- 
дит от одного персонажа к дру- 
гому, убедитесь, что у нового 
персонажа есть достаточно 
оружия и боеприпасов для то- 
го, чтобы обеспечить всем не- 
обходимым не только себя, нои 
своих товарищей. 

— Рах оп &Ве ГасИЙу ассе$5 
аррйИсаНоп. 

Вы получите факс, на кото- 
ром указана форма запроса на 
получение пропуска в тюрьму. 
Содержание его должно в точ- 
ности соответствовать приня- 
той форме. Итак, шеф — 
Рг15оп ачагА гоот Рам! 5{е1пег. 
Это начальник тюрьмы, к кото- 
рому Вы пишете обращение. 

“Настоящим обращаюсь к 
Вам за получением пропуска в. 
тюремную зону ПО” (Т Бегеьу 
арр!у Ёог ассез$ регип1551оп ог 


Ри15оп Агеа О). Далее укажите 


имя посетилетя (М1 Цог`5 
пате), например, Саг!| 
Ст15Пат; цель посещения 
(Ригрозе оё Еп\гу) — доставка 
следующих материалов 
(Саггушя шщ ‘те ЁТоПомшя 
та{ег1а1$): 


1. Новый образец от Мейа1 
шачзит1е$ Со: “Т@а-01” (Мех 
рго4ис& затр!е {гот Маа!| 
пдизиез Со: “Та-01>. 

2. Повседневные продукты и 
товары, заказанные админист- 
рацией тюрьмы (Уаг!ог5 даПу 
сотто411е5 ог4еге Бу Те 
рг!зоп). 

Примечание. 

1. Будете ли использовать 
грузовик (М/И! изе ‘а {гап5$- 
рога оп {гисК). 

2. Образец “ТС-01” упако- 
ванный в специальном чемо- 
данчике (“ТС-01” затр!е м! 
Бе з{огед т а дездпафеа 
Ьте{!сазе). 

— “Тб-01” РгодисЕ БезспрНоп. 

Мы благодарим Вас за по- 
стоянную поддержку и разра- 
ботку новых технологичных 
продуктов. На этот раз мы по- 
лучили совершенно удиви- 
тельную Вашу разработу и со- 
здали уникальный сплав “ТС- 
01”, который, по существу, яв- 
ляется металлом, но не обна- 
руживает металлических 
свойств. У него удивительные 
способности, он не может быть 
засечен никаким детектором 
металла, его нельзя увидеть, 
он не появляется на экранах 
мониторов и, кроме того, он 
очень легкий, его чрезвычайно 
просто переносить. Мы плани- 
руем из этого сплава изгото- 


вить самые разнообразные ус- 
тройства и, прежде всего, ору- 
жие. Образцы будут Вам при- 
сланы своевременно. Мы с не- 
терпением ожидаем дальней- 
шего сотрудничества. 
Ме{а! пачзите$ Со.СыеЁ, 
Оеуе]ортеп{ Р1аппшв 
Саг1 Ведь. 
— Обег`$ Мапиа! (Инструкция 
для пользователя). 
3-Рр Дубликатор Чзег’5 
Мапча| — руководство для 
пользования объемным дубли- 
катором, это наш новый про- 
дукт. Дубликатор 3-) 
ПирПса{ог состоит из двух ча- 
стей. Первая часть — это объ- 
емный сканер (3-0) бсаппег 
Рог 1оп). Он позволяет скани- 
розать огромный объект, для 
чего нужно поместить этот 
объект, который собираемся 
сканировать, на специальный 
поднос сканера. Тогда сканер 
“превратит” этот объект в спе- 
циальный цифровой файл, ко- 
торый будет транслирован на 
вторую часть прибора, кото- 
рый называется ПОирПсайог 
Рог 1оп, т.е. дубликатор. Когда 
Вы помещаете определенный 
объект на поднос сканера, то 
можете с помощью дубликато- 
ра создать определенный объ- 
ект с точностью, соотъетству- 
ющей оригиналу. 
— Мето оп {Ве Раз$ Митбег 
(Памятка). 
Аварийный замок в биоло- 
гической экспериментальной 
комнате может быть открыт, 
если ввести код из 4-х цифр. Я 
надеюсь, что Вы не забыли его, 
но на всякий случай отдан 
приказ системному админист- 
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ратору, чтобы он изменял па- 
роль время от времени. Я 
очень боюсь, что Вы в резуль- 
тате своей рассеянности часто 
теряете важные записки, но- 
мера, пароли, даже химикаты. 
Так что постараюсь решить 
эту проблему специальным 
способом. Вы знаете изображе- 
ние красного скелета в задней 
части биологической экспери- 
ментальной комнаты, и я ре- 
шил использовать номер, под- 
писанный на картине, именно в 
качестве этого кода. Если Вы 
потеряете номер или забудете 
его, подойдите к картине и 
отыщите номер. На самом де- 
ле, я не думаю, что это Вам по- 
надобится, но на всякий слу- 
чай запомните хотя бы это, ми- 
стер растяпа. 
— Ма$5ачзе {0 Ве ЕатЙу Ма5ег. 
Сэр Альфред, поздравляю 
Вас с тем, что Вы стали главой 
семьи Эшфорд, и дарю Вам 
глиняную вазу, согласно се- 
мейной традиции. Как Вы ко- 
нечно знаете, дворецкий пре- 
зентовал Вам золотую чашеч- 
ку для чая Уегоп1са — основа- 
теля семьи Эшфорд, красота и 
ум которой уже вошли в леген- 
ду. Второй и третьей главой 
семьи становились последова- 
тельно лорд Стенли и его сын 
Томас. Они также получили в 
подарок аналогичные чашечки 
для чая. Они надеялись, что 
сумеют продолжить деятель- 
ность Уегоп1с`з и поднять мо- 
гущество семьи на недосягае- 
мую высоту. Затем место гла- 
вы семь перешло к брату- 
близнецу сэра Томаса — сэру 


Артуру, затем к сэру Эдрарду, 


Вашему дедушке. Это был на- 
стоящий золотой век семейст- 
ва Эшфордов. Именно тогда 
сэр Эдвард и создал огромную 
химическую компанию 
ОтьгеПа [пс. 

Однако, когда сэр Эдвард 
скончался, и Ваш отец сэр 
Александр занял место главы 
семьи, могущество и влияние 
семьи Эшфордов постепенно 
пошло на убыль. Я искренне 
надеюсь, что Вы сумеете вос- 
становить былую славу и могу- 
щество семьи Эшфордов, кото- 
рая под Вашим руководством 
сможет снова стать великой, и 
дарю Вам вазу, как продолже- 
ние древней традиции. 

Подпись: 5сой  Наттап, 
ВиНет, Азп}от@ Гат лу (Дво- 
рецкий семьи Эшфорд). 

— Рапорт: ЕпВапсеа АпН-Бесау 
АПоу. 

Хотя мы планировали ис- 
пользовать этот специальный 
сплав под названием Пер!о1@, 
чтобы создать специальную 
капсулу для хранения тела в 
ходе экперимента, тем не 
мнее, мы этот план отменили. 
Наши намерения основыва- 
лись на том факте, что этот 
сплав способен выдрежать 
воздействие самых сильных 
кислот, но оказалось, что он 
довольно легко растворяется 
от воздействия смеси двух хи- 
микатов: С]етеп{ А и Сетеп+ 
Е. Поскольку содержимое кап- 
сулы смертельно опасно по 
своей природе, мы должны 
быть особенно внимательны, 
выбирая материал для нее. 
Вместо этого мы решили ис- 
пользовать Пер|о1А для созда- 


ния пластины Еаб1е Р1аце, ко- 
торая имеет яркосиний цвет 
индиго. 
— С!етепё пГогтайоп. 
Этот химикат используется 
для производства вооружения 
и обладает специальными 
свойствами. С]етеп{ Е изменя- 
ет цвет на синий при опреде- 
ленной температуре — 128 
градусов, и это просто случай- 
но, что температура совпадает 
с датой завершения строи- 
тельного комплекса (1гайиИп8 
РЕасИЦу). Проанализировав 
Сетеп{ Е, мы считаем, что он 
обладает многими дополни- 
тельными, пока еще недоста- 
точно изученными, особенно- 
стями, и как только получим 
достоверную новую информа- 
цию, немедленно сообщим Вам 
об этом. 


* Желтые файлы (УеНом 

Е1е5). 
— Ризопег`5 Огагу (Аневник за- 
ключенного). 


13 мая. Эта комната бук- 
вально пахнет смертью. Мне 
Удалось получить кое-какую 
информацию, и я полагаю, что 
мы находимся далеко на юг от 
экватора. К счастью, Боб (ВоЪ) 
находится в бункере чуть ни- 
же меня. он очень интересный 
парень... 

16 мая. Сегодня кто-то рас- 
сказал Вам безумную историю, 
почему он оказался в этом мес- 
те вместе со мной. Боб сообщил, 
что он был помощником лорда 
Альфреда, который поместил 
его сюда в результате какой-то 
странной ошибки. Однако, я ни- 
чего не понял, почему тогда по- 
местили сюда меня. 


5 Зак. 692 


20 мая. Без всякого прдуп- 
реждения несколько военных 
забрали Боба и отвели его в 
здание, находящееся позади 
гильотины. Посреди ночи я вы- 
скочил из своего бункера, что- 
бы постараться увидеть что с 
ним случится. Я слышал, что 
всякий, кто попадает в это зда- 
ние, никогда не возвращаются 
обратно. Кроме того, я видел 
эти странные огромные пла- 
стиковые мешки, которые по- 
стоянно куда-то уносили. Воз- 
можно, в них лежали трупы. Я 
лучше помолюсь за Боба... 

21 мая. Как жея был неправ. 
Я не должен был ходить туда. 
Что с того, что я пытался про- 
следить? Я услышал только 
жуткий демонический хохот и 
ужасные крики Боба. Я че 
знаю что делать, я все время 
думаю о том, что случится со 
мной. Как мне быть, что мне 
делать...? 

27 мая. Все мои товарищи по 
несчастью были отведены в это 
кошмарное здание. Никто не 
вернулся. Я понимаю, что на- 
ступает моя очередь. Очевид- 
но, все мы использовались 
этим безумным Альфредом в 
качесте подопытных свинок. 
Выбраться отсюда я не моту. 
Что мне делать, не знаю?!... 

— Апаот5 $ Мозе (Записки 

паталогоанатома). 

У меня в душе словно посе- 
лился дьявол. Я не могу конт- 
ролировать какие-то кошмар- 
ные импульсы, которые за- 
ставляют меня совершать от- 
вратительные поступки. Это 
очень грубые, даже жестокие 
поступки. Я с наслаждением 
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наблюдаю людей агонизирую- 
щих от боли, кричащих, дерга- 
ющихся в конвульсиях и мед- 
ленно умирающих. Но сэр Аль- 
фред был очень добр ко мне, 
выказывал всяческое уваже- 
ние, давал различные прибо- 
ры, химикаты, оборудование 
для научных исследований, ия 
не могу предать его. Очень 
важно, чтобы никто и никогда 
не открыл это кошмарное мес- 
то, о котором, помимо сэра 
Альфреда, знаю только я. Дей- 
ствительно, в подвале этого 
медицинского здания хранится 
какой-то страшный секрет. У 
меня ключ от этого священно- 
го, если можно так сказать, ме- 
ста, и я не расстаюсь с ним ни 
на секунду. Даже если кто-ни- 
будь и увидит этот предмет у 
меня, он никогда не догадает- 
ся, что это и есть ключ. Я все 
время помню, что моя жизнь 
закончится в тот самый мо- 
мент, когда я потеряю доверие 
сэра Альфреда. 
— 5есгевагу`$ Моёе (Записки 
секретаря). 
Четыре года прошло с тех 
пор, как я поступил на службу 
к сэру Альфреду, и он не дове- 
ряет никогда и никому. Хотя я 
был его ближайшим помощни- 
ком, тем не менее, он категори- 
чески запрещал мне входить в 
его дом. Какая у него проблема 
я не знаю, говорят, что он жи- 
вет со своей родной сестрой- 
двойняшкой Алексией в лич- 
ном доме на холме. Я иногда ви- 
дел какого-то человека, сто- 
ящего возле окна здания. Это, 
может быть, его сестра Алек- 
сия, о потрясающей красоте ко- 


торой столько разговоров. Од- 
нажды я спросил сэра' Альфре- 
да об этом, но вызвал только 
чудовищный гнев, и хотя я был 
его ближайшим помощником, 
он не выказал никакого .снис- 
хождения. Если только я попы- 
таюсь спросить его относитель- 
но Алексии, на этом моя жизнь 
и закончится. Непонятно, ко- 
нечно, почему он окружил лич- 
ную жизнь своей сестры Алек- 
сии такой строжайшей тайной. 

Подпись: КофетЕ Потзоп. 

— 0.1.Г`$ Огагу (Аневник 0.1.4). 

27 декабря. Сегодня женщи- 


`нав красном была доставлена 


в мой дом на КосКЁогА 1$]апа. Я 
удивился: чем она заслужила 
такую судьбу? Я живу здесь 
довольно долго и видел так 
много людей, которых достав- 
ляли в тюрьму. К сожалению, 
очень редко, практически ни- 
когда, не видел, чтобы кто-ни- 
будь покидал тюрьму живым. 
Странные солдаты появились с 
оружием в руках. Похоже, что 
владелец острова был атако- 
ван какой-то организацией, а 
поскольку меня очень взволно- 
вала судьба женщины в крас- 
ном, я отправился в тюремную 
камеру, где она должна была 
находиться, но женщины там 
не оказалось. Может быть, она 
была как то связана с атакой 
на остров. Когда я добрался до 
военного тренировочного цент- 
ра (пИЁМагу 4гашше ФасПЦу), 
то увидел как владелец остро- 
ва ВосК{ог* 15]ап4 преследует 
женщину в красном. Я посту- 
пил довольно неосмотрительно 
и чуть не погиб. Однако, благо- 
даря природной ловкости, я 


сумел ускользнуть от опасно- 
сти. и выбраться наружу. Я 
должен, по-видимому, благо- 
дарить судьбу за свою природ- 
ную смекалку и умение. Затем 
я услышал объявление о том, 
что закончен механизм само- 
уничтожения, и сигнал трево- 
ги. Я знаю, что мне нужно не- 
медленно убраться с острова, 
но что делает здесь эта жен- 
щина? У меня не было времени 
подумать об этом, поскольку я 
должен был пулей мчаться в 
ангар, чтобы убраться восвоя- 
си на транспортном самолете. 
По пути к ангару я увидиел ги- 
гантского монстра, который 
появился перед женщиной в 
красном. Он проломил ограду, 
словно она была сделана из 
тонкой бумаги. Хотя мне хоте- 
лось увидеть что же произош- 
ло с женщиной в красном, тем 
не менее, я продолжал мчаться 
к ангару. Кругом гремели 
взрывы, горел огонь, но я су- 
мел запрыгнуть в транспорт- 
ный самолет и улететь на нем. 
Подумав, что, наконец-то, я в 
безопасности, каким-то непо- 
нятным образом чудовищный 
монстр тоже забрался в этот 
самолет. С моей помощью жен- 
щина в красном сумела убрать 
монстра с самолета. Это дейст- 
вительно женщина, достойная 
уважения. Наш транспортный 
самолет приземлился на ан- 
тарктической транспортной 
трассе, но случилось страш- 
ное. Команда, которая улетела 
на другом транспортном само- 
лете перед нами, каким-то об- 
разом распространила здесь 
Т-вирус. Теперь на этой базе 


мы находимся, словно на ост- 
рове, а вокруг нас шастает ог- 
ромное количество зомби и 
монстров... Вряд ли я смогу 
долго выжить в подобном мес- 
те. Я обязательно должен как 
можно быстрее отыскать путь 
к спасению. Пора перестать 
думать об этой женщине в 
красном, подумать о себе и 
отыскать какой-нибудь путь к 
спасению. Пока я размышлял в 
темноте, неожиданно почувст- 
вовал как ко мне кто-то при- 
близился и находится бук- 
вально рядом. Дверь была за- 
крыта, и я не мог никуда уд- 
рать, а просто начал колотить 
в дверь, словно маньяк. Вдруг 
дверь неожиданно открылазь, 
и я сумел выскочить наружу, 
обернулся и увидел женщину в 
красном... В конце концов, я 
встретил белокурого человека 
в солнечных очках. Сн соби- 
рался удрать отсюда на под- 
водной лодке. Тут я понял, что 
это мой последний шанс на 
спасение из этого безумного 
места, полного ужаса и кошма- 
ра. И прежде, чем люк подвод- 
ной лодки закрылся, я сумел 


‚проскользнуть в нее. Вот так я 


выжил и сумел благополучно 
удрать с этого  шмарного ос- 
трова. Больше!. ‘траха в жиз- 
ни мне переживать не прихо- 
дилось. 
— О.Г... 
— Меззрарег Ср (Вырезка из 
газеты). 
Десятилетняя гениальная 
девочка закончила обучение в 
престижном университете 
первой в своей группе. Между- 
народная корпарация 
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ОтьгеПа Свеш1са! [ас предло- 
жила ей место в штате в долж- 
ности главного исследователя. 

— Ме55азе Сага (Открытка). 

Мой дорогой братец, Я твер- 
до верю, что слава и могущест- 
во семьи Эшфордов возродит- 
ся благодаря твоей храбрости, 
силе и уму, мой верный солдат. 
Искренне твоя, Алексия Эш- 
форд. ` 

— Нипк`$ Керогё (Рапорт 
Нипк`5$). 

Мистеру Альфреду Эшфор- 
ду, главе центра. 

Сегодня в 16 часов 32 мину- 
ты я благополучно прибыл из 
транспортной базы ЧштЬгеПа с 
большой капсулой, которую 
мы изготовили. Во время 
транспортировки сохранялись 
все эксренные меры безопас- 
ности, и все 108 контрольных 
измерений подтвердили, что 
условия соблюдены полностью 
в соответствии со стандартны- 
ми процедурами. Капсула в на- 
стоящий момент находится в 
морозильнике, но есть одна 
вещь, которую я не понимаю. 
Мы обычно выполняем специ- 
альные миссии, так почему же 
нам было приказано перепра- 
вить замерзшую капсулу в это 
время? Я понимаю, что наше 
задание было совершенно сек- 
ретным, но если мы не знаем 
содержания этой капсулы, то 
все меры безопасности, кото- 
рые мы принимаем во время 
транспортировки, могут ока- 
заться бессмысленными. Это 
особенно важно, если содержа- 
ние капсулы способно нанести 
вред окружающей среде. Я бы 
хотел быть уверенным, что Вы 


обеспечите нас более подроб- 
ной инфнормацией при выпол- 
нении аналогичных миссий в 
будущем. Кстати, я помню на- 
ши золотые денечки в военном 
тренировочном центре. Мало 
что изменилось с тех пор, и как 
мне кажется, мы будем готовы 
к выполнению следующей мис- 
сии сегодня в 23.00. 

Подпись: Ч тЬтеЙа 5ресза1 

Ротсез Ипз4. 
* НИМК. 
— УогКег`$ Б/агу (Аневник ра- 
бочего). 

30 октября. Когда я присое- 
динился к ОшЬгеПа [шс, то ду- 
мал, что настал счастливый 
час моей жизни, и я теперь мо- 
гу не заботиться о будущем, 
поскольку работаю в такой ог- 
ромной и богатой корпорации. 
Однако, по иронии судьбы, я 
являюсь водителем, и мне это 
совсем не нравится. Я просил 
изменить мне должность и ра- 
боту, но мои просьбы были аб- 
солютно проигнорированы. Это 
место больше напоминает 
тюрьму. Требования очень 
строгие, а уж про велесье и го- 
ворить не приходится. Чувст- 
вуешь себя здесь, словно в 
мертвецкой. 

3 ноября. Мой, с таким тру- 
дом заслуженный отпуск, был 
неожиданно отменен. Я слы- 
шал, что произошла какая-то 
неприятность в результате 
ошибки главы центра сэра 
Альфреда. Этот ‘дурак не за- 
служивает, конечно, никакого 
прощения и никакой благодар- 
ности, он вообще обращается с 
нами хуже, чем с животными. 
5 ноября. Услышал интерес- 


ную историю от парня, кото- 
рый работает здесь уже 8 лет. 
Это удивительно, как он вы- 
держал, нужно иметь специ- 
альный характер. Он расска- 
зал, что здесь находится чело- 
век, который заключен в каме- 
ру глубоко под землей уже 
свыше 10 лет. Люди называют 
его МозЁегатиа и смертельно бо- 
ятся, поскольку это уже не че- 
ловек, а какой-то чудовищный 
монстр-мутант. Мне кажется, 
что это совершенно невероят- 
ная история. 

10 ноября. В полночь я про- 
снулся от какого-то страшного 
рева, который доносился из 
глубин земли. Я очень испу- 
гался, тем более, что вспомнил 
рассказанную мне невероят- 
ную историю. Очень трудно че- 
ловеку сохранить психическое 


здоровье и ясный ум, если он 
находится в таком кошмарном 
месте. 


Вот и все файлы, которые 
помогают Вам понять сюжет 
игры. 
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По английски эта игра на- 
зывается ЭВеп-ип100, а по япон- 
ски она звучит скорее как 
ЗВеп-100-ау. Создана она ко- 
мандой во главе с известным 
мастером-разработчиком Уч 
итак: и первоначально пла- 
нировалась как игра ролевого 
жанра в стиле Уп4аа Е1ёег, 
однако, затем она приобрела 
настоящее название и совер- 
шенно оригинальный стиль. В 
игре есть три основных специ- 
альных режима: Егее Очез\%, 
Ошск Тппег Еуеп{ (сокращен- 
но ОТЕ), и Егее Ва е. 

Режим Егее Очез{ чрезвы- 
чайно часто используется по 
ходу всей игры. В этом режиме 
Вы можете заглядывать и хо- 


[Мем Сате] 
[Гоа4 & $аг{] [Сопипце] 
[ОрНоп$] 
Название 
М№ м Сате 


дить практически ку- 
да угодно, за исключа- 
нием мест, которые 
просто недостижимы 
или доступны только в 
определенное время. 
Режим ОТЕ (здесьи 
далее мы будем ис- 
пользовать сокращение), по- 
жалуй, наиболее увлекатель- 
ный элемент игры. В опереде- 
ленные моменты игрового дей- 
ствия буквы А, В, Х, У и кноп- 
ки управления будут появ- 
ляться на экране, а Вы должны 
их нажимать чрезвычайно бы- 
стро и точно в нужном поряд- 
ке, чтобы иметь возможность 
продолжить игру. 

И, наконец, режим ГЕгее 
Ва{Ше в точности соответству- 
ет своему названию. Здесь Вы 
можете сражаться с врагами, 
используя приемы и боевые 
техники, которые освоили. 

* Главное меню (Мат Мепи). 

На главном меню Вы сможе- 
те увидеть следующие опции. 


Использование 
Нажмите кнопку А и кликните на 


выбранной опции, сможете начать новую 


игру. 
Гоаа & Зам 


Нажмите кнопку Л и выберите эту 


опцию, затем выберите файл, который 


Вы хотите загрузить, и нажмите левую 
кнопку, чтобы загрузить игру. 


СопИпце 


Нажмите кнопку А и Вы сможете 


загрузить игру, которую ранее 
сохранили в меню. 


ОрНоп$ 


Вы увидите на экране серию опций, 


перевод и разъяснения которых 
приводятся ниже. 


Опция К!а$ Моае: 
Оп или ОЙ (включен или 
выключен). 
Опция Гапдиазе ОрНоп5: 
Стета Мофе (разговор 
включен, а титры выключены). 
Зсепегу Мо4е (разговор 
включен и субтитры включе- 
НЫ). 
Саше Моде (Разговор вклю- 
чен и субтитры включены). 
ТехЕ Мо4е (Разговор вы- 
ключен, субтитры включены). 
Установки ($еНтд5): 
Звук (5оипа): 
Мопо или З(егео. 
Литр Агеа (телепортер): 
Оп или ОЙ (включен или 
выключен). 
Далее следуют различные 
места действия: 


* Управление. 


[ФоБииа] 
[ЗаКигараокКа| [Уатапо$е] 
[Оцез4е 1Ъе Воц$е] 
Тиззегз: 
Кнопка [ — бег (Ваш) / 
Кнопка К — поиск (ЗеагсВ). 
Кнопка К — бег (Вип) / 
Кнопка  — поиск (ЗеагсВ). 
(т.е. можно Выбрать один 
из двух вариантов). 
Год (Уеаг): 
Оп или ОЙ (включен или 
выключен). 
70 Меп Ва Ше Моде: 
Нажмите кнопку А, чтобы 
играть в этом режиме. 
Обратите внимание, что ре- 
жим 70 Меп ВаШе Моае, досту- 
пен Вам только тогда, когда за- 
кончите игру целиком и запом- 
ните ее после окончания титров. 
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Название устройства Выполняемые функции 

Апа1ор Раа ` — Изменяет угол обзора камеры; 

— Используется для перемещения 
“взгляда” с какого-нибудь предмета или 
персонажа на другой предмет или 
персонаж в режиме У1е\м Моде. 

О-раа — Позволяет Вуо двигаться в 
опереленных направлениях; 

— Кнопка ОР — Вуо движется вперед; 
— Кнопка ВОММ — Вуо делает поворот 
на 180 градусов`и движется в обратном 
направлении; 

— Кнопка ВЕЕТ — поворот налево на 90 
градусов; 

— Кнопка ВСНТ — поворот направо на 
90 градусов. 

ЗфагЕ — Выводит на экран вспомогательное 
меню (вер шепи); 

— Пауза в аркадных играх и остановка 
времени в режиме Егее Оцез{; 
— Конец тренировок (+га1ти!тв). 

Кнопка Г — В режиме Егее Очез{ Вуо начинает 
бежать, когда Вы нажимаете эту кнопку; 
— Во время тренировок, нажав кнопку 
В, Вы выводите на экран список приемов 
(тлоуе 1154). Нажав кнопку Ё, Вы можете 
просмотреть кнопочные конфигурации; 
— В списке приемов, нажав кнопку (К, 
сможете увидеть увеличенную модель 
Вуо. 

Кнопка К — Позволяет Вуо передвигаться в 
режиме поиска(З5еагсь Мо4е); 

— Выводит на экран список приемов во 
время тренировок. 

Кнопка А — Позволяет Вуо разговаривать с 
людьми, выдвигать ящики шкафов, 
открывать сундуки, выбирать 
соответствующий предмет; 

— Позволяет осуществлять выбор 
определенных опций. 

Кнопка В — Отменяет команду; 

— Позволяет выйти из режима просмотра 
предметов и записной книжки (по{ефооК). 

Кнопка Х — Доступ к записной книжке. 

(136 ) Кнопка У — Выводит на экан меню, в котором 

указаны предметы, которые Вы собрали 


эЭНЕММОЕ 


(записная книжка и т.п.); 


— Используется для выбора и использо- 
вания специфических предметов. 


* Приемы (Моуе). 

Как Вы уже знаете, кнопка 
УР позволяет нашему герою 
Вуо двигаться вперед пешком, 
а кнопка ОО\УМ разворачива- 
ет Вуо (Рио), и он идет в про- 


тивоположном направлении. 
Кнопка ЬЕЕТ позволяет прой- 
ти налево, а кнопка ВСНТ, со- 
ответственно, направо. Когда 
Вы нажимаете кнопку Ё и од- 
новременно какую-нибудь из 
кнопок на О-раа (УР, РО\М, 
ГЕЕТ или СНТ), Рио бежит 
в соответствуещем направле- 
нии. Кстати, Рио не может бе- 
гать в небольших и тесных ма- 
стах, например, в узких кори- 
дорах. Даже если Вы нажемете 
кнопку Ё в подобных местах, 
персонаж все равно будет идти 
пешком. 

* Действия (АсНоп). 

Кнопка А используется в 
игре чрезвычайно часто. С ее 
помощью Вы можете откры- 
вать ящики шкафов, двери, ак- 
тивировать предметы, а когда 
нажимаете кнопку А возле ка- 
ких-нибудь людей, то Рио за- 
теет с ними разговор. Если Вы 
можете открыть ящик или 
шкаф, то увидите маленькую 
красную А-иконку (А 1соп) в 
нижней правой части экрана 
возле часов, которую Вы и 
должны нажать. 

Часто используете кнопку 
А, чтобы поговорить с людьми 
и собрать необходимую инфор- 
мацию. В противном случае 
вряд ли удастся закончить оп- 
ределенные миссии. Во время 


разговора Вы можете нажать 
кнопку В, чтобы Ваши собесед- 
ники замолчали, но как только 
нажмете эту кнопку, в нижней 
части экрана появятся япон- 
ские слова. Что они обознача- 
ют мы не знаем, поскольку не 
владеем японским языком, но 
как только Вы заставите собе- 
седника прекратить разговор, 
то есть большие шансы, что 
получите от него очень важ- 
ную информацию. 

* Выбор действия (АсНоп 
Зеестог). 

Довольно часто вместо того, 
чтобы нажимать кнопку А, Вы 
можете воспользоваться П- 
ра4. На экране, как правило, в 
верхем левом углу появляются 
два “окошечка” [ Уе$] (слева) и 
[№] (справа). 

Левая опция обычно обозна- 
чает положительный ответ, т.е. 
“ДА”, в. то время как правая 
обозначает “НЕТ” И понятно, 
что в зависимости от Вашего 
выбора игра может сложиться 
подчас совершенно по разному. 
* Поиск ($еагсв). 

Это один Из самых важных 
элементов в игре 5Вептие. Он 
позволяет Рио внимательно 
рассмотреть ‘определенные 
предметы, объекты или людей, 
ну что-то вроде использования 
увеличительного стекла. Что- 
бы выполнить эту процедуру в 
режиме Егее Оце$, нажмите 
кнопку В и сможете крупным 
планом рассмотреть предмет 
Ваших интересов. Во время на- 
жатия кнопки К можете одно- 
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ЭНЕММОЕ` 


(138) МоцеБооК 


временно воспользоваться и 
О-раа, чтобы внимательно ос- 
мотреться по сторонам. 

Как только Рио заметит 
что-то интересное, он автома- 
тически подойдет поближе и 
будет стоять там до тех пор, 
пока Вы не нажмете кнопку А, 
чтобы совершить какое-ни- 
будь действие. Например, ког- 
да Вы смортрите на полку 
ящика, нужно нажать кнопку 
А, чтобы открыть его. Затем 
нажмите кнопку А или кнопку 
В, чтобы выполнить действие, 
например, задвинуть полку в 
шкаф обратно и т.п. 

Нажимая кнопку В, Вы мо- 
жете все еще использовать 
кнопку Х, чтобы получить до- 
ступ к записной книжке (по{е- 
Боск) или кнопку У, чтобы за- 


Бе5сирНоп ор те 5е/ецще4 Пет (Описание выбранного 


глянуть в меню. Для того, что- 
бы выйти из режима поиска, 
Вы должны быть уверены, что 
не оставили открытым какой- 
нибудь ящик или не взяли ка- 
кой-нибудь предмет, только 
тогда Вы можете нажать кноп- 
ку Ви выйти из режима по- 
иска. 

* Меню (Мепи). 

Меню появляется, когда Вы 
нажимаете кногку \, и выгля- 
дит оно приблизительно сле- 
дущим образом. 


У! а{сЬ — Здесь Вы можете 
увидеть предметы, которые 
собрали: УМ$ — СО№- 
ТВОГГЕВ — ШБ$Т — МОТЕ- 


ВООК — СГ — ТАРЕ — $ЕСА 
СОМ — САГЕМОАВ 

Мопеу (Деньги) — Сколько 
у Вас денег. 


предмета). 


Название 
У/аеей 


Описание 
— Это картинка с изображение часов в Вашем за- 


паснике (Цет шуе1щцогу). Нажмите кнопку А, что- 
бы выбрать эти часы и увидите картинку часов 
Рио; нажмите кнопку А, чтобы “осветить” эти часы. 


— Картинка карты памяти. Нажмите кнопку А, 


чтобы выбрать ее, и в нее автоматически загру- 
зится файл с точки, в которой Вы в последний раз 


запоминали игру. 
СоптоПег 


— Здесь Вы увидите картинку официального кон- 


троллера Пгеатсаз{. Нажмите кнопку А, чтобы 
выбрать его и сможете изменить конфигурацию и 


поменять опцию. 
[1$ 


— Вы увидите изображение белого листа бумаги. 


Нажмите кнопку А, чтобы выбрать его. Тогда смо- 
жете рассмотреть список боевых приемов 
(Е1еВИпе тоуез), которые можно использовать в 
режиме Ггее Ва\е. Чуть подробнее об этом пого- 


ворим ниже. 
— Картинка с изображением коричневой запис- 
ной книжки. Нажмите кнопку А, чтобы выбрать 


ее, и сможете прочитать важные заметки, которые 


делал Рио во время своего длинного путешествия. 
СГ — Желтый листок бумаги с буквами СГ, это, так 
называемый, СоеспЫе [15$4. Кликните кнопкой А, 
чтобы выбрать его и увидите все предметы, кото- 
рые можно собрать по ходу Ваших приключений. 


Таре 


— Изображение кассеты для магнитофона. На- 


жмите кнопку А, чтобы выбрать ее, и сможете 
проиграть все песни с тех магнитофонных кассет, 
которые собрали по ходу игры. 


ЗЕСА Сот 


— Изображение монеты, на которой выгравирова- 


но слово ЕСА. На самом деле, толку от нее не- 
много. Это, по существу, награда, которую Вы мо- 
жете завоевать по ходу игры ЛасКкКрой дате. 


Са![еп4аг 
день и месяц года. 


* Режим ОшсКк Т/тег Еуепё. 

Этот режим является одной 
из самых интересных особен- 
ностей данной игры. Как мы 
уже говорили выше, на экране 
появится несколько кнопок, 
которые нужно нажать в соот- 
ветствующем порядке, чтобы 
продолжить игру. 

ОТЕ использует кнопки 
СЕЕТ, ИСНТ, УР, РО\М, А, В 
и Х. Так что приготовьтесь ис- 
пользовать их часто по ходу 


игры и потренируйте свои 

пальчики. 

* Режим Егее ВаШе. 
Пожалуй. самый увлека- 


тельный и динамичный эле- 
мент игры, который позволяет 
Вам сражаться со своими со- 
перниками. Здесь довольно 
много разнообразных кнопоч- 
ных конфигураций, которые 
Вам нужно как следует осво- 
ить и попрактиковаться, чтобы 
выполнять их автоматически. 
Мы можем только посовето- 
вать как можно больше трени- 
роваться. Другая помощь бу- 
дет просто бесполезна. 


— Изображение календаря, на котором указан 


* Тренировки (Тгаттод). 

Чтобы изучить новые при- 
емы и как следует их отрабо- 
тать, Вы можете тренировать- 
ся сколько угодно в специаль- 
ных местах, которые выбраны 
для тренировочного процесса. 
Например, в парке нельзя тре- 
нироваться, если поблизости 
находится более двух человек. 
Чаше всего нужно, чтобы по- 
близости находилось не более 
одного человека. 

— Тренировочные зоны: 
$ихите Рогк (8 правой сто- 
роне Сате УОЦ). 
$акигадаока Рагк. 

РагКт9д 1оё (8 левой стороне 

.Сате УОЦ). 

До/о. 

Чтобы перейти в трениро- 
вочный режим Тгайиле Моде, 
отправляйтесь в одну из трени- 
ровочных зои, которые пере- 
числены выше, затем Рио ска- 
жет что-то по-японски. и поя- 
вятся два окошечка, так же. как 
в Асиой 5Шесйоп. Левое око- 
шечко обозначает “Уе$” (Да), а 
правое обозначает “Мо” (Нет). 


ОТАЕТ Е, 


Поэтому выберите левое око- 
шечко. Красными буквами в 
нижнем левом углу появятся 
слова, написанные по-китайски. 
Теперь Вы можете потрениро- 
вать свои приемы. При этом, на- 
жимая кнопку №, Вы выведете 
на экран список приемов. В пра- 
вой нижней части экрана чер- 
ными буквами написаны слова, 
которые обозначают Вер!ппег 
Моае (Режим для начинающих). 
Когда одни из приемов написан 
черными буквами, это обозна- 
чает, что прием Вами еще не 
разучен. Слова посередине 
обозначают “промежуточный” 
режим (ГПиегтеЧ1а{е Мо4е). В 
общем, тренируйтесь и старай- 
тесь добиться того, чтобы стать 
настоящим экспертом и в со- 
вершенстве овладеть приемами 
(написаными белыми буквами), 
но для этого нужно трениро- 
ваться в режиме Ехрег* Мо4е. 

— Несколько важных замеча- 

ний. 

Приемы, которые Вы еще не 
освоили, написаны черными 
буквами. 

Приемы, которыми Вы уже 
овладели, написаны коричне- 
выми буквами. 

Приемы, написанные белы- 
ми буквами. необходимо тре- 
нировать в режиме Ехрег{ 
Моае. Это приемы чрезвычай- 
но мощные и помогут Вам по- 
бедить самых сильных сопер- 
НИКОВ. 

Чтобы повысить свое мас- 
терство и довести боевое ис- 
кусство до совершенства, вой- 
дите в список приемов (Моуе 
1151), нажав кнопку В. Выбери- 
те приемы, которые Вы хотите 


освоить в совершенстве, на- 
жмите кнопку А, а затем тре- 
нируйте этот прием раз за ра- 
зом до тех пор, пока не полу- 
чите статус эксперта (Ехрег" 
$1а145). 
* Время и магическая погода 
(Ите апа Мад/!с Иеаег). 

Очень важную роль в игре 
играет фактор времени. Он 
оказывает влияние на многие 
события. Например, магазины 
открываются и работают толь- 
ко в определенное время и вре- 
мя суток меняется вполне ес- 
тественно. Надо сказать, что 
эти изменения происходят 
вполне реально: 

Утреннее небо (Могитя 
Ку) — с 8 утра до 3 часов дня. 

Вечернее небо (Еуепшя 
ЗКУу) — с 3 часов после полудня 
до 6 часов вечера. 

Ночное небо (№1561 5Ку) — с 
6 часов вечера до 11.30. 

Соответственно, и свет на 
улицах зажигается в 7 часов ве- 
чера. Так что не удивляейтесь 
быстрой смене времени дня, на- 
ступления темноты и т.п. 

Система магической погоды 
(Маз!с У\еа{Ъег) создает в игре 
специфические погодные яв- 
ления, которые происходят 
время от времени по ходу дей- 
ствия. Наепример, когда идет 
дождь, то естественно, что все 
люди носят с собой зонтики, 
надевают плащи; а когда на- 
ступает новый год, люди начи- 
нают украшать свои магазины, 
а также рождественские елки. 
* Запоминание и конфигура- 
ция. 

Чтобы запомнить игру, Вы 
должны отправиться в комна- 


ту Рио, нажать кнопку А на его 
кровати. При этом, в зависимо- 
сти от времени дня, естествен- 
но, будут происходить различ- 
ные события. Например: 


[Рчрсв Моуе$] 
(Удары кулаком) 


чайно медленным. 


ПРОХОЖДЕНИЕ. 


Сделаем несколько замеча- 
ний, прежде чем приступить с 
прохождению. На первом дис- 
ке Вы познакомитесь с главны- 
ми персонажами, потренируе- 
те основные приемы и немного 
поймете ту сюжетную линию, 
которая развивается в игре. 
Мы не советуем Вам точно до 


следующие опции: 
[АП Моуе$] 
(Все приемы) 


и устанавливать конфигура- 
цию [СопН#$]. 

с 8 часов вечера до 11.30 
можно спать (Зеер], запоми- 
нать [бауе], конфигурировать 


с 8.30 утра до 8 часов вечера [СопЁ&] и тренироваться 
можно запоминать игру [5ауе] [Тгапиз$]. 

Название Описание 

бауе — Чтобы запомнить игру, надо выбрать эту опцию 
и подождать немного, пока пройдет запоминание. 
Причем игра 5Вептае требует 80 блоков в карте 
памяти, так что у Вас должно быть много свобод- 
ного места в Вашей УМ$. 

СопН5 — Это опция конфигурирования. Она описана по- 
японски, но, судя по всему, Вы разберетесь в этом 
и без нашей помощи. 

З1еер — Как только наступит 8 часов вечера, Вы може- 
те ложиться спать и проснетесь только следую- 
щим утром. 

Тгаштя — Когда выберете эту опцию, на экране появятся 


[Е ск Моуе$] 
(Удары ногами) 


[Тьго\х Моуе$] 
(Броски) 

— Когда Вы выбираете тот или иной прием, може- 
те тренировать его непрерывно, почаще использо- 
вать в бою, и тем самым повышать шансы добить- 
ся экспертного статуса; 
— Выбрав опцию АП Моуез, Вы сможете трениро- 
вать сразу все приемы, но понятно, что процесс 
достижения экспертного статуса станет чрезвы- 


буквы следовать нашему про- 
хождению. Старайтесь экспе- 
риментировать, играйте в ар- 
кадные игры, смело уклоняй- 
тесь от основного маршрута 
прохождения, чтобы не упу- 
стить ничего интересного из 
этого замечательно сюжета. 
Поскольку в игре имеется, так 
называемый, Т!те Соп\го/, т.е. 
контроль времени, это значит, 


ЗНЕММОЕ 


что опеределенные отрезки иг- 
ры Вы должны проходить с 
максимальной скоростью, так 
как от этого будет зависеть 
развитие сюжета. Тем не ме- 
нее, мы не советуем Вам осо- 
бенно торопиться, действовать 
лихорадочно. Наслаждайтесь 
игрой, она этого достойна. 


ДИСК 1. 


* Введение. 
В самом начале Вы увидите 
длинный видеоролик, с которо- 
го, собственно, и начинается 
развитие всей истории. 29 нояб- 
ря 1986 года 4 часа дня, идет 
снег. Рио подбегает к своему до- 
му и видит разбитую вывеску 
на доме НатиаЁ!. Возле него на- 
ходтся черный автомобиль, и 
Рио, чувствуя что происходит 
что-то неприятное, бросается к 
своему дому и видит те 
Науа{а, лежащую на земле. Он 
спрашивает у нее что случи- 
лось и затем видит ЕиК-5ап, ко- 
торый вылетает из его дома. 
Рио вбегает в свой собственный 
дом и видит дьявбльского ки- 
тайца по имени ЗВогуч, кото- 
рый требует от отца Рио, чтобы 
он отдал ему легендарное зер- 
кало дракона (Пгазвоп Миггог). 
После того, как [\ао (отец 
Рио), отказывается отдать это 
зеркало, 5Вогуи хватает нашего 
героя и угрожает отцу, что убь- 
ет его. [ао моментально сдает- 
ся о показывает где находится 
зеркало. Тогда Эпогуи бросает 
Рио на землю, а его помощники 
быстро отыскивают зеркало и 
все трое выбегают из дома, ос- 
тавив Рио и Ивао (Гао). Отец 
Рио сообщает ему тайну зерка- 
ла, а затем умирает. 


* В доме НагиКГ. 

После этой ужасной траге-- 
дии уже 4 ночи, Рио снится 
кошмарный сон про то, как его 
отец погибает от рук Шоруи 
(5Богуч). Дождитесь, когда 
Рио проснется и Вы сможете 
им управлять. Немедленно на- 
чинайте практиковаться в сис- 
теме управления, обследуйте 
всю комнату, чтобы освоиться. 
Отправляйтесь в режим 
беагср Мое, нажав кнопку В, 
и внимательно рассмотрите 
стол. Нажмите кнопку А на 
кассете ЭВептае фаре, возьми- 
те ее, а затем нажмите кнопку 
еще раз, чтобы сохранить ее в 
своем 1туешогу. Осмотрите 
три ящичка в этом же столе, 
возьмите кассетный магнито- 
фон, свое собственное фото и 
фото своих друзей. а также 
кассету З5пепВиа {аре. Затем 
осмотрите постель и, нажав 
кнопку А, запомните игру. 

Выйдите из комнаты, нажав 
кнопку А около двери, и авто- 
матически увидите видеосю- 
жет в участием Инэ-сан (те- 
зап). Девушка расскажет, что 
Вы получите 500 йен ежеднев- 
ного содержания, и поскольку 
Вы начинаете игру с суммы 
9800 йен. то в пеовый день Ва-., 
шего приключения у Вас уже 
будет 10300 йен. Кроме того, 
она сообщит Вам, что Фак-сан 
(ЕГиК-зап) хочет встретиться с 
Вами. Прежде, чем отправить- 
ся на это свидание, вниматель- 
но изучите карту дома Рио, по- 
скольку устроен он довольно 
сложно, и поначалу. Вы можете 
заблудиться. 
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Карта дома НагиК 
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Условные обозначения: 


Примечание. Комната Инэ- 
сан состоит из двух поме- 
щений. 

Походите по дому, чтобы ос- 
воиться и запомнить располо- 
жение комнат, поскольку, по- 
пав сюда впервые, будете чув- 
ствововать себя, словно в ла- 
биринте. Используйте выше- 
приведенную карту, запомни- 
те ее как следует, и тогда ни- 
каких проблем не будет. 

Пройдите в комнату Фак- 
сан. Там на стене увидите фай- 
тер (У ша Е1=Щег), осмотрите 
стол и обнаружите Моуе $сгой. 
Чтобы использовать его, на- 
жмите кнопку У для вывода на 
экран меню, а затем нажмите 
кнопку А на этом свитке 
(5$сго!1). Пройжите в комнату 
Инзэ-сан, изучите шкаф, возь- 
мите семейную фотографию, а 
затем пройдите в гостинную и 
осмотрите полку под телевизо- 
ром. Откройте ее, и Рио уста- 
новит приставку Зера Бафаги 
так, что Вы при случае сможе- 
те сыграть в какие-нибудь иг- 
ры на этой приставке. 

Затем отправляйтесь в кух- 
ню, изучите полочки слева, 
возьмите две батарейки ЗЕСА, 
а затем нажмите кнопку А на 
столе, чтобы увидеть сцену из 
прошлой жизни Рио: когда он 
был маленький, и папа его еще 
был жив. Вы сможете вернуть- 
ся сюда суть позже. После то- 
го, как посетите кухню, осмот- 
рите холодильник, там должно 
быть молоко, а наверху на под- 
ставке, сделанной из стали, 


должен находиться пакет с 
рыбой. Затем отправляйтесь в 
алтарную комнату, осмотрите 
стол, возьмите коробок спичек, 
а потом подойдите к шкафу и 
возьмите коробку свечей. Кро- 
ме того, следует осмотреть ал- 
тарь, чтобы отдать дарь ува- 
жения отцу Рио. 

Теперь отправляйтесь в 
комнату Ивао, осмотрите его 
стол, возьмите письмо Ивао и 
осмотрите ящик стола — там 
должна быть серая коробочка, 
в которой хранится старый 
ключ. Отправляйтесь в аллею, 
когорая проходит позади ком- 
нат Ивао и алтарной комнаты, 
и отыщите там корзинку. Вой- 
дите в режим поиска (ЗеагсВ 
Мое) и осмотрите ее внима- 
тельно, отыщите еще один сви- 
ток (Моуе 5сго\]). 

Подойдите поближе к выхо- 
ду, где увидите телефон, ка- 
лендарь и туалет. Осмотрите 
ящик возле телефона и оты- 
щите фонарь. Затем выйдите 
из дома и отправляйтесь в 
4о]о, эта территория находит- 
ся позади дома. Как только по- 
говорите с Фак-сан, покиньте 
4о]0, затем вернитесь обратно, 
поговорите с ним еще раз и он 
поможет Вам, точнее научит 
новым боевым приемам. 

После того как побеседуете 
с ним, появятся окошечки 
АсНоп З@есфог. Выберите ле- 
вую опцию, т.е. “Да”, а затем 
внимательно изучите, какой 
прием Вам предстоит выпол- 
нять. Иногда для выполнения 
этого приема Вам понадобится 
довольно сложная комбинация. 
Если Вы не сможете хорошо 


выполнить этот прием, несмот- 
ря на тренировки, то Фак-сан, 
который обучает Вас этой тех- 
нике спросит, хотите ли Вы, 
чтобы он снова показал Вам 
этот прием. Выберите правую 
опцию, т.е. “Нет” и еще потре- 
нируйтесь, если на этот раз не 
получится, то прием будет ав- 
томатически показан на Вашей 
карте памяти, затем Вам нуж- 
но будет выбрать левое око- 
шечко Асйеп Зе]есфог, и это 
безусловно скажетеся на даль- 
нейшем характере игры. 

Затем подойдите поближе к 
огромному дереву возле 4о]о и 
увидите сцену из прошлого 
Рио — каким веселым и счаст- 
ливым было детство. 

* Уатапоз$е. 

Это довольно простая терри- 
тория, заблудиться здесь 
сложно, но, тем не менее, вни- 
мательно осмотрите карту этой 
территории и запомните ее. 

— Карта Яманозе. 


Дом Рис 
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Замок 


ЗаКигадаока 


Примечание. Обратите дни- 
мание, что кухня находит- 
ся во дворе замка, а пустые 
квадратики на таблице 
обозначают дома. 
Походите по’этой террито- 
рии, пока полностью не освои- 
тесь, затем отправляйтесь к 


замку, где “автоматически” 
поговорите с Меджуми 
(Мец!) — маленкой девоч- 


кой возле кухни. Поскольку 
кухня вроде бы как никому Не 
принадлежит, Рио может здесь 
делать все, что он захочет. 
Кстати, здесь находится кое- 
какая еда, и Вам нужно ре- 
шить что из нее выбрать. Ле- 
вое окошечко — выберите ры- 
бу, и тогда кошка с удовольст- 
вием ее съест, а после этого 
Меджуми сообщит Вам, что 
Ямагиши (Уатар!$6!) должен 
был обязательно увидеть чер- 
ный автомобиль. Если же Вы 
выберете правую опцию и 
возьмете бисквит, то кошка, 
конечно, не съест его, и тогда 
Миджуми не даст Вам никакой 
информации. 

Вообще, когда Вы захотите 
покормить котенка, подойдите 
к нему и увидите в нижней 
правой части экрана краснень- 
кую кнопкочку А. Нажмите 
кнопку У, чтобы вывести на 
экран меню, а затем нажмите 
кнопку А, чтобы выбрать соот- 
ветствующую опцию и не тре- 
вожьтесь, если котенок лежит 
неподвижно, он просто спит, а 
вовсе не умирает. 

Теперь можете отправлять- 
ся в город баКигараока. 

* ЗаКигадаока. 
Этот город имеет значи- 


НПИМННЪУ 


ЭНЕММОЕ 


тельно более сложное устрой- 
ство, чем Уаштапозе, поэтому 
не жалейте времени, внима- 
тельно обследуйте террито- 
рию, чтобы действовать здесь 
легко и непринужденно. В про- 
тивном случае заблубитесь 
или возникнут какие-нибудь 
другие осложнения. 


Карта ЗаКигадаока. 


будь напиток в торговом авто- 
мате, и если накормили котен- 
ка рыбой, т.е. выбрали левую 
опцию, тогда увидите видеосю- 
жет с женщиной, которая 
очень плохо видит. Вы можете 
попытаться отыскать для нее 
ее дом. Осмотрите надписи на 
фронтонах домов, это их назва- 


Парк 
ЗаКигадчаоКа 


Телефонная 
будка 


иг“ 


1 
Уатапозе 7% 


Ямагиши 


! 
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Условные обозначения. 

$ — Уборщица. 

\\ — Игральные автоматы. 

/ — Автомат, торгующий 
напитками. 

Когда полностью ознакоми- 
тесь с территорией города, от- 
правляйтесь к магазину Ав Рч. 
Можете заодно проверить свою 
удачу у игральных автоматов с 
рекламой Уп\фаа Е1рЬ ег и 
Зотис {Ве Неарерорв. За 100 йен 
можете выиграть приличную 
сумму. Купите себе какой-ни- 


` \ 
Тренировочная зона 
оби 14а. вход 2 


Тренировочная зона 
Бои 14а. вход 1 


ния. Нужный Вам дом находит- 
ся напротив парка ЗаКага- 
5аоКа (смотри карту), и как 
только Вы отыщите его, Рио 
скажет какую-то фразу. От- 
правляйтесь в парк и увидите 
здесь ту же самую пожилую 
женщину. Рио отведет ее в дом, 
и она отблагодарит егф за это. 
Если же Вы пытались на- 
кормить котенка бисквитом, 
т.е. выбрали правую опцию, то 
нужно добыть дополнительную 
информацию. Поговорите с 


женщиной-уборщицей (смотри 
карту), и она отправит Вас к 
Ямагиши. Далее, вне зависи- 
мости от того, чем пытались 
накормить котенка, отправ- 
ляйтесь в дом Ямагиши, он на- 
ходится возле магазинчика АП 
.Рч справа. Встретите его в са- 
ду, где он ухаживает за своими 
растениями, и говорите < ним 
до тех пор, пока в нижней пра- 
вой части экрана не появится 
иконка записной книжки 


(по{еБооК 1соп), а затем прой- 
Диаграмма 3 Каота Боби {Ха . 
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дите ко входу № (ПофиЦа 
Еп4гапсе 1). 
* РоБийа. 

Это очень большой город, и 
здесь можно запросто заблу- 
диться, если заранее как сле- 
дует его не изучить. Постарай- 
тесь походить по улицам, пока 
не запомните их расположе- 
ние. На них расположено много 
разнообразных магазинов, где 
можно встретить людей, кото- 
рые окажут Вам помощь в 
дальнейшем. 
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ВоБи 14а Выход 1 


ЭНЕММОЕ 


Условные обозначения. 
В1 —- Парихмахерская. 
В2 — Парихмахерская. 


Ро! -- Гончарная мастер- 
ская. 

Г — Магазинчик Прорица- 
теля. 


У Ваг -— Бар Иокозука. 

СВ! — СЬтезе Вез{ачгапи 1 
(Китайский ресторанчик — 
Ман Как Н!11) 

$5101 — Магазин Джекпот. 


М — Мотоциклетный мага- 
ЗИН. 

СВ2 — СЬтезе Веа{аигап{ 2 
(Китайский ресторанчик- 


2повд У’аВ}. 

Н — Пивнушка Хат Битс. 

ВУ$ — Автобусная останов- 
ка, доступна лишь в конце 1-го 
диска. 

Примечание. Нарисовать 
точную карту города 
РоБийа, по существу, невоз- 
можно, но поскольку он очень 
большой, и на этой схеме не 
обозначено изображение иг- 
ровых автоматов, торговых 
автоматов и т.п. Нет ток- 
же некоторых магазинчиков, 
которые не играют сущест- 
венной роли, а Вот те мага- 
зины, которые нужны, отме- 
чены. В общем, походите по 
городу, уточните что на кар- 
те отсутствует и тогда 
сможете 8 ней ориентиро- 
ваться с легкостью. 

Первым делом отправляй- 
тесь к киоску ГЕиппу Веаг 
Вигрег, поговорите с его хозяи- 
ном, затем побеседуйте с Хара- 
саки (НагазаК!), и она сообщит 
Вам, что возможно Тому 
(Томи) видел черный автомо- 
биль. Теперь нужно отыскать 


Тому, это довольно смешной 
парень с кудрявыми волосами в 
красной рубашке, на которой 
написано слово Том. Побесе- 
дуйте с ним, он почему-то ве- 
дет себя очень нервно, но Вы 
продолжаете разговаривать. 
Рио сообщцит ему, что Харасаки 
видел там черный автомобиль. 
После некоторых колебаний он 
признает, что это так, и отпра- 
вит Рио к павильону ТБе \У/ог!а 
Тоцг, как раз напротив киоска 
Тому. Поговорите с человеком в 
павильоне, затем поговорите с 
КоигЦа-зап (его магазин нахо- 
дится рядом с павильоном 
УМог!Аа Тоиг), и он посоветует 
Вам зайти во второй китайский 
ресторан под названием Дропя 
\УУар. Поговорите с парочкой в 
этом ресторане, а затем от- 
правляйтесь в парихмахер- 
скую напротив Сате УОЦ. 
Поговорите с парихмахером 
до тех пор, пока не увидите 
иконку записной книжки 
(потероокК 1соп) в нижней пра- 
вой части экрана. Затем прой- 
дите к другой парихмахерской 
(Юуог: НаЦеп) возле первого 
выхода ПобиЦа ЕхИ 1. Вам бу- 
дет довольно просто это сде- 
лать, нужно просто время от 
времени поглядывать на карту. 
Эта парихмахерская обычно 
закрыта до того момента, пока 
Вы не поговорите с другим па- 
рихмахером возле Сате УОП. 
Итак, поговорите с Вуо!1 
НаЦеп, и он расскажет Вам, 
что необходимо встретиться с 
его отцом в парке Зи?ате 
Рагк. Понятно, что нужно вер- 
нуться обратно в зону Саште 
УОТ, а эта прогулка довольно 


длинная 

Пройдите в аллею с правой 
стороны от Саше УОТ и вой- 
дите в парк. Здесь Вы увидите 
пожилого мужчину в черно-бе- 
лой рубашке. поговорите с ним 
и не торопитесь прекращать 
разговор, поскольку он сооб- 
щит очень важную информа- 
цию, и Вы узнаете куда нужно 
отправиться дальше. 

Поговорите как следует с 
Тому, а затем идите в бар 
УоКозиКа Ваг, и бармен авто- 
матически даст Вам баночку 
кока-колы. После этого от- 
правляйтесь в бар М.О Ваг, 
который находится возле бара 
УоКозчКа. Войдя в бар, Вы 
увидите сцену, в которой двое 
мужчин играют в билльярд. 
Поговорите в барменом, нажав 
кнопку А. как только войдете в 
бар, и он отправит Вас к этим 
игрокам. Подойдите к ним, и 
они предложат Вам пари на 
1000 йен, чтобы Вы забили шар 
в лузу. Нажмите ВЕЕТ, чтобы 
принять это пари, но можете 
нажатьи В СИТ, если не хоти- 
те, а затем постарайтесь за- 
гнать шар точно в лузу. 

Управление при игре в бил- 
льярд. 

Кнопка А — Меняет угол 
биллиардного шара. 

Кнопка А — После того, как 
нажмете кнопку Л, чтобы из- 
менить угол показа камеры, 
нажмите еееще раз, чтобы вы- 
полнить удар кием. 

Кнопка В — После того, как 
нажмете кнопку А, чтобы из- 
менить угол показа камеры, 
нажмите кнопку В, чтобы вер- 
нуть угол показа к обычному. 


О-раЧ — нажимайте кнопки 
ГЕЕТ или СИТ. чтобы пере- 
мещать кий во время прицели- 
вания по шару. 

Это вообще чрезвычайно 
сложная задача, и попасть ша- 
ром в лузу довольно трудно. 
На самом деле, опытным игро- 
кам это удается, если же не 
получится, ну что же. тогда 
придется заплатить бармену 
1000 йен, выйти из бара и от- 
правиться в следущую миссию. 

На самом деле. лучше всего 
действовать следующим обра- 
зом. Перед тем, как нанести 
удар, запомните игру, выпол- 
ните попытку, а если ничего не 
получится, то можете попы- 
таться еще разок-другой. 

Если же Вы`не сможете по- 
пасть в лузу, тогда придется 
заплатить. как мы уже говори- 
ли, 1900 йен бармену, чтобы 
уладить пари, а затем Вы долж- 
ны приготовиться к следующей 
довольно непростой задаче. 

‚ Отправляйтесь к пивнушке 
(Неа{ Веа*\$ РаЪ), она находит- 
ся в западной части города на 
небольшой узенькой улице, и 
идите дальше, пока не добере- 
тесь до небольшого мотоцик- 
летного магазина (УоКозаКа 
Тарап КпосК1тр). Напротив не- 
го увидите узкую дорожку, ко- 
торая даже уже, чем та, по ко- 
торой шли. Спуститесь вниз по 
лестнице и встретите парочку 
парней, которые попытаются 
перекрыть Вам дороту. Это бу- 
дет очень простой и короткий 
бой (ОТЕ), так что приготовь- 
тесь немедленно нажать все 
нужные кнопки на экране. 
Затем войдите в пивнушку и 
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приготовьтесь к еще одиной 
схватке (ОТЕ). Люди в-пивной 
будут обзывать Рио школьни- 
ком, а затем устроят потасовку. 
После того, как отвесите им по 
полной программе, можете спо- 
койно етдохнуть и выспаться. 

* Схватка с хулиганами 
(ВаШе ий! Твид$5). 

Как только поговорите с 
НагазаК!, в любой момент мо- 
жет произойти схватка (ОТЕ) 
перед Тота{о Маг\. Е Вам при- 
станут два хулигана, дайте им 
как следует, и они убегут. По- 
сле этого отправляйтесь в парк 
бакигазаоКка, где снова пред- 
стоит схватиться с парочкой 
хулиганов в автоматическом 
режиме. Это, по-видимому, бу- 
дет Ваша первая схватка в ре- 
жиме Егое Ва{е. Она доволь- 
но простая, вюежьте ногой не- 
сколько раз, можете использо- 
вать кулаки, ‘а также мощные 
броски, и сражение закончится 
без всяких проблем. Постарай- 
тесь освоиться в этом режиме, 
поскольку в дальнейшем Вам 
это очень пригодится. 

Еще одна короткая схватка 
ОТЕ произойдет автоматиче- 
ски на следующий день игры. 
Двое парней, играющих в фут- 
бол, сильно ударят мяч и по- 
шлют его пряме в Вас. Если не 
сумеете его отразить, то мяч 
попадет в маленькую девочку, 
она заплачет и убежит. 

На следующий день отправ- 
ляйтесь в 4о]о, где Фак-сан обу- 
чит Вас новой боевой технике. 
Затем отправляйтесь обратно в 
ПоБийа и около входа встретите 
китайца из одного из рестора- 
нов. Он забыл деньги и попросит 


угостить его каким-нибудь на- 
питком. На экране появится 
Асйоп Зеес{ог, нажмите ГЕЕТ, 
чтобы купить ему питье и выбе- 
рите любой напиток. 

Теперь Вам предстоит 
“убить” время. "Можете сыг- 
рать в Саше УОЦ, потрениро- 
ваться, что значительно важ- 
нее, купить какие-нибулдь 
свитки (тоу\уе $сго!]$) в анти- 
кварном магазине, справа от 
Тота{о Маг*, ну и вообще, де- 
лайте что хотите. Затем верни- 
тесь в Уа(ег Пгароп Леапз, ко- 
торые находятся возле того 
места, где встретили китайца, 
поговорите с мужчиной перед 
этим магазином (постарайтесь 
ничего не перепутать). В ка- 
кой-то момент появится его се- 
стра, и Вам нужно будет до- 
ждаться, пока она уйдет. За- 
тем отправляйтесь в то место, 
которое Вам укажет китаец, 
увидите зеленую дверь с каме- 
рой наверху возле \Ужег 
Огавоп ]еап$, войдите внутрь, 
поднимитесь вверх по лестни- 
це, пройдите в дверь и погово- 
рите в комнате с мужчиной, 
который сидит на стуле. Те- 
перь пройдите к мужчине, ко- 
торый находится напротив ки- 
оска Тото`5 Но* Оор (он одет в 
желтую рубашку), это Курита- 
сан (КагИа-зап). С ним нужно 
поговорить дважды. Затем Вам 
снова понадобится “убить” це- 
лую кучу времени до 7 вечера. 
Можно потренироваться на 
парковке (РагКшё [о{) возле 
Саше УО\ и прекратить тре- 
нироваки незадолго до 7 часов 
(возможно, это случится авто- 
матически), затем пройдите 


метров и вернитесь обратно, 
просмотрите видеосцену. 
Можно делать, вообще гово- 
ря. все что угодно, но обяза- 
тельно нужно вернуться к 
Саше УОЧ до наступления 7 
вечера. Первый хулиган, кото- 
рого встретите, на Ваш вопрос 
ответит, что он знает Чарли 
(СБагПе), затем отведет Вас к 
парковке возле Саше УОТ, где 
находятся четверо его друзей, 
которые набросятся на Вас. 
Вот когда пригодятся Ваши 
тренировки. Схватка будет до- 
вольно простой, врежьте им 
несколько раз ногами, а если 
окажутся поблизости, можете 
сбросить их на землю. Кулаки 
на них оказывают очень серь- 
езное действие. После того, как 
расправитесь с этим хулигань- 
ем, Рио заставит одного из 
парней рассказать ему о Чар- 
‘ли и о магазине татуировок 
(Та Ноо 5Бор). Нажмите не- 
сколько раз кнопку А, до тех 
пор, пока сцена не закончится, 
а затем зайдите в Саше УОЦи 
увидите двух игроков. 
Поговорите с игроком спра- 
ва относительно магазина та- 
туировок, а когда появится 
Ас{1оп Зеес4ог, нажмите ГЕЕТ 
и получите дополнительную 
информацию относительно ме- 
сторасположения этого мага- 
зина. Для того, чтобы попасть в 
него, нужно пройти через тем- 
ную аллею с пивнушками и 
прочими заведениями, а затем 
подойти к аппартаментам на- 
против бара УоКозиКа Ваг. 
Поднимитесь вверх по лестни- 
це, подойдите к небольшой 


мимо Саше УОП несколько 


двери, на которой висит краси- 
вый постер, откройте ее, пого- 
ворите с хозяином помещения, 
и он попросит Вас прийти на 
стедующий день. Делать здесь 
больше нечего, поэтому до 
11.30 можете спокойно отдох- 
нуть и даже выспаться. 

* Чарли (СВаше). 

Когда проснетесь, нужно 
будет еще каким-то образом 
провести время до 3 часов по- 
сле полудня. Потренируйте 
свои обычные приемы, особен- 
но удары ногами, это Вам 
очень пригодится, а затем от- 
правляйтесь в магазин татуи- 
ровок. Откройте дверь, и бан- 
диты, которые до этого жало- 
вались, что их поколотил ка- 
кой-то школьник, в страхе 
разбегутся, и Рио сможет пого- 
ворить с владельцем татуи- 
ровщиком. Тот сообщит ему, 
что Чарли находится в задней 
части помещения, и Рио авто- 
матически подойдет к шторе. 
Приготовьтесь к схватке, на- 
жмите кнопку А, чтобы рас- 
крыть шторы, Чарли полоснет 
Вас своим ножом и убежит, ес- 
ли Вам не удастся как следует 
врезать ему. Если же справи- 
тесь, произойдет ОТЕ, он ока- 
жется в Ваших руках и рас- 
скажет, что нужно подойти в 
Саше УОП после полудня на 
следущий день. 

Выйдите из магазина, спу- 
ститесь вниз по лестнице, про- 
смотрите видеосцену с участи- 
ем Харасаки (Нагазак!). Вам 
предстоит “убить” около четы- 
рех часов времени, так что мо- 
жете наслаждаться игрой, тре- 
нироваться и вообще делать 
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все что хотите, а можете про- 
сто поспать. 
* ДЕе{Нег (письмо). 
Проснитесь, как обычно, и 
отправляйтесь в 40]0. Фак-сан 
теперь совершенно выздровел, 
и на нем нет никаких пласты- 
рей и повязок. Между вами со- 
стоится тренировочный матч, 
тренируйте броски, а также и 
другие приемы: удары ногами, 
кулаками. В своих любимых 
тренировочных зонах обнару- 
жите, что кое-какие броски Вы 
еще не освоили (они отмечаны 
черными буквами на экране со 
списком боевых приемов), мо- 
жете и их разучить. Затем Рио 
выйдите из 4о]о, встретит Инэ- 
сан, и она даст Вам письмо, ко- 
торое прочесть практически 
невозможно, поскольку оно на- 
писано какими-то чудовищны- 
ми китайскими иероглифами. 
Однако, попытайтесь прочесть 
его, а затем выйдите из дома. 
Появится Фак-сан и заговорит 
с Вами. Когда покинете дом, 
пройдите к 5аКигараока и ус- 
лышите, как какой-то парень 
громнко окликнул Вас. Следуй- 
те за ним и встретите Чарли и 
еще четверых человек. Приго- 
товьтесь к быстрой схватке в 
режиме Егее Ва1е против тро- 
их соперников, используйте те 
приемы, которые разучили. 
Схватка будет несложной, за- 
тем Чарли захватит в качестве 
заложника мальчика, который 
обронит мяч. Все произойдет 
очень быстро (ОТЕ). Нажмите 
немедленно кнопки, появивши- 
еся на экране, и врежьте по мя- 
чу таким образом, чтобы он по- 
пал прямо в лицо негодяя. Ос- 


тальные тут же бросятся нау- 
тек, а мальчик поблагодарит 
Вас на каком-то китайском на- 
речии и сообщит. что он китаец 
и зовут его Гао Вен (Сао У\еп). 

После этого воспользуйтесь 
Входом 2 Пофийа (взгляните 
на карту) возле дома Ямагиша, 
выйдите наружу, спуститесь 
по лёстнице к парку 5атите и 
погуляйте вокруг Саше УОП, 
где встретите играющего 
мальчишку. Он сообщит Рио, 
что тот должен встретиться с 
его дедушкой в гончарном ма- 
газине (ПоиКуа Вазз1а). Взгля- 
ните на карту ПоБиКа и увиди- 
те, что этот магазин находится 
справа от павильона предска- 
зателя (Гог4апе {еПег 5Вор). 

Войдите в павильон, и про- 
изойдет разговор с ‘бабушкой. 
Она использовала зеркальце, 
чтобы решать различные голо- 
воломки, и будет переводить 
их Рио. Видимо, буквы написа- 
ны таким образом, что про- 
честь их можно только с по- 
мощью зеркала. Теперь Вам 
предстоит один из двух воз- 
можных вариантов: 

1. Продолжить игру на этом 
же уровне (НагазаК! раг%). 

2. Отправиться сразу же на 
2-й диск. 

Если Вы выберете первое 
предложение, тогда следуйте 
нашему прохождению, как 
обычно, а если хотите быстро 
перейти на второй диск, тогда 
пропустите этот раздел. Если 
Вы пришли слишком рано, то 
можно делать все что хотите: 
гулять по улицам, трениро- 
ваться и добраться до дома до 
7 часов. Вообще говоря, нужно 


отправиться в направлении 
дома часов в 6, так будет на- 
дежнее. Когда доберетесь до 
дома, то если окажетесь здесь 
ранее 7 часов, можете сделать 
звонок по телефону. Наберите 
номер 0468-61-5647 и слушай- 
те очень внимательно. Если па- 
рень Вам ответит по телефону 
какую-то фразу, которая бу- 
дет начинаться с с№!-с11, выбе- 
рите правую опцию, а затем 
левую. Если же скажет какую- 
то фразу, начинающуюсяс На- 
На, то тогда выберите вначале 
левую опцию, а затем правую. 
Ждите терпеливо около теле- 
фона, используйте режим по- 
иска (ЗеагсЬ то4е) на телефо- 
не, и ровно в семь часов он за- 
звонит. Нажмите кнопку А, 
чтобы взять трубку, и перего- 
ворите с Харасаки (НагазаК!1), 
а затем автоматически окаже- 
тесь в парке. После разговоров 
с Харасаки Вы окажетесь у до- 
ма приблизительно в 11 часов 
30 минут. Самое время ло- 
житься спать. 
Примечание. Обратите Вни- 
мание, что время 8 игре со- 
всем не соответствует вре- 
мени 8 ревльной жизни, так 
что эти цифры Вас пугать не 
должны. На самом деле, у Вас 
не так уж много будет вре- 
мени, поскольку 8 игре оно 
течет значительно быстрее. 
На следующее утро или в 
тот же самый день, если Вы 
решили тут же сразу перейти 
ко 2-му диску, отправляйтесь 
к киоску в конце улицы 
ОПобиЦа возле автобусной ос- 
тановки, рядом с Саше УОЧ. 
Воспользуйтесь телефоном, 


позвоните по номеру 0468-61- 
5647 (если Вы не звонили 
раньше), ответьте в соответст- 
вии с вышеуказанными инст- 
рукциями, и если ответите не- 
правильно, то Ваш собеседник 
немедленно повесит трубку. 


После состоявшегося звонка 
поговорите с пожилой дамой, 
используя режим беагсй 


Моде, а затем осмотрите стол, 
‚отыщите телефонную книгу и 
нажмите кнопку А. 

Рио должен отыскать неко- 
торое специальное место, и ког- 
да обнаружит его, нужно будет 
подойти к киоску Тоти, пого- 
ворить с ним, и он направит Вас 
к автобусной остановке. Теперь 
Вы можете подойти к этой ос- 
тановке, дождитесь когда поя- 
вится автобыс, нажмите кнопку 
А, чтобы сесть в него, заплати- 
ге 160 йен и сможете совер- 
шить 20-30-минутную поезку. 
Вот и конец первого диска. Вы 
видите на экране самые рано- 
образные буквы и символы, а 
также красную кнопку в ниж- 
нем правом углу. Нажмите эту 
кнопку, чтобы запомнить игру, 
так же, как Вы это делали в 
комнате Рио, и когда. игра буде- 
те запомнена, а на черном экра- 
не появится несколько букв, Вы 
можете спокойно вынуть пер- 
вый диск, вставить второй и 
продолжить свое увлекатель- 
ное путешествие. 


ДИСКЕ 2. 


Этот диск, на наш взгяд, 
значительно более интерес- 
ный. здесь Вам довольно часто 
придется сражаться в режиме 
Егее Ва е и ОТЕ, можете рас- 
смотреть самые разнообраз- 
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ные места и постепенно будете 
открывать многочисленные 
тайны, окружающие эту исто- 
рию, о которых Рио даже и не 
подозревает. 


Другие здания 


|Томафо Маг 


Автобусная Недоступна 


остановка 


Условные обозначения. 
18 — Склад №18. 
8 — Склад М 8. 


Н З‹аП — НазаКа Э4аП. 
О — Офис. 
/\ — Дверь. 


Это место довольно сложное 
по своей конфигурации, и мы 
рекомендуем Вам как следует 
погулять здесь, чтобы освоить- 
ся. Пустые квадратики обозна- 
чают различные здания и 
склады. Территория, на самом 
деле, огромная, поэтому кое- 
какие здания и склады на этой 
диаграмме не нанесены. Кроме 
того, отсутствуют кое-какие 


Карта гавани Ме Уокозока НагЪог. 


дороги, и Вам нужно будет их 
самому отыскать. Обратите 
внимание, что на полу нарисо- 
ваны различные цифры. кото- 
рые указывают Вам располо- 


Склады №11 и другие помещения 


жение складов. На диаграмме 
нанесена только единственная 
дверь В офис, поскольку ос- 
тальные двери (например, 
складские помещения) обнару- 
жить чрезвычайно легко. Же- 
лаем удачи. 

* Мем Уоко5икКа Наг,ог. 

Очень красивая гавань, и Вы 
можете наблюдать ее из окна 
автобуса, а после того, как по- 
кинете автобус, пройдите нале- 
во У первого перекрестка и дви- 
тайтесь дальше вперед. Два ху- 
лигана пытаются снова огра- 
бить какого-то мальчишку, так 
что приготовьтесь расправить- 


ся сними (ОТЕ). Когда швырне- 
те обоих на землю, Рио спросит 
одного из них (по имени Сого) 


где находится склад №8 
(УУагерочцзе №8). 
Прежде чем отправиться 


туда, Вы можете прогуляться 
к складу №14, но это совсем не- 
обязательно. Если захотите, то 
пройдите поближе к 14 складу 
и просмотрите видеосцену, в 
которой увидите старика, ко- 
торого буквально вышвырива- 
ют из склада. Поговорите с 
ним, и он попросит Вас купить 
ему какой-нибудь горячий на- 
питок. Поблизости находится 
торговый автомат, так что мо- 
жете купить ему коричневый 
напиток. Два таких напитка 
расположены над другими лег- 
кими напитками в витрине 
торгового автомата. Предло- 
жите.его старику, а если купи- 
те какой-нибудь другой напи- 
ток, то он, безусловно, отка- 
жется — очень гордый. 

Итак, если нужно, загляните 
в карту и отыщите дороту к 8- 
му складу. На полу складских 
помещений написаны номера 
складов, и Вы никогда не заблу- 
дитесь. Когда попытаетесь вой- 
ти в склад, охранник буквально 
вышвырнет Вас оттуда, и Рио 
станет ясно, что он должен оты- 
скать какой-нибудь другой 
путь, чтобы проникнуть на этот 
склад. Походите вокруг корич- 
невых ящиков, и в голову Рио 
придет интересная идея. По- 
дойдите к ящику справа, на- 
жмите ОР на О-ра@, чтобы 
сдвинуть его вперед, затем 
удерживайте эту кнопку и смо- 
жете подвинуть этот ящик к 


другим ящикам. Нажмите кноп- 
ку А на этом ящике, и Рио взбе- 
рется на него. Нажмите кнопку 
А еще раз, и Рио запрыгнет на 
эти ящики. Затем подойдите к 
окну и сможете проникнуть в 
склад №8. Походите по помеще- 
нию, не входите в комнату (все 
равно Рио автоматически вый- 
дет из нее), просмотрите корот- 
кую видеосцену, в которой Рио 
подслушает разговор и узнает, 
что здесь еще один склад №8, 
который необходимо отыскать. 
Прежде, чем отправиться 
туда, походите вокруг и подой- 
дите к киоску Тому (Но* Пой 
5{а1). Он расположен среди 
других “зданий”, как это обоз- 
начено на карте. Когда подойде- 
те к киоску Тому, обойдите его 
справа и увидите ворта, а когда 
попытаетесь войти в них, ох- 
ранник задержит Вас. Тогда 
Рио предположит, что он дол- 
жен прийти сюда чуть позже, 
ночью. После этого отправляй- 
тесь к киоску Н!зака возле ав- 
томата с кока-колой и увидите 
сцену, в которой она вместе со 
своей младшей сестрой Мэй 
(Ма!) что-то очень бурно обсуж- 
дают. Судя по всему, Мэй свя- 
залась с очень нехорошей ком- 
панией и требует деньги от Хи- 
саки. Затем она уйдет с двумя 
другими девочками, а Хисака 
попросит Вас помочь ей. На- 
жмите левую кнопку, чтобы от- 
ветить утвердительно, и пра- 
вую кнопку, если не захотите 
ей помочь (Асйоп Зеес{ог). 
Затем отправляйтесь к 17 
складу, а когда подойдете к не- 
му, точнее, дойдете до конца 
дороги, то встретите двух про- 
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тивных девочек. которые пы- 
таются изображать из себя 
гангстеров. Позаботьтесь о 
них, проведите двойной ОТЕ, 
но если проиграете, то вынуж- 
дены будете начать все снача- 
ла. Затем Рио отправится 
дальше, а Мэй останется. Ей 
полезно поразмышлять о сво- 
ем будущем. 

Вернитесь к Хисака 
(Н1заКа). и Рио сообщит что же 
с ним произошло. Хисака по- 
просит еще об одном одолже- 
нии — отнести ланч рабочим. 
Это все происходит в автома- 
тическом режиме, и Рио от- 
правится в место, где Вы пред- 
полагаете находится другой 
склад №8. Он оставит коробоч- 
ки с завтраком и послушает 
разговор двух охранников. За- 
тем взгляните на расписание и 
поймете, что нужно сюда вер- 
нуться в 8 часов вечера. 
* В складе м8 
И/агепои$е М8). 

У Вас очень много свободно- 
го времени (конечно, в зависи- 
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Карта склада МВ. 
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мости от того, когда Вы окаже- 
тесь здесь). Поэтому походите 
вокруг, осмотрите ближайшие 
окрестности или зайдите в 
Сате УОЧЦ и сыграйте в дарт. 
Можете купить себе кое-какие 
предметы, в общем, развле- 
кайтесь по своему усмотре- 
нию, а-вот когда наступит 7 ча- 
сов, и свет загорится, возвра- 
щайтесь сюда же и войдите в 
небольшое помещение. Здесь 
Рио должен ползти и, в конце 
концов, стукнется головой о 
столб наверху, когда испугает- 
ся неожиданного телефонного 
звонка. Затем последует быст- 
рая схватка ОТЕ, и когда Вы 
сумеете нажать в точности не- 
обходимые кнопки, возьмите 
фонарь, который еще раньше 
упадет на пол, а затем выйдите 
наружу и приготовьтесь неза- 
метно проникнуть в склад №8. 

Условные обозначения. 

В — Ящики. 

С — Конструкционные ма- 
териалы. 

$ — Место Старта. 
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— ‚ ^ — Стрелки, указываю- 
щие куда идти дальше, соглас- 
но прхождению. 

/\ — Двери. 

Это дольно грубая карта- 
схема склада №8. Пользуйтесь 
ей, если заблудитесь, она в 
точности соответствует ниже- 
следующему прохождению. Не 
все, правда, склады обозначе- 
ны на ней, но так карта стано- 
вится более понятной и про- 
стой. 

Это интересный эпизод в 
игре, который очень напомина- 
ет игру Ме!а! Сеаг ЗоПа. Если 
охранник сумеет Вас схватить, 
то потеряете день и вынужде- 
ны будете начать все сначала. 
Нажмите кнопку А, чтобы 
спрятаться за ящиками или 
где-нибудь возле стены, и сле- 
‚дуйте нашим советам, тогда 
все будет в порядке. 

Первым делом нажмите 
кнопку А возле стены, так что- 
бы Рио мог спрятаться, а когда 
охранник повернется спиной, 
быстро бегите (обязательно бе- 
гите) к первому перекрестку 
направо и спрячьтесь за вто- 
рым штабелем ящиков, снова 
нажав кнопку А. Как только 
охранник повернет в другую 
сторону, бегите прямо, а ни в 
коем случае ни к какому из пе- 
рекрестков. Когда минуете не- 
что вроде конструкционных 
материалов, то спрячьтесь за 
стеной после второго перекре- 
стка налево. Постарайтесь при 
это не заблудиться и ничего не 
перепутать. А когда охранник 
отправится в другую сторону, 
бегите ко второму перекрест- 
ку, который прошли чуть 


раньше, и дальше к плохо за- 
метной лестнице, она находит- 
ся справа от большой цифры 8. 
Нажмите кнопку А, войдите в 
дверь, и если заблудитесь, то 
постарайтесь снова повторить 
весь маршрут и следать как 
можно меньше ошибок, иначе 
потеряете кучу времени. По- 
сле того, как Вы несколько раз 
будете пойманы охранником, 
старик, которому Вы недавно 
помогли, даст Вам карту. 

После еще пары таких же 
ошибок, он нарисует Вам мар- 
шрут передвижения ахранни- 
ков на этой карте. Если сдела- 
ете еще несколько ошибок, то 
он обозначит на карте все 
склады, а если и после этого 
сделаете какие-нибудь ошиб- 
ки, он появится в последний 
раз и предложит Вам вернуть- 
ся сюда после 11 вечера. Кста- 
ти, чтобы увидеть карту, на- 
жмите кнопку Х. Безопаснее 
всего это делать, когда Вы 
прячетесь где-нибудь за сте- 
ной или ящиками. 

Как только сумеете про- 
браться внутрь склада 8, ос- 
мотрите все полки и найдете 
кусок белой фарфоровой та- 
релки. Неожиданно раздастся 
чей-то окрик, Рио выпустит 
тарелку из рук, и она разле- 
тится на куски. Это, на самом 
деле, происходит в автомати- 
ческом режиме, Вы поговорите 
с Сыт Та! т, стариком в крас- 
ном костюме, и его сыном (он 
одет в черный костюм). Рио бу- 
дет вести разговор относи- 
тельно Вап(е!. Судя по всему, 
это второе имя известного Вам 
бБогучи. Он узнает, что тот со- 
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стоит в банде Зпиетоп, кото- 
рая каким-то образом связана 
с другой бандой Безумных Ан- 
гелов (Ма Апвбе!$). Затем Рио 
автоматически отправится 
спать и проснется следующим 
утром. Кстати, если Вы и поте- 
ряете здесь несколько дней, то 
в этом есть одно небольшое 
преимущество. За это время 
Ваш суммарный доход слегка 
возрастет. Ведь Вы помните, 
что за каждый день получаете 
500 йен 

* В поисках магического зер- 
кала (1п $еагсНн оГ Рвпоегх 
МиИтог). 

На следущее утро поговори- 
те с Инэ-сан, а затем отправ- 
ляйтесь в 40]о и поговорите с 
Фак-саном. Затем Рио автома- 
тически покинет территорию, 
появится Инэ-сан и заговорит 
с Вами. Очевидно, она слыша- 
ла Ваш разговор с Фак-саном, 
поскольку тот говорил очень 
громко. Похоже, что отец Рио 
оставил очень важный пред- 
мет в антикварном магазине. 
Идите в Уатапозе, где снова 
увидите в коротком видеосю- 
жете уже подросшего котенка, 
в том случае, если он ел нор- 
мальную пищу. Затем пройди- 
те в ПобиЦа, зайдите в анти- 
кварный магазин возле То1па*фо 
Маг:. Здесь Вы можете купить 
еще несколько свитков, кото- 
рые стоят от 300 до 3000 йен. 
Затем пройдите в дверь и пого- 
ворите со стариком, а не с жен- 
щиной, у которой раньше по- 
купали свитки. После довольно 
длительных разговоров он до- 
станет и вручит Вам специаль- 
ный предмет, который просто 


необходим будет Вам в даль- 
нейшам. 

Вернитесь домой, и по пути 
к баКагаваоКа снова встретите 
сына Сп Таш. Это Кишу 
(К13Воч). Сразитесь с ним в ре- 
жиме Егее Ва\1е, победите 
его, и он заявит, что Вы, види- 
мо, больше не нуждаетесь в те- 
лохранителе, а именно эту ра- 
боту поручил ему его отец. За- 
тем, после небольшого разго- 
вора, самый страшный враг 
нашего героя во всей игре по 
имени Чей (СВа!1), который на- 
блюдал по-шпионски за Вами с 
крыши; отправится восвояси. 

Идите домой и подойдите к 
90]0. Просмотрите короткую 
видеосцену, а затем, когда 
войдете в 4о]о, пройдите не- 
много вправо и отыщите ма- 
ленький продолговатый пря- 
моугольный коричневый яши- 
чек на земле. Осмотрите его в 
режиме 5еагсй Моде, нажмите 
кнопку У, чтобы выбрать ста- 
рый ключ, который Вы обнару- 
жили в коробочке еще в пер- 
вом диске в комнате своего от- 
ца, откройте этот ящик старым 
ключом 'и получите роскошный 
меч Кайапа. 

Подойдите к двум рисункам 
и надписям на свитках возле 
ящичка, осмотрите правый ри- 
сунок и нажмите кнопку А, 
чтобы достать его и положить 
вниз. В центре увидите отвер- 
стие, нажмите кнопку А, Рио 
вытащит свой длинный и ост- 
рый меч, а затем вставит его в 
отверстие, и тот окажется 
словно на месте. Затем осмот- 
рите левый свиток, положите 
его точно так же, как и пред- 


ыдущий, и увидите отверстие. 
Нажмите кнопку У, выберите 
предмет, который Вам дал ста- 
рик чуть раньше в антиквар- 
ном магазине, положите его в 
это отверстие, и в результате 
откроется секретный проход. 
Спуститесь по нему вниз по 
лестнице, и если там будет 
темно, то Рио автоматически 
выберется обратно. Поэтому 
используйте фонарь, который 
Вы нашли по ходу игры или 
купили, включите его. Если ба- 
тарейки уже выдохлись, купи- 
те парочку Тоштафо Маг, 
включите фонарь, осмотрите 
все темные уголки и добери- 
тесь` до главной комнаты. 

Здесь Вам предстоит оты- 
скать три предмета. Осмотрите 
каждый уголок, каждую по- 
лку, каждое укромное местеч- 
`кои найдите старый лист, поч- 
ти выцветшую фотографию 
отца Рио с каким-то своим 
приятелем, и свиток. Сохрани- 
те этот свиток до 3-го диска. 
Кстати, Вы можете попытать- 
ся зажечь все свечи, которые 
увидите. В помещении станет 
светлее, и это облегчит Ваши 
поиски. 

Подойдите к зеркалу, ос- 
мотрите его, если хотите, а за- 
тем нажмите кнопку ООММ, 
чтобы развернуться на 180 
градусов, повернувшись спи- 
ной к стене, подойдите к столу 
справа, и слева от стола вни- 
мательно осмотрите пол, уви- 
дите белые отметки. Нажмите 
кнопку А возле стола, Рио 
сдвинет стол в сторону, осмот- 
рите внимательно стену поза- 
ди стола, и Рио кое-что вспом- 


нит. 

Кстати, в этой комнате, Вы 
найдете большой топор. Возь- 
мите его, подойдите к этой 
странной стене, проломите ее 
топором и возьмите драгоцен- 
ный приз — зеркало РВоеп!х 
Мигог, которое так мечтает 
достать ЗВогуч. Выйдите от- 
сюда, затем побеседуйте с 
Фак-саном, позвоните Ст 
Та]ш по уже известному Вам 
телефону и действуйте так же, 
как и в предыдущих случаях. 
А именно, если услышите сло- 
ва ср!-ср1., нажмите правую 
кнопку, а затем левую. Если 
услышите Ба-Ва, то нажмите 
левую кнопку, а затем правую. 
Он посоветует Вам отправить- 
ся снова в склад №8. Садитесь в 
автобус (если, конечно, не 
слишком поздно, иначе авто- 
матически заснете в нем), по- 
дойдите к складу, поговорите с 
охранником, ион Вас спокойно 
пропустит внутрь (если, ко- 
нечно, Вы заранее позвоните 
Чин Тайджин. 

Когда окажетесь в складе, 
охранники не будут Вас беспо- 
коить, как они делали это 
раньше. Встретите здесь Чин 
Тайджин и Кищу. После корот- 
кого разговора Рио покажет 
Чину магическое зеркало. Шо- 
следует еще один разговор, и в 
складе неожиданно появится 
самый страшный враг, настоя- 
щий дьявол — Чей (Съа!). Он 
моментально заграбастает 
драгоценное зеркало и бросит- 
ся наутек. Кишу попытается 
его преследовать и поймать, но 
Тайджин понимает полную 
безнадежность, скомандует 
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Вам перейти в режим ОТЕ, и 
после короткой схватки Рио 
получит назад свое драгоцен- 
ное зеркало, а Чей бросится 
наутек. Теперь Рио решает от- 
правиться в Гон-Конг, чтобы 
разыскать ЗВогуч. 

* Билет в Гон Конг (ТГискеЁ то 
Нопд Копд). 

Ложитесь спокойно спать и 
во сне увидите драгоценное 
зеркало, а когда встанете, то 
на Вашем счету будет уже 
свыше 32.000 йен. Поговорите с 
Фак-сан в его комнате, расска- 
жите ему о своих планах, что 
Вы собираетесь отправиться в 
Гон Конг, чтобы ‘разобраться 
ЗВогучц, он будет в полном шо- 
ке. Затем Рио решит оправить- 
ся к Инэ-сан и рассказать ей 
об этом, но прежде, чем он ус- 
пеет вымолвить хотя бы слово, 
Фак-сан расскажет ей это сво- 
им ужасным громким голосом. 
Девушка расстроится и, по-ви- 
димому, заплачет; уйдет в 
другую комнату, оставив Рио в 
полном недоумении. Отправ- 
ляйтесь в ПобиЦа, войдите в 
туристическую компанию ТВе 
Мона Точг напротив киоска 
Тотиа‘5 Но* Оов, поговорите со 
служащим, и он даст Вам про- 
спект, а затем отправляйтесь в 
другое туристическое агентст- 
во напротив цветочного мага- 
зина (А1Ча`$ Е!о\уег 5Бор), воз- 
ле магазина КГчппу Веаг 
Вчгвег 5Пор. Войдите внутрь и 
поговорите с отвратительной 
грубой девицей, возьмите у 
нее проспект и отправляйтесь 
домой. Снова поговорите с 
Фак-сан, и он, видимо, поняв 
серьезность Ваших намерений, 


расколет свою свинью-копил- 
ку и вручит 40.000 йен, так что 
у Вас уже будет более, чем 
70.000, а это приличные день- 
ги. 

Возвращайтесь обратно в 
Рорийа. подойдите к Харасаки 
возле цветочного магазина 
А1Ча, поговорите с ней, и она 
расскажет Вам, что на корабле 
в Гон Конг добраться значи- 
тельно дешевле. Отправляй- 
тесь в магазин с неприятной 
девицей напротив цветочного 
магазина, дайте грубиянке 
69.000 йен за билет. Правда, 
после некоторой торговли и 
она предложит Вам вернуться 
обратно на следущий день. Те- 
перь Вы можете по своему ус- 
мотрению расходовать время 
до 7 или 8 часов вечера. Може- 
те вернуться домой, погово- 
рить с Фак-сан, рассказать 
все. что Вы думаете о нем, за- 
тем выспитесь как следует, а 
когда проснетесь рано утром, 
снова можете развлекаться 
как угодно до 3 часов после по- 
лудня. 

Потренируйте свои боевые 
приемы, особенно обычные 
удары ногой (кнопка Л), по- 
скольку это Вам очень приго- 
дится в последующих довольно 
сложных схватках. Когда на- 
ступит 3 часа или около того, 
отправляйтесь в туристиче- 
ское агентство, просмотрите 
видеосцену, поколотите пло- 
хих ребят в этом месте, а затем 
побеседуйте с Джимми в мага- 
зине. Выйдите из магазина и 
снова как-нибудь с толком ис- 
пользуйте время до 7 часов. 
Отправляйтесь домой, Фак- 


сан расскажет Вам, что Хара- 
саки оставила Вам букет цве- 
тов. Войдите в дом, пройдите в 
алтарную комнату, появится 
Инэ-сан и скажет, что на са- 
мом деле Харасаки оставил 
цветы для Ивао. Выспитесь до 
8 часов, а если хотите, можете 
потренировать кое-какие при- 
емы. Прежде чем уляжетесь 
спать, запомните игру, а когда 
проснетесь, Джимми позвонит 
Вам и попросит подойти в 
Саше УОЦ в 12 часов ночи. Ес- 
ли Вы не запомнили игру, то 
самое время сделать это сей- 
час. 

Когда наступит 12, отправ- 
ляйтесь в Саше УОТП, войдите 
внутрь и встретите здесь 
омерзительного Чея, который 
выхватит у Вас билет в Гон 
Конг, и предстоит наиболее 
трудная схватка в режиме 
Егее Ва Не против этого дья- 
вольского отродья. Постарай- 
тесь победить, не зря же Вы 
столько тренировались! Эта 
схватка будет чрезвычайно 
трудной. Единственные атаки, 
которые могут нанести серьез- 
ные повреждения Чей — это 
удары ногами. Поэтому не сто- 
ит использовать кулаки в этой 
схватке. Нормальные удары 
ногами — это самое лучшее 
противоядие против этого мер- 
завца. Молотите его ногами не- 
прерывно, даже если он сва- 
лится на землю. Бейте до тех 
пор, пока не одержите полную 
победу. Можно, правда, ис- 
пользовать парочку-другую 
бросков, но лучше и этого не 
делать. В зависимости от того, 
победите или проиграете, бу- 
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дет два различных продолже- 
ния. Если проиграете схватку, 
то Чей убежит, войдет Фак- 
сан и спасет Вас. Видимо, у не- 
го есть какие-то телепатиче- 
ские способности. Затем Вы 
поспите в своей комнате и, как 
обычно, потеряете целый день. 
Вы не можете заново периг- 
рать всю схватку в режиме 
Егее Ва\е, поэтому не забудь- 
те запомнить игру в. комнате 
Рио, прежде чем отправитесь 
на бой. 

Если же победите, то Чей 
удерет, а Вы продолжите игру 
как обычно. Вне зависимости 
от того, проснетесь ли Вы ран- 
ним утром или сразу же после 
победы над Чеем, отправляй- 
тесь в туристическое агентст- 
во Аза Тгауе! (оно напротив 
цветочного магазина А!Ч4а), и 
когда будете открывать дверь, 
неожиданно появится Джимми 
и попытается отшвырнуть Вас 
в сторону. Приготовьтесь к са- 
мой длинной схватке в режиме 
ОТЕ (на дисках Ти 2). Если 
проиграете бой, то все придет- 
ся начать сначала. Как только 
разделаетесь с этим парнем, 
он расскажет, что Вы не може- 
те ехать в Гон Конг, поскольку 
у Вас нет билета. После этого, 
как обычно, появится темный 
экран, Вы сможете запомнить 
игру, вставить третий диск и 
продолжить свои развлечения. 


ДИСК 3 
На третьем диске Вас ожи- 
дают многочисленные схватки 
в режиме Егее Ва\е и режиме 
ОТЕ. Вы сможете найти новую 
работу, заработать приличные 
денежки и тратить их на что 
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захотите, не боясь остаться без 
гроша. Так что наслаждайтесь 
последним диском. Удачи Вам 
и удовольствия! 

ь в поисках 
(5$еагсЬтод Гог ор). 

Джимми даст Вам новый би- 
лет взамен утраченного и сооб- 
щит, что Безумные Ангелы мо- 
гут предложить Вам работу в 
гавани Мем УоКозиКа НагЪог, 
но прежде, чем отправиться 
туда, пройдите к Харасаки и 
побеседуйте с ней. Обратите 
внимание, что если в этот мо- 
мент времени час или два по- 
сле полудня, то не нужно торо- 
питься, поскольку зря потра- 
тите деньги на автобусный би- 
лет, а заодно и время потеряе- 
те. Лучше используйте это 
время с пользой, потренируйте 
какие-нибудь приемы или от- 
правляйтесь поиграть в Сате 
УОЧЦ. 

Затем отправляйтесь в га- 
вань, пройдите в склад №18 
(взгяните на карту, он возле 
Тошта{фо Маг{), поговорите со 
служащим внутри, а затем 
пройдите в 12-й склад. Похо- 
дите вокруг него, дождитесь, 
когда наступит 12 часов и 
встретите Сого с его совер- 
шенно потрясающей приче- 
ской. После небольшого разго- 
вора садитесь в автобус и мо- 
жете поразвлечься в Побийа 
или потренировать какие-ни- 
будь боевые приемы. Поста- 
райтесь как следует изучить 
окрестности гавани, посмотри- 
те несколько раз на карту, что- 
бы затем не заблудиться. 
Когда окажетесь в гавани, 


работы 


возможно, захотите использо- 


вать два секретных свитка, ко- 
торые получили в 40]о. От- 
правляйтесь в телефонную 
будку возле входа, позвоните 
Чин Тайджин по телефону 61- 
5764 и ответьте, как обычно. 
Если парень начнет свою речь 
с сЫ1-сЫ, выберите правую, а 
затем левую опцию. Если жеон 
скажет вначале что-то вроде 
Ва-Ва, выберите вначле левую 
опцию, а затем правую. Кишу 
ответит по телефону, а затем 
Вы должны встретиться с ним 
в старом складе №8. Кишу про- 
чтет свиток для Рио, посколь- 
ку он написан по китайски, . а 
затем загляните в свой шуеп- 
фогу (спесК), прочитайте руко- 
водство (тапиа!) и Рио освоит 
новый прием кулачного боя: 
ЕСНТ, БЕЕТ, ГЕЕТ, Х + А. Те- 
перь снова повторите всю про- 
цедуру с телефонным звонком 
и повстречайте Кишу во вто- 
рой раз. Если Вам удалось 
отыскать таинственный свиток 
за рамой картины в 40]0, то 
Кишу его тоже прочтет. В нем 
описан легендарный боевой 
прием (по китайски в форме 
песни) и только тот мастер 
боевых искусств, который на- 
писал этот свиток, и тот кто 
получил этот свиток, могут по- 
нять истинное значение напи- 
санной песни. Кишу скажет 
Рио, что нужно сохранить сви- 
ток, поскольку он может слу- 
чайно встретить того выдаю- 
щегося боевого мастера, кото- 
рый этот свиток написал. 
Подруга Харасаки появится 
возле Саше УОТП в интервале 
от 7 до 9 часов, состоится авто- 
матический разговор с ней, как 


только Вы приблизитесь, и она 
сообщит, что Харасаки ожида- 
ет Вас в парке ЗаКчагараокКа. 
Отправляйтесь туда, погово- 
рите с девушкой, произойдет 
замечательная романтическая 
сцена, она склонит свою голову 
на плечо Рио и до 11.30 эта 
идилия продолжится. Со сто- 
роны люди подумают, что де- 
вушка просто разговаривает с 
Вами и ничего особенного не 
происходит, ну а в 11.30, как 
обычно, отправляйтесь спать и 
проснитесь утром в хорошем 
настроении. 

Отправляйтесь в гавань и 
подойдите к большим синим 
дверям склада №1, дождитесь 
12 часов, когда появятся Горо 
(Сого) и Мэй. Произойдет до- 
вольно нелепая и смешная сце- 
на, но, в конце концов, они ука- 
жут Вам путь в офис. Взгляни- 
те на карту (диаграмма 4), 
отыщите дорогу и подойдите к 
очень большому зданию с ма- 
ленькой дверцей. 

Пройдите в дверь, погово- 
рите с боссом. Он позволит Вам 
увидеться с Марком (МагК)}, а 
заодно и научит обращаться с 
подъемником. На всякий слу- 
чай, он попросит Вас выпол- 
нить, следущие упражнения, 
чтобы удостовериться, на- 
сколько Вы усвоили урок. Вам 
нужно будет выполнить пере- 
мещение вправо-влево, уско- 
рение, разворот и подъем ящи- 
ков. Вот, на всякий случай, ес- 
ли Вы плохо усвоите урок, как 
действует этот подъемник: 

Кнопка А — Поднять ящики 
вверх. 

Кнопка Х — Просмотр кар- 


ты. 

Кнопка У — Доступ в меню. 

Кнопка [ — Разворот. 

Кнопка К — Ускорение. 

О-раё& — Вращение колес 
подъемника. 

Потренируйтесь как следу- 
ет, чтобы освоить управление 
подъемником. На самом деле, 
он больше всего напоминает 
кар, который позволяет пере- 
мещать грузы, как перевозя их 
по территории, так и поднимая 
на определенную высоту и ус- 
танавливая на полку. Вам 
нужно взять ящики и устано- 
вить их внутри ближайшего 
склада, который находится ря- 
дом с Вами. Расставляйте ящи- 
ки внутри белой линии в про- 
извольном порядке, но чем 
больше сумеете установить 
ящиков, тем больше получите 
денег, поэтому вначале опу- 
стите подъемник вниз, а затем 
подкатитесь к ящику таким 
образом, чтобы “вилка” подъ- 
емника подцепила ящики сни- 
зу. Затем нажимайте несколь- 
ко раз кнопку А, Чтобы под- 
нять ‘ящик на тот или иной 
уровень. 

Когда наступит 5 часов по- 
сле полудня, Вы закончите 
рабту, и парень объяснит Вам 
обычные правила и расписа- 
ние. Затем поговорите с каж- 
дым, кого встретите в складе, 
если хотите получить какую- 
нибудь информацию о Безум- 
ных Ангелах. В 7 часов, когда 
зажжется свет, выйдите из 
склада, погуляйте вокруг офи- 
са и увидите, как Безумные 
Ангелы нападают ча старика, 
которому можете помочь, ну а 
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можете и не помогать. Во вся- 
ком случае, приготовьтесь к 
короткой ОТЕ, атакуйте мото- 
циклистов и водителей, а когда 
поможете старичку, автомати- 
чески отправитесь домой и ля- 
жете спать. Однако, если Вы 
хотите запомнить игру, то сде- 
лайте это перед сном, посколь- 
ку только в доме Вы и можете 
запоминать игру. 

* РогК-Ё Опуег. 

На следущий день просне- 
тесь раньше обычного, по- 
скольку Вам нужно пригото- 
вить свой кар для участия в 
гонке с другими четырьмя во- 
дителями. Вначале Вам при- 
дется нелегко, но тренировки 
решают все. Если займете с 
первого по пятое место, т.е. 
просто закончите дистанцию, 
то получите маленький игру- 
шечный грузовик, на котором 
будет указан номер места, за- 
нятого Вами в гонке. Можете 
нажать кнопку Х, чтобы по- 
смотреть карту территории, 
если забудете. Затем Марк 
даст Вам карту, и нужно будет 
отнести ящики или установить 
их в складе №18. Когда насту- 
пит время ланча, Вы поможете 
Марку отделаться от двух 
мерзких Безумных Ангелов, 
которые набросятся на него, и 
после схватки в режиме Егее 
Ва Ще, это хулиганье удерет, а 
Вы пошатайтесь вокруг до 2 
часов, а затем автоматически 
вернетесь на работу. Однако, 
на полпути встретите еще трех 
Безумных Ангелов. Врежьте 
им как следует снова в режиме 
Егее Ва\е, а когда наступит 5 
часов, получите зарплату за 


день, выйдите из офиса и дви- 
гайтесь дальше, пока не встре- 
тите Горо — побеседуйте с 
ним. 

Убейте время по собствен- 
ному усмотрению, а в 6 часов 
появится Кишу и предложит 
научить Вас новым боевым 
приемам. Нажмите кнопку 
ГЕЕТ, Вас это, безусловно, за- 
интересует. Комбинация очень 
простая: ВЕЕТ + А, усвоите ее 
очень легко. Затем дождитесь 
8 часов вечера и отправляй- 
тесь в зону Тотафо Маг. Здесь 
встретите веселого старичка, 
которого выручили от банди- 
тов чуть ранее, и он предло- 
жит Рио сразиться с ним. Но 
Рио не хочет нанести серьез- 
ных повреждений и атакует 
нарочно очень слабо, но стари- 
ка это не устраивает и он тре- 
бует, что Рио использовал са- 
мые мощные свои атаки. Рио 
пытается выполнить такие 
атаки, но старик успешно уво- 
рачиватся от них. Понятно, это 
настоящий мастер, и он обучит 
Вас новому боевому приему 
(ИСНТ + У+В). 

Затем можете возвращать- 
ся домой и хорошо выспаться. 
Обратите внимание, что Вы не 
можете идти домой до 8 часов 
вечера. Итак, выспитесь как 
следует, а во сне увидите ма- 
гическое зеркало Рвоешх 
Мьгог и проснетесь, когда на- 
ступит утро. Вы, по существу, 
в точности повторите весь 
предыдущий день: снова будет 
гонка на карах и снова Вы по- 
лучите приз и новую карту, но 
место работы каждый раз бу- 
дет меняться, а после обеда Вы 


должны поговорить с осталь- 
ными рабочими, сидящими по- 
близости, если чувствуете не- 
обходимость, и дождаться 2-х 
часов, как обычно. Посередине 
рабочего дня Вас атакуют сра- 
зу 9 хулиганов из банды Бе- 
зумных ангелов. Сразитесь два 
раунда в режиме Егее Ва\Ше, в 
первом раунде разделайтесь с 
пятью балбесами, а во втором с 
четырьмя, и проблема будет 
решена. Тем не менее, они по- 
советуют Вам отправиться в 
17-й склад, но Вы продолжай- 
те работать до 5 часов и возь- 
мите свою обычную дневную 
зарплату. 

После работы все таки зай- 
дите в склад М 17 и увидите 
там сразу же чуть ли не всю 
шайку Безумных Ангелов. По- 
нятно, что хорошего от них 
ожидать не приходится. Эти 
бандиты издеваюся над бед- 
ным Марком, так что немед- 
ленно сразитесь с ними в ре- 
жиме Егее Ва\“е, чтобы они 
знали с кем имеют дело. Затем 
дождитесь 8 вечера, поговори- 
тееще разок со стариком возле 
Тотафо Маг, и он научит Вас 
еще одному боевому приему 
(СНТ + У + В, Х). Когда ос- 
воите этот прием, снова пого- 
ворите со старичком и мирно 
выспитесь дома. 

На следущий день снова по- 
вторится та же самая рутин- 
ная работа. Вы будете участво- 
вать в соревнованиях, пере- 
ставляйте ящики в складе по- 
сле того, как получите карту, а 
затем должны будете доста- 
вить ящики снова в 8-й склад. 
Во время ланча появится Ха- 


расаки со своей подружкой, и 
Вы сфотографируетесь с ними 
обеими. На самом деле, Вы мо- 
жете выбрать какое сделать 
фото, используя окошко в 
АсНоп беесог. Какой бы Вы 
ни сделали выбор, Харасаки 
обязательно сделает другой. 
Когда девушки покинут склад, 
Вам остается только терпели- 
во ждать 2-х часов. Постарай- 
тесь установить как можно 
больше ящиков в складе №18 и 
сразу поймете, что деньги 
здесь платят не зря. Получив 
зарплату в 5 часов после за- 
вершения работы, поговорите 
с Горо, который будет шатать- 
ся перед офисом, затем сами 
погуляйте вокруг офиса и по- 
беседуйте с ним, а после этого, 
ближе к 7 часам, отправляй- 
тесь в Тотафо Маг. Вам пред- 
стоит долгое преследование на 
мотоцикле в режиме ОТЕ и это 
превосходная сцена. Если Вы 
не справитесь, то придется на- 
чать все сначала, а затем нуж- 
но будет сразиться с пятью Бе- 
зумными Ангелами и Чарли в 
режиме Егее Ва\Ше. После это- 
го, утомившись, прогуляйтесь 
часиков до 8-ми, а затем от- 
правляйтесь домой и выспи- 
тесь как следует. Этой ночью 
Вам приснится Шурио 
(ЗБогуо), а когда утром про- 
снетесь, то, как обычно, отпра- 
витесь на работу, примите 
участие в гонке каров, получи- 
те свой призовой автомобиль- 
чик и карту; и Вам предстоит 
установить ящики в складе 
№18. Задача несложная, и до 2- 
х часов Вы вполне справитесь. 
А затем можете погулять или 
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сыграть в Пагй в Тотафо Маг, 
а вот когда хлопнет 2 часа и Вы 
приступите снова к работе, то 
придется сразиться с еще не- 
сколькими хулиганами в ре- 
жиме ОТЕ. 

Разделавшись с этой шпа- 
ной, возобновите работу, ав 5 
часов получите свою ежеднев- 
ную зарплату. После работы 
увидите сцену, в которой 
встречаетесь с Марком возле 
офиса, а после небольшой бе- 
седы поговорите с ним еще раз. 
Затем поговорите с разными 
людьми и можете развлечься 
по собственному усмотрению 
до 8 часов вечера. Садитесь по- 
том на автобус и отправляй- 
тесь домой, а можете и погу- 
лять в ОоБиИа, если есть же- 
лание. Проснувшись на следу- 
щее утро, Вы снова отправляе- 
тесь на работу, и все повторя- 
ется вроде бы как обычно, но 
это последний день Вашей ра- 
боты, поэтому постарайтесь 
занять хорошее место в гонке 
каров, возьмите свою игру- 
шечную машинку, карту. Во 
время работы Вам предстоит 
доставить ящики в склад №8 и 
установить их вдоль белых ли- 
ний, а красные ящики пере- 
править в 18-й склад. Задача 
эта непростая, легко заблу- 
диться, поэтому постарайтесь 
внимательно изучить террито- 
рию, а когда наступит время 
ланча, Вы увидите сцену с 
участием Горо и Мэй. Они та- 
кие счастливые, похоже, что 
даже собираются пожениться. 
Затем Вы поговорите с Марком 
и еще кое с кем, погуляете по 
улицам, а когда наступит 2 ча- 


са, снова вернитесь на работу 
и через некоторое время 
встретите двух Безумных Ан- 
гелов. Рио попытается догнать 
их, так что приготовьтесь к 
ОТЕ. Когда догоните одного из 
этих хулиганов, он сообщит 
Вам имя главного босса Безум- 
ных Ангелов. Его зовут Терри 
(Теггу), такое простое, симпа- 
тичное имя для такого мерзав- 
ца. Закончив работу, Вы узна- 
ете, что боссу кто-то оставил 
письмо для Вас. На самом деле 
— это Кишу. Затем Вам пред- 
стоит “автоматический” разго- 
вор с Чин Тайджин и Кишу от- 
носительно шайки Безумных 
Ангелов. До 8 часов еще куча 
времени, развлекитесь как хо- 
тите, а затем садитесь в авто- 
бус и отправляйтесь домой 
спать. 

* Мо5Ну аБои? Епепд$. 

В 11.45 Рио проснется и от- 
правится погулять. Инэ-сан 
сообщит, что Харасаки не вер- 
нулась домой. Это довольно 
странно. Как раз в этот момент 
зазвонит телефон, Рио снимет 
трубку, оказывается, это Чей. 
Рио слышит в трубке голос Ха- 
расаки, и Чей предлагает ему 
прийти в нужное место, если 
он хочет спасти девушку. Так 
что Вам придется отправиться 
в гавань Ме\у’ УоКозаКа НагБог 
и быть там не позднее 3-х ча- 
сов. На самом деле, Рио совер- 
шенно необходимо попасть ту- 
да до 2-х. Выйдите с улицы, 
отправляйтесь в ПоЪаЙа, по- 
старайтесь поймать автобус на 
автобусной остановке, но, воз- 
можно, водители автобусов 
объявили забастовку, поэтому 


автобуса не будет, а может 
быть так и полагается по рас- 
писанию. Так что Вам нужно 
отыскать какой-нибудь другой 
транспорт, поэтому отправ- 
ляйтесь в УоКозаКа Фарап 
КпосЕЮ шв в магазин, где прода- 
ются мотоциклы. Постучитесь 
в зеленую дверь, появится 
владелец магазина и скажет 
Вам, что нужно идти совсем в 
другой магазин в ЗаКигараокКа. 
Делать нечего, отправляйтесь 
туда, подойдите к магазину 
возле игральных автоматов, 
Вы легко его обнаружите и 
увидите сцену, в которой Рио 
берет напрокат мотоцикл. По- 
сле короткого разговора` Рио 
получает ключи и уезжает на 
мотоцикле. Выглядит он класс- 
но, просто заглядение. 

Вот как управлять мотоцик- 
лом: 

Кнопка № — Торможение. 

Кнопка К — Ускорение. 

О-рай — Движение мото- 
цикла в нужную сторону. 

Вы должны освоить управ- 
ление мотоциклом. Здесь не 
будет никаких автомашин, ни 
другого транспорта, так что 
маневрировать можете как хо- 
тите, но учтите: у Вас всего 1,5 
минуты реального времени для 
того, чтобы освоить мотоцикл. 
Труднее всего будет сбрасы- 
вать скорость на некоторых 
поворотах, тормоза Вас не 
всегда выручат. Если не вы- 
держите испытаний, придется 
начать все сначала, так что как 
следует попрактикуйтесь, что- 
бы не врезаться в какие-ни- 
будь углы или стены, посколь- 
ку потеряете скорость и, в об- 


щем, ничего хорошего не слу- 
чится. Затем просмотрите ви- 
деосцену, в которой Рио мчит- 
ся на своем мотоцикле в гавань 
Меч УоКозаКа НагБог. 
Понятно, что Вам предстоит 
сражаться с Безумными Анге- 
лами, причем два раунда. В 
первом поколотите шестерых, 
во втором пятерых. Сражение 
будет несложным, если Вы не 
валяли дурака, а тренирова- 
лись, отрабатывая удары нога- 
ми, руками, броски. Можете 
попытаться использовать но- 
вые техники, которые освоили, 
но не стоит перебарщивать. 
После схватки большой босс 
Терри согласится освободить 
Харасаки при одном условии. 
Вы долны убить Кишу. Хара- 
саки уговаривает Вас ни в коем 
случае не соглашаться, но Рио 
говорит, в конце концов, “Уез5”, 
т.е. “Да”, и Терри-босс, как и 
обещал, освобождает девушку. 
К сожалению, Вы не можете 
сразиться с этим мерзким ти- 
пом, уж очень хочется дать 
ему по морде. Затем чуть по- 
зже Вы увидите очень роман- 
тичную сцену, в которой Хара- 
саки обнимает Рио, сидя с ним 
на мотоцикле. Ну, в общем, са- 
ми все понимаете. На следущее 
утро Вы увидите очень симпа- 
тичную сцену в 40]о, а затем 
отправляйтесь в гавань, и Ваш 
шеф на работе уволит Вас, не 
объясняя причин. Отправляй- 
тесь в киоск Тота`5 Но* ов 
5{1аП, он посочувствует Вам и 
даже предложит чашку кофе. 
Заодно он покажет Вам прием, 
которому научил его друг. Этот 
прием называется Тогпа4о 
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КСК. Вам нужно, конечно, от- 
казаться, выбрав правую оп- 
цию “Мо”, но лучше все-таки 
согласиться и выбрать левую 
опцию (Уе$). Когда он спросит 
Вас еще раз, нажмите левую 
кнопку “Уе5”, и он научит Вас 
двум новым приемам вместо 
одного (ЕСНТ, ЫСНТ, А, А). 

Затем Тому сообщит Вам, 
что хочет отправиться в Аме- 
рику. Дело, конечно, его, жи- 
вет он в свободной стране. Тем 
не менее, садитесь рядышком, 
покушайте, поговорите от ду- 
ши, и Рио увидит, как Тому 
улетает на самолете, на про- 
щание сказав ему какие-то 
приятные слова. 

В 10 часов вечера Вы авто- 
матически попадете в нужное 
место. Бандиты из шайки Тер- 
ри будут уже здесь и чуть по- 
зже появится Кишщу. Вам пред- 
стоит довольно серьезный бой 
в режиме Егее Ва{Ше, сраже- 
ние будет довольно серьезным, 
используйте удары ногами, 
кулаками, броски, в общем, 
все, что хотите. Через некото- 
рое время Рио заговорит с Ки- 
шу, оба они безумно устали, и 
видимо схватку нужно хотя бы 
временно прекратить. Затем 
последует очень быстрый ОТЕ, 
поэтому ни в коем случае не 
убирайте пальчики с контрол- 
лера до тех пор, пока Ваши 
персонажи не свалятся обесси- 
ленные на землю. Один из Бе- 
зумных Ангелов попытается 
ударить каким-то металличе- 
ским предметом Кишщу, поэто- 
му нажмите нужную кнопку 
или услышите страшный пред- 
смертный крик друга. Теперь 


Вам вместе с Кишу предстоит 
сразиться с 70-ю врагами. Ко- 
нечно, Кишу будет управлять- 
ся компьютером, так что боль- 
шой помощи от него ожидать 
не следует. Но, тем не менее, 
он с кое-какими врагами спра- 
вится самостоятельно. Кроме 
того, Вас поджидают три глав- 
ных босса: огромный разгне- 
ванный парень, еще один тип 
со здоровенной палкой (что-то 
вроде копья), ну и, конечно, 
главный босс, лидер банды Бе- 
зумных Ангелов. Они все очень 
опасны, поэтому, если уровень 
жизни у Вас невысок, следует 
походить по разным местам, 
поднять уровень жизни, но при 
этом учтите, что враги будут 
преследовать Вас, а в этой си- 
туции Рио устает очень быст- 
ро. 

После того, как утомитесь в 
режиме Егее Ва\*е, предстоит 
еще одна схватка в режиме 
ОТЕ с Терри. В случае успеха 
Кишу швырнет его с такой си- 
лой, что тот окажется при 
смерти. На следущий день Рио 
в последний раз взглянет на 
свой дом, подойдет Фак-сан, 
чтобы поговорить с ним, а Инэ- 
сан будет украдкой погляды- 
вать на Рио. В общем, последу- 
ет душераздирающая сцена 
прощания. Когда Вы добере- 
тесь до гавани, встретите Чин 
Тайджин и Кищу, которые со- 
бираются последовать за Вами 
в Гон Конг. Чин обучит Вас 
очередному важному приему 
(Е СНТ + Х, А), Вы потрени- 
руете его, а затем прибудет 
Ваш самый страшный враг. До- 
гадайтесь что произойдет 


дальше. Конечно, это Чей. Как 
обычно, он проскользнет на- 
верх или швырнет металличе- 
скую балку прямо в Рио. Но 
Кишу вовремя заметит это и 
оттолкнет Рио в самый послед- 
ний момент. Но балка ударит 
ему по ноге. Теперь Вам пред- 
стоит схватка в режиме Егее 
Ва{Ше, в которой нужно обяза- 
тельно победить, а это будет 
непросто, особенно если Вы ле- 
нились и давно не тренирова- 
лись. Атакуйте преимущест- 
венно ногами, испозьзуйте но- 
вые техники, старайтесь под- 
держивать максимально вы- 
ский уровень жизни (бегайте 
вокруг, собирайте все, что на- 
до, но учтите, что Чей будет 
преследовать Вас непрерывно, 
словно цепной пес). Как только 
расправитесь с этим врагом, 
Киши не сможет последовать 
за Вами. Увидите сцену, в ко- 
торой Шорои садиться в: ко- 
рабль. Да, этот злодей дейст- 
вительно жив. Приготовьтесь к 
последней схватке в режиме 
ОТЕ, отвесьте ему по полной 
программе так, чтобы он уже 
никогда не вставал у Ва: на 
пути. Просмотрите очень сим- 
патичную концовку, в которой 
Рио вспоминает минувшие дни 
и свои встречи с Харасаки, а 
затем отправляйтесь в гавань. 
Когда Рио зайдет на корабль, 
Вы увидите финальную за- 
ставку и титры. Запомните иг- 
ру и делать больше нечего. 
Правда, если хотите, то може- 
те заново переиграть раздел 70 
Меп Ва! Ше, ну это уже если 
Вам так захочется. 

Поздравляем, игра законче- 


на! 
* Мтп/-Сате$ (Миниигры). 

В этом разделе мы дадим 
Вам кое-какую информацию 
по нескольким минииграм. 

— Вазтз ТВе СаЁ (выращивание 
кошки). 

Вы можете довольно легко 
вырастить своего котенка уже 
в начале 1-го диска, давая ему 
нормальную пищу и прежде 
всего рыбу, но ни в коем случае 
не бисквиты, а затем, чтобы он 
рос здоровым и красивым, не 
давайте ему никаких закусок 
или шоколадок. Кошки от этого 
могут даже заболеть. Когда он 
вырастит здоровеньким, пого- 
ворите Мегуни (Мейип!), де- 
вушкой, которая всегда нахо- 
дится рядом с кошкой. Она 
предложит Вам назвать котен- 
ка, выбрав одно из 4-х имен: 

[Мио] 
[Зазике] [СЪ 
[Тата] 
— Игра Вагё$ 7. 

Когда Вы заходите в Саше 
УОЧ, то к Вашим услугам бу- 
дет несколько мини-игр, кото- 
рые безусловно Вам понравят- 
ся. Игра в Паг*5 заметно легче, 
чем все остальные, поэтому Вы 
легко с ней справитесь. Опу- 
стите 100 йен и Вы получите 
для начала 5 стрелок. Ваша 
цель набрать как можно боль- 
ше очков, при этом Вы должны 
точно попадать в центральную 
зону или красную часть мише- 
ни, чтобы получить дополни- 
тельные очки, а вот если буде- 
те попадать в другие цели ми- 
шени, то будете зарабатывать 
очень немного очков. Рука Рио 
со стрелочкой будет все время 
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двигаться, а Вы должны быть 
идеально сконцентрированы и 
внимательны. Как только она 
окажется напротив центра ми- 
шени или других нужных Вам 
частей ее, немедленно нажми- 
те кнопку А, чтобы метнуть 
стрелку. Если Вы заработаете 
достаточное количество очков, 
то перейдете на следущий уро- 
вень или к следующей игре. 
Если сумеете в первом заходе 
победить в трех играх, то вла- 
делец даст Вам миниатюрную 
модель Паг{$ 7. Очень хороший 
образчик для Вашей коллек- 
ции. 

— ОТЕ 2. 

Рио произносит это как Экс- 
айд (ЕхсЦе ОТЕ). Нажмите 
кнопку А, чтобы сыграть в эту 
игру, стоит она 100 йен, как 
обычно. Цель игры подняться 
на самый высокий из трех 
уровней Бер1тпег (для начина- 
ющих), те4д1ашт (средний), 
Ваг4 (сложный). В этой игре 
Вы сможете испытать свое 
собственное мастерство в ре- 
жиме “ОТЕ $К Ш”. 

Вы увидите на экране быст- 
ро движущийся индикатор — 
указатель времени. Чем быст- 
рее Вы нажимаете нужную 
кнопку, тем больше очков по- 
лучаете. Если нажмете непра- 
вильную кнопку или же сдела- 
ете это слишком медленно, то 
потеряете шанс на победу, а, 
может быть, даже и жизнь. 
Кнопки, как обычно: А, В, Х, У, 
ГЕЕТ и В СНТ. 

— ОТЕ Те. 

В этой игре Вы сможете 
проверить свою реакцию и ре- 
флексы, почти как в ОТЕ 2, но 


есть небольшое отличие. Вы 
должны действовать в жанре 
боксера, быстро нажимая нуж- 
ную кнопку, чтобы нанести 
удар. Чем точнее и быстрее Вы 
будете действовать, тем боль- 
ше очков заработаете. При 
этом учтите, что левая кнопка 
— это кнопка Х, средняя кноп- 
ка — это кнопка А, правая 
кнопка — это кнопка В, и чем 
успешнее Вы будете играть, 
тем все будет сложнее и слож- 
нее, поскольку нужно одновре- 
менно и в разных последова- 
тельностях нажимать иногда 
две или даже три кнопки. Как 
ив ОТЕ 2, Вы потеряете шан- 
сы, если проиграете. 
— Игра Напз-Оп. 

Возле входа в Саше УОП в 
форме мотоцикла Вы можете 
получить призовую игру на 
приставке Сатурн, когда выта- 
щите счастливый жребий 
(1асКу ага\). Поскольку эта 
игра создана где-то в 1985 го- 
ду, графика, дизайн и управ- 
ление, естественно, на очень 
низком уровне. Чтобы сыграть 
в нее, нажмите кнопку А и за- 
платите 100 йен. 

Управление: 

О-ра4 — Перемещение вле- 
во или вправо. 

Кнопка № — Торможение. 

Кнопка К — Ускорение. 

Постарайтесь не врезаться 
ни в какие предметы и не вы- 
лететь с трассы, иначе заметно 
потеряете скорость. Ваша цель 
— добраться до конца трассы, 
прбжодя контрольные пункты 
(сВесК-ро114$), при этом Вы по- 
лучите дополнительных 60 се- 
кунд к Вашему общему време- 


ни. Когда Вы проигрываете эту 
игру, нажмите кнопку [,, чтобы 
поменять букву на экране, и 
кнопку В, чтобы подтвердить 
правильность введения собст- 
венного имени. А на главном 
меню нажмите кнопку В, когда 
захотите выйти из игры. 

— Игра $разе Нагпег. 

Вы должны заплатить 100 
йен, как обычно, чтобы сыг- 
рать в эту игру, или можете 
получить еще одну игру на 
приставке “Сатурн”, если вы- 
тащите удачный жребий. У 
Вас в начале игры будет всего 
три жизни. Так что будьте ос- 
торожны. 

Управление: 

О-рай — Перемещение на 
экране вверх, влево, вправо, 
ВНИЗ. 

Кнопки А, В, Х, У — Вы- 
стрел. 

Вы должны расстрелять 
всех своих врагов и постарать- 
ся убить их как можно больше, 
поскольку за них получаете 
призовые очки. Боссы здесь 
довольно простенькие, и осо- 
бых проблем не будет, но враги 
по ходу игры могут создать 
Вам серьезные проблемы. 

* Гиску Огам (Удачный жре- 
бий). 

Гаску Огам можно обнару- 
жить только в двух магазинах: 
Тотато Маг и в магазинчике 
АВ Ри $5Бор. Чтобы получить 
более симпатичные призы, 
лучше выберите Тотайо Ма“. 
Может быть, Вам покажется 
довольно трудным заработать 
ГасКку Ога\м, но постарайтесь 
сохранить терпение и добье- 
тесь успеха. Чтобы получить 


этот удачный “жребий”, Вы 
должны купить один из следу- 
щих предметов: закуску, шо- 
коладку или бисквит. И для то- 
го, чтобы получить тот пред- 
мет, который Вы хотите, при- 
дется покупать их несколько 
раз. 


НПИМЧНУ 


КОЛЛЕКЦИЯ 


КОДОВ 


4 УМНЕЕ ТНОМОЕВ 


* Экран Ги! рацз$е. 

Сделайте паузу в игре, за- 
тем нажмите Х + У. 

* Дополнительные трассы в 
режиме СВатр/гоп$Шр Мое. 

Успешно завершите игру в 
режиме Сватр1оп5Ь1р Моде, 
чтобы открыть следующие 
трассы АПаз бапаз{огт, 
Согз1са Вай, Каг \!езё №18, 
[се!ап4 Зпом, Зсап4штама 
Зфогш и Могмау №1211. 

* Дополнительные трассы в 
режиме Ош4оог Агсаае 
Моде. 

Успешно завершите игру в 
режиме Оч{4оог Агса4е Моде, 
чтобы открыть следующие 
трассы ЗсапЧтау!а, Лог4ап, 
Сгеесе Зипзей, Мог\уау, [се- 
]апа, АПаз, А1рз и Сапа4а Ват. 
* Дополнительные трассы в 


режиме тдоог Агсаде Моце. 
Успешно завершите игру в 
режиме 1п4оог Агса4е Моде, 


чтобы открыть следующие 
трассы [п4оог Зсап41та\ла, 
[1900г КЕаг \Уе5, — Шт9доог 
[се]апа, [паоог АЧа$ и Сгеесе 
ПауйЕБВ+. 
* Трассы режима двух игро- 
ков в режиме одного игрока. 

Успешно завершите игру на 
любой [п9оог или Оц{4оог се- 
рии трасс для двух игроков, 
затем сохраните игру. Войдите 
в режим одного игрока, чтобы 
получить доступ ко всем сери- 
ям трасс, которые были откры- 
ты в режиме двух игроков. 
* Дополнительные Моп${ег 
Тгиск$. 

Успешно завершите игру в 
режиме Сватр1оп$В!р то4ае, 
чтобы открыть три скрытых 


Мопз{ег ТгаскК$. 


АЕКО\МИМС$ 


(Эта игра называется так- 
же Аего Оопст9д: Еесшгт9 
Ве /три/зе. ) 

* Режим хитростей. 

Удерживая 1, + В, нажмите 
ЭфагЕ, когда на стартовом экра- 
не появится надпись “Рге$$ 
ЗёагЕ”. Фраза “ОКау, вооа” 
подтвердит правильность вво- 
да кода. Вы получите доступ ко 
всем миссиям, самолетам, ре- 
жиму Ехр!6И1оп Моае и при- 
зам (Оо]рЫ п и Вирву). 

Другой вариант. Введите в 
качестве имени “1ВА” и в поле 
пол (репаег) — “Майе”, чтобы 
получить все самолеты, призы 
(Чо]рЬ]1п и саг), отметку о про- 
хождении тренировочного ре- 
жима (Тгайипр Моае) с ре- 
зультатом 100/100. 

* Режим ЕхШЬ оп тоде. 

Успешно пройдите все 20 
миссий Вше Гтри]5е. 
Ех! 1оп то4е включает в се- 
бя новые элементы пилотажа, 
недоступные вам ранее. 

* Призовые опции. 

Введите в качестве имени 
ТАЗСА$. Выберите опцию 
“Брес!а1” в меню опций 
(орйоп5$ тепи), чтобы полу- 
чить доступ к новым опциям 
“НОР”, “СосКрЁи” и “Р!ауег 
А5$5$1$1”. 

* Призовая миссия. 

Успешно завершите $5Ку 
М!5510п АЦасК с 1 по 7. Полу- 
чите доступ на ЗКу М1$510п 
АКаск 8. 

* Летать на Бо!рпт. 

Успешно завершите $Кку 

М15$10оп АНасК 8, чтобы полу- 


чить доступ к ОорЫш, кото- 
рый может быть использован в 
режимах свободный полет 
Егее-ГРИвЕЬ* (свободный полет) 
и 5Ку М15510п АЧасК то4ез. 

* Летать на Саг. 

Успешно завершите 5Ку 
М1551оп АНасК с 1 по 8 с о рыт. 
* Пять или шесть /{е{ Гогта- 
Ноп. 

Успешно завершите 5Ку 
М1$510оп АИасК с 1 по 8, чтобы 
получить доступ к опции Е]у А 
ВНуе Ог &х Те! Еогта оп в ре- 
жиме Егее-ЕИЕЪ{ Мо4е. 

* Экран Ки! раизе. 

Сделайте паузу в игре, за- 
тем нажмите Х + У. 

* Призовые самолеты. 

Успешно завершите соот- 
ветствующую миссию, чтобы 
получить доступ к призовому 
самолету. 

Самолет Миссия 
Вше |трш5е Т-4 Вше итрш5е 10 
Т-2 Вше трш5е 15 
Е-В6Е Вше |три[зе 20 
Е-4Е) $Ку М!5$1оп АНаск 1 
Е-1 $Ку М15$10п АКасК 2 
Е-150/ $Ку М15$10п АКаск 3 
бгау Е-4Е) $Ку М15$10п АЦКасК 4 
Е-2 (Е-16) $Ку М1$$10п АКасК 5 
Борн $Ку М$$1оп АКаск 8 


АЕВОМИМС$ 2: АТАЗТИКЕ 


(Эта игра называется так- 
же Аего Оапстд Е.) 
* Режим хитростей. 
Удерживая Г, нажмите Х + 
У, когда на стартовом экране 
появится надпись “Ргез$ З4аг{”. 


Звуковой сигнал подтвердит 

правильность ввода кода. 

* Призовые самолеты. 
Успешно завершите соот- 

ветствующую миссию, чтобы 


получить доступ к призовому 
самолету. 
Самолет 

Т-4 

Т-2 

$Нуег Е-4Е./ 
Е-150] 
Е-15. 
Е-104/ 

Е-4) 


Миссия 
Аомег РПО! 5 
Ромег РПО 13 
Аомег РИО! 20 
Рощег Ро 26 
„омег Ро 30 
Тас#са! СпаНепое 5 
ТасИса! СпаНепде 6 

Е-1 Тасцса! СпаНепое 7 
бгау Е-4Е) Тасцса! СпаНепое 8 
* СамолетЕ-1504 Адоге$5ог 2. 

Во время игры разделай- 
тесь с 50 целями. 
* Самолет Т-3. 

Во время игры 
тесь с 100 целями. 
* Самолет Е-18 Аддге$5ог. 

Успешно приземлитесь бо- 
лее чем в 9 Сагчег Гап1тр$ в 
любой Сагмег Егее ЕИсь+ 
М15$1оп. 

* Миссии Егее ШОН! т/5$оп$ 
номер 20 и 21. 

Успешно завершите все 
боевые миссии и тактические 
задания. 


АВМАОА 


* Неограниченные жизни. 

На титульном экране удер- 
живайте З{атгё на контроллере 
С и нажмите А, В, А, В, ТР, 
ПОУ/М на контроллере О. 

* Продолжение игры. 

Нажмите Звагё на контрол- 
лере 2 сразу же как только 
взорвется последний ваш ко- 
рабль, чтобы продолжить игру. 
Затем дайте возможность вто- 
рому игроку завершить игру и 
тогда первый игрок получить 
продолжение (Соппое). 

* Легкие очки. 
Когда вы полностью выпол- 


разделай- 


ните задание по сопровожде- 
нию корабля к его цели, ос- 
таньтесь с ним после того, как 
получите все вам причитаю- 
щееся. Этот корабль и другие 
будут уничтожать врагов для 
вас, обеспечивая получение 
вами очков. Время от времени, 
вы сможете таким образом по- 
лучать от 200 до 300 очков пе- 
ред возвращением домой. 


СВАХУ ТАХ! 


* Секретный Ри$В Ве. 

Быстро нажмите  +К, 6+ 
Б, 1, + К на экране выбора пер- 
сонажа, затем выберите води- 
теля. 

Другой вариант. Быстро на- 
жмите [, В, Г, В, 1, К или | + К, 
[ + В, А на экране выбора пер- 
сонажа. Чтобы открыть байк 
обычным образом, необходимо 
успешно завершить все 16 
уровней режима Сга2у Вох. И 
тогда секретный РазВ Ве бу- 
дет открыт для каждого из 
персонажей, которого вы ис- 
пользовали в режимах Сгагу 
Вох, Агса4е или Ог11та!. Что- 
бы выбрать байк в Агса4е или 
Огяшта| режимах, удерживая 
[. + ВБ, нажмите ОР или ООММ 
на любом персонаже на экране 
для их выбора. Чтобы выбрать 
байк в режиме Сга2у Вох, под- 
светите Счз и нажмите ВСНТ 
на экране выбора персонажей. 
* Ехре тоде. 

Удерживайте 1, + К + $З{агё, 
когда появится экран выбора 
персонажа. Слово “Ехрег4”, 
появившееся в нижнем левом 
углу экрана, подтвердит пра- 
вильность ввода кода. В; этом 
режиме не будет пунктов на- 


значения и 
стрелок. 
* Отключить стрелочные ука- 
затели (аггом таГсатог). 

При появлении экрана вы- 
бора персонажа нажмите и 
удерживайте В + $4агё. Сооб- 
щение “Мо Агго\’5”, которое 
появится в нижнем левом углу, 
подтвердит правильность вво- 
да кода. 

* Отключить указатель цели 
(4езИпаНоп та!саюг). 

При появлении экрана вы- 
бора персонажа нажмите и 
удерживайте 1, + $4аг. Сооб- 
щение “М№о Оез Ипа оп МагК”, 
которое появится в нижнем ле- 
вом углу, подтвердит правиль- 
ность ввода кода. 

* Режим Апотег Бау. 

На экране выбора персона- 
жа удерживайте К. Продол- 
жайте нажимать кнопку пока 
выбираете водителя. Сообще- 
ние “Апо{&ег Пау”, которое 
появится в нижнем левом углу, 
подтвердит правильность вво- 
да кода. Этот режим изменяет 
некоторые ситуации в игре. 

* Другой ракурс и экран. 

Начните игру в агса4е или 
ог1р1та! режимах. Нажмите В 
на контроллере С, чтобы пере- 
ключить дисплей в режим 
“Перспектива от первого ли- 
ца”. Нажмите У на контролле- 
ре С, чтобы изменить угол дру- 
гой камеры. Нажмите Х(х5) на 
контроллере С, чтобы взгля- 
нуть на спидометр. Нажмите А 
на контроллере С, чтобы пере- 
установить экран (вернуться к 
исходной перспективе). Другой 
вариант. Нажмите Х на конт- 
роллереС ‚, чтобы взглянуть на 


индикаторных 


спидометр. Нажмите А на кон- 
троллере С чтобы переклю- 
чить дисплей в режим “Перс- 
пектива от первого лица”. На- 
жмите У для получения обыч- 
ного ракурса. Нажмите В для 
обзора камерой. 

* Сгагу Вазй (Сумасшедшая 
скорость). 

Находясь в он рта], агса4е 
или сгагу Бох режимах, на- 
жмите В + В для дополнитель- 
ного ускорения в любой момент 
игры. Обратите внимание! Ес- 
ли вы используете гоночный 
джойстик, нажмите В + [Р!щ$]. 

Используйте этот трик, что- 
бы получить даже большую 
скорость, чем Сгагу Пазв. Вы 
можете выполнить этот трик в 
любое время, но только во вре- 
мя движения и, выполнив уже 
Сгагу ПРазВ. Во время движе- 


ния отпустите кнопку В, чтобы 
остановить набор скорости. За- 
тем разверните такси и немед- 
ленно после этого нажмите В + 


К, чтобы выполнить Сгагу 
Пазй. В результате вы допол- 
нительно ускоритесь. Этим 
приемом вы можете достичь 
поистине Сга2у-скорости, если 
повторите его несколько раз. * 
Сгагу Зфор. Нажмите [ + А во 
время игрового действия, что- 
бы остановить свою машину 
как вкопанную на любой ско- 
рости. Обратите внимание! Ес- 
ли вы используете гоночный 
джойстик, нажмите | + 
[Мти$]. 
* Сгагу ОМЁ (Сумасшедший 
занос). 

На высокой скорсти, удер- 
живая ГЕЕТ или ЫСНТ, быст- 
ро нажмите А, В, чтобы перей- 


ти в “Веуегзе”, а затем вер- 
нуться в “Омуе”. 
Обратите Внимание! Если 
вы используете гоночный 
джойстик, удерживая [ЕЕТ 
или ЮСНТ быстро нажмите 
[Мти$], [Р/и$]. 
Обратите внимание! Этот 
прием может быть исполь- 
зован как часть комбиноа- 
ции, непосредственно по- 
сле Сга2у $ор. 


РЕАО ОВ АМ\Е 2 


* Экран ЕиЙ рац$е. 

Сделайте паузу в игре, за- 
тем нажмите В или У + В, или 
Хх +У. 

* Управление просмотром в 
позе победителя. 

Когда ваш герой примет по- 
зу победителя, удерживая Х, 
нажмите О-ра или Апа!ор- 
5исК, чтобы переместить каме- 
ру. Удерживайте В, чтобы из- 
менить масштаб вашего персо- 
нажа, затем нажмите О-раа 
или Апа]о5-зИсКк, чтобы пере- 
местить камеру. Когда ваш ге- 
рой примет позу победителя, 
удерживая А + Х, чтобы изме- 
нить масштаб персонажа, за- 
тем нажмите О-ра или 
Апа105-511сК, чтобы переме- 
стить камеру. Удерживайте Х 
+ У, чтобы уменьшить масш- 
таб, затем нажмите О-раа или 
Апа{1ой-$41сК, чтобы порабо- 
тать камерой. 

* Выбрать позу победителя. 

После победы в матче на- 
жмите и удерживайте Х, У, В. 
* Поддразнить противника. 

Используйте следующие 
комбинации, чтобы довести 
противника до “белого кале- 

Га 


ния”. Нажмите 1.ЕЁТ, ВСНТ,` 
ГЕЕТ, В Нажмите ШСНТ, 
ГЕЕТ, МСНТ, В Нажмите 
РО\М(х2), В Нажмите 
ВАСК(х2), В Обратите внима- 
ние! Для поддразнивания мож- 
но заменить нажатие В на А + 
Х +У. 

* Оригинальная 
НОСТЬ. 

Установите в игровых опци- 
ях свой возраст по меньшей 
мере 21 год. Затем получите 
ранг в режимах Зигу\у!уа! или 
Т!пе АКаск. Введите в качест- 
ве своего имени КЕАГОЕМО. 
Затем посмотрите вступитель- 
ное видео. Обнаженный клон 
Казит! заменит финального 
Босса (Тепвч), да к тому же 
кверху ногами. Обратите вни- 
мание! Вы не можете сохранит 
игру, чтобы постоянно про- 
сматривать этот момент. Это 
постоянный код, он не сбрасы- 
вается при сохранении игры. 

* Скрытые изображения. 

Установите игровой диск в 
СО-ВОМ апмуе на РС, чтобы 
найти в директории “Бопиз$” 
несколько картинок девиц из 
игры, “одетых” в бикини. 

* Трехмерное изображение 
для персонажей. 

Войдите на экран опций ре- 
жима Уз. и отключите “О ч1ск 
Зеесфог”. Это позволит вам 
просмотреть трехмерные изо- 
бражения бойцов на экране 
выбора персонажа и увидеть 
ИХ КОСТЮМЫ. 

* Другие костюмы. 

В любом режиме на экране 
выбора персонажа подсветите 
курбором любого бойца. Вы 
сможете посмотреть, причем 


возмож- 


со всех сторон, какие есть кос- 
тюмы у вашего персонажа. Ес- 
ли ваш персонаж находится в 
первой строке, нажмите 
Апа1о5-51сК вверх, чтобы вы- 
брать костюм. Для второй 
строки нажмите Апа!о5-$41сК 
вниз. Некоторые персонажи 
могут иметь 2, 3 или даже 4 ко- 
стюма. Костюмы могут быть 
доступны в любом режиме. 

* Дополнительный костюм 
Ка5иту. 

Выберите режим $огу 
Моае и выберите Кази] в ее 
третьем (розовом) костюме. 
Играйте до тех пор пока не 
встретитесь с самой собой. 
Обычный розовый костюм, в 
который одета компьютерная 
противница станет черным. 

Обратите Внимание! Вы не 

можете играть В черном 
костюме — он доступен 
только для СРИ Казит!. 
* Повышенный ди БЫтод. 
Войдите в меню опций и вы- 


‚ беритеигровые установки, ко- 


торые позволят вам указать 
ваш возрасть от 13 до 99. Уве- 
личивайте свой возраст, чтобы 
увидеть больше у аБЪИп8. * Бой 
в ночное время на Аеша] 
Сагаеп. Войдите в выбор уров- 
ня для режима Уегзаз$. На эк- 
ране выбора уровня подсвети- 
те Аега| Сагаеп, затем на- 
жмите У или В. 


РУМАМТЕ СОР 


(Игра имеет другое назва- 
ние — Обупатйе Оека 2.) 
* Неограниченное оснаще- 
ние (для Японской версии). 
Поставьте игру на паузу и 
нажмите Г, + А+ В+У. 


* Мини-игра Тгапчий?2ег дип. 

Успешно завершите игру 
один раз. 

* Призовые миссии. 

Услешно завершите миссии 
1, 2и 3 без использования про- 
должений, чтобы открыть до- 
полнительные миссии. 

Обратите внимание! Этот 
прием также даст вам не- 
ограниченные очки для ми- 
ни-игры Тгапди!хег Сип. 

Миссия 4 основана на мис- 
сии 1 с единственной жизнью, 
оружие наносит двойной урон, 
и нет продолжений. Миссия 5 
основана на миссии 2 с ограни- 
ченным временем в каждой 
комнате и-нет продолжений. 
Миссия 6 основана на миссии 3 
с очень малымздоровьем, не- 
сколькими ромег-ирз для 
подъема здоровья, отсутстви- 
ем других ро\ег-ир$ и отсут- 
ствием продолжений. 

* Играть за Мопкеу. 

Чтобы открыть Мопкеу, ус- 
пешно завершите миссии 4, би 
6. МопКеу дерется подобно 
Вгапо. 

* Играть за Вгипо. 

Соберите все иллюстрации 
в игре, чтобы открыть ориги- 
нального Вгипо из П!е Нага 
Агса4е. 

* Дополнительные возмож- 
ности. 
Обратите Внимание! Этот 
трик требует наличия 
Огеатса$ё ИеьЬ Вгомзег (про- 
смотрщик для Интернета). 

Загрузите меб Ъго\узег и 
войдите на сайт Зера’з 
Огеатсаз МехогК. Там вой- 
дите в Сатез/По\п1оаа$/ 
Сате Ехёга$. Загрузите в УМИ 


“Рупатие Сор  Оефопафог 
РасК”, который включает в се- 
бя отгрузочные файлы игры. 
Запустите игру с СО и войдите 
в меню опций. Выберите 
“Деёопа+ог РасКкК” и выберте 
комбинацию из Оефопафтог Раск 
с имеющимися у вас отгрузоч- 
ными файлами. Теперь допол- 
нительные возможности будут 
открыты. 

Призовое оружие зип рип 
будет доступно вовремя игры 
случайным образом. 

Дополнительная графика в 
режиме Саг!5Ъеап Рлта{фез то4е. 

Подсветите ТШуу на экране 
выбора персонажа, затем на- 
жмите и удерживайте $4аг+. 
Получите Сшау из Пе Нага 
Агсаае. 

* Арест врага. 

Вы не можете арестовать ко- 
го — нибудь важного типа В! 
“Сгаб” Сцу$ или ВакКег. Единст- 
венные люди, которые могут 
быть арестованы — это боль- 
шинство обычных людей. Чтобы 
арестовать человека, Вы долж- 
ны иметь пистолет (а не пуле- 
мет). Человек должен быть без- 
оружен. Встаньте позади него и 
нажмите Х. Это должно заста- 
вить копа сказать “Стоять!”. 
Немедленно нажмите Х снова, 
чтобы избежать удара по физи- 
ономии за такие слова. Если все 
сделаноправильно человек дол- 
жен оказаться на коленях с ру- 
ками сзади. 


ЕССО ТНЕ РОЕРНИМ: 
ОЕРЕМОЕВ ОР ТНЕ РОТОВЕ 


* Экран РиЙ рац$е. 
Сделайте паузу в игре, за- 
тем нажмите Х + У. 


(МИЕЕММШМ $ОГОЕВ) 
ЕХРЕМОАВЕЕ 


* Режим Бога. 

Во время игры нажмите ОР, 
ПРО\М, ГЕЕТ, МСНТ, 1, К, 
ГЕЕТ, Е СНТ, З4агё. 

* Дополнительные жизни. 

Во время игры нажмите А, 
В, Х, У, 1, В, ЧР, БО\УМ, 
ГЕЕТ, ЕСНТ. 

* Дополнительные очки. 

Во время игры нажмите А, 
В, ГЕЕТ, А, В, МСНТ, В, А, 
БОУ/М, БК. 

* Выбор уровня. 

Во время игры нажмите УР, 
РОММ, ТР, БОММ, ФР, 
РОУ\УМ, ВЕЕТ, К1СНТ(х2), У. 

* Перескочить уровень. 
Во время игры нажмите 


У(х2), Х(х2), 1, В, БО\/М(х2), 
ОР(х2). 
* Сгепадез. 


Во время игры 
РО\/М(х5), ЧР(х4), В. 
* Быстрая победа. 

Во время игры нажмите Ш, 
К, 1, В, ГЕЕТ, ЫСНТ, ВЕЕТ, 
ЕВ СНТ, У, Х. 

* Защита. 

Во время игры нажмите ОР, 
РО\М, ГЕЕТ, СНТ, Х, УР, 
РОУ\М, ГЕЕТ, МСНТ, У. 

* Ракурс “От первого лица”. 

Во время игры нажмите [,, 
ГЕЕТ, К. МСНТ, Х(х2), 
РОМ\М(х2), Б, [.. 

* Просмотреть завершаю- 
щую видеовставку. 

Во время игры нажмите [, 
К, 1, К, ВЕЕТ, ЫСНТ, ЪЕЕТ, 
ЫСНТ, У, Х. 


355 СНАСЕМСЕ 


* Больше трасс. 
На экране опций нажмите и 


нажмите 


удерживайте Х. + У. Выберите 
опцию “Разз\огЯ”, когда она 
появится. Введите (с учетом 
заглавных и прописных букв) 
один из приведенных ниже па- 
ролей, чтобы открыть соответ- 
ствующую дополнительную 
трассу. 

Спаце\а мое 
НевеРгауМИсй 
ЗЧагз&51ре$ 


Рогапо соиг$е. 
Мигбцгогпо соцгзе. 
Тадупа-$еса соигзе. 
Киа!а1итриг  $ерапд соиг$е. 
Оаузо!Тпипфег АЧапа соигзе. 
* Экран ЕийЙ рацзе. 

Сделайте паузу в игре, затем 
нажмите и удерживайте Х + У. 


РСНТМС РОВСЕ 2 


* Выбор уровня. 

Нажмите ГЕЕТ, ОР, Х, ОР, 
В1СНТ, У, когда на стартовом 
экране появится надпись “Ргез$ 
З{4агЕ”. Если код введен пра- 
вильно, то экран начнет мигать. 
Когда начнется новая игра, поя- 
вится экран выбора уровня. 

* Неограниченное здоровье. 

Нажмите 1 + В+ У+А+ 
Геё*, когда на стартовом экране 
появится надпись “Ргез$ З4аг{”. 
Если код введен правильно, то 
экран начнет мигать. 

* Все оружие. 

Нажмите А, В, У, Х, У, В, А 
на экране опций. 
* Фейерверк. 

Успешно завершите игру, 
затем вернитесь на экран с ме- 
ню “З(аг{ Саше”, “Гоа Сате” 
и “Ор#0оп5$”, чтобы увидеть 
фейерверк. 


РВ Я СНТЕЕ$ 


* Мини-игры. 

Победите указанного Босса, 
чтобы открыть соответствую- 
щую мини-игру: 


Босс 
Саиде 
Езтеге| да 
бмупй 


Мини-игра 

. ВаНооп ЦИ 
Веаг АКаскК 
Воск Ру221е 

ЗмапКа 5$паКе (1а5$1с 

\! 990 Вотрег Веаг 

\Мтпе апб Ма! $ирег $паКе 

* Призы Боссов. 

Победите указанного Босса 
второй раз, чтобы получить со- 
ответствующий приз: 

Босс Приз 
Саиде Увеличить боезапас 
Езтеге|да 30 Моде (трехмер- 
ная графика) 
Автоприцел 
ЛмапКа Здоровье 100% 

\1 990 Непобедимость 

МЛпше апб Ма! Двойная выносли- 

вОСтЬ 

* Призы мини-игр. 

Успешно завершите ука- 
занную мини-игру с приведен- 
ным условием, чтобы получить 
соответствующий приз: 


бмупй 


финишу. Если будете доста- 
точно быстры, то получите за- 
пись в таблице лучших ре- 
зультатов. 
* Скрытые изображения. 
Установите игровой диск в 
СО-ВОМ апуе на РС, чтобы 
найти графику стадий игры и 
изображения персонажей в 
директории “отаКе”. 


САЦМТЕЕТ ТЕСЕМО$ 


* Экран ЕиЙ раиз$е. 

Сделайте паузу в игре, за- 
тем нажмите Х + У. 
* Сберегающий 
($сгееп 5ауег). 

Оставьте игру в состоянии 
простоя в течение долгого вре- 
мени, и появится сберегающий 
экран. 

* Скрытые персонажи. 

Открытие четырех секрет- 
ных героев игры: Га!сопез$$, 
Мто{аиг, Т1егез$, ГасКа]|, яв- 
ляется довольно 


экран 


Мини-игра Условие 
ВаНооп ЦИ 10,000 очков 
Веаг АКаск 10,000 очков 


Воск Ру22|е Меньше, чем 
за 60 секунд 
30,000 очков 


Приз 
Маленький персонаж 
Другие голоса 


Вращение камеры 


простым про- 
цессом. Просто 
дойдите до 25 
уровня с каж- 
дым из четырех 
исходных пер- 
сонажей. Загру- 
зите ваш персо- 
наж с 25 уров- 
ня,и запустите 
заново настрой- 
ку персонажа (сПагасёег тап- 
аветеп{). Удерживайте Турбо, 
и Вы обратите внимание, что 
ваш герой превратится в его 
двойника. Например, 
ВагЬаг1ап станет Мтофачг, и 
\У12агЯ становится ГасКа!. Они 
могут быть выбраны в любом 
цвете 


Режим больших голов 
$паКе (1а5$1с 5,000 очков КосКе{ сатега 
$ирег $паКе 10,000 очков “Рыбий глаз” 


# Нажмите У на контроллере В, чтобы перемещать камеру 
вокруг вашей точки обзора. 


ВотБег Веаг 


* Тонкие персонажи. 
Завершите Мате в Тетре о# 
С1оот, чтобы получить очень 
тонких персонажей. 
* Таблица лучших результа- 
тов. 
Соберите все 100 {фоКепз$ на 
любом уровне. Перезагрузите 
уровень и соберите большой 


секундомер, затем неситесь к 
, 


НИРРЕМ АМО РАМСЕВОЦ$ 


Обратите 8нимание! Для 

ввода кодов необходима кла- 

виатура Огеатса${ КеуБоагоа, 
* Режим хитростей. 

Введите в качестве имени 
ГУТ. СНЕАТ или на любом эк- 
ране меню во время старта иг- 
ры, чтобы активировать режим 
хитростей. Теперь можно вво- 
дить приведенные ниже коды. 

* Все предметы. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите АГТТООТ на 
Огеапзса${ КеуБоага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. В блоке 
оснащения будут добавлены 
все предметы, все оружие, 


униформа, ключи. 
* Быстро расправиться со 
всеми врагами. 

Поставьте игру на паузу и 


наберите КПЛ.ТНЕМАТГТ, на 
ОПгеатсаз{ КеуБоака. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. Обратите 
внимание! Это также приведет 
к гибели заложников и невы- 
полнению задания. 

* Непобедимость. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите САМТОТЕ на 
Огеапаса${ Кеуроага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. Обратите 
внимание! Взрывы все равно 
наносят урон. 

* Полное здоровье. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите СООЮНЕАГТН на 
Огеапсаз;{ Кеуроага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. У всех ва- 
ших коллег по команде здо- 
ровье будет полностью восста- 


новлено. 
* Воскресить мертвеца из 
тойже самой команды. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите ВЕЗОВВЕСТ1ОМ на 
Огеатса${ Кеуоага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. 

* Перескочить миссию. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите МТ$$ТОМОУЕЕК на 
Огеатса$+ КеуБоага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. 

* Невыполнение миссии. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите САМЕЕАП, на 
Огеапса$+ КеуЪоага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. 

* Открыть все двери в теку- 
щей миссии. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите ОРЕМАГЕОООВ на 
Огеалсаз+ Кеуфоага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. 

* Осмотр из-за спины вра- 
гов. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите ЕМЕМУВ на 
Огеатса${ КеуБоага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. Камера 
переместится и встанет позади 
какого-нибудь из врагов. Вы 
увидите то, что может видеть 
он. Вводите код снова, чтобы 
переключаться между различ- 
ными врагами. 

Обратите внимание! Нажми- 
те кнопку изменения камеры, 
чтобы снова переключиться 
к исходному ракурсу. 
* Врага надо знать в лицо. 
Поставьте игру на паузу и 


наберите ЕМЕМУЕ на 
Огеатсаз{ КеуБоага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимого 
текста на экране. Эта камера 
переместится и встанет перед 
одним из врагов. Вводите код 
снова, чтобы переключаться 
между различными врагами. 
Обратите Внимание! Наожми- 
те кнопку изменения камеры, 
чтобы снова переключиться 
к исходному ракурсу. 
* Режим больших голов. 
Поставьте игру на паузу и 
наберите ЕОММУНЕАЮО на 
Огеатса$ КеуБоагча. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 


го текста на экране. 
Обратите Внимание! Акти- 
Вирование этого кода мо- 
жет время от времени при- 
водить к завВисаниюигры. 

* Другая форма, включая на- 


ряды от Ёага СгоН. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите ТАВАСВОЕТ на 
Огеапса${ КеуБоага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го тексга на экране. 

* Каркасная графика. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите ОЕВОСОВКАМУКЕ 
на Огеатса$+ КеуБоага. Вы не 
будете видеть никакого вводи- 
мого текста на экране. 

* Просмотреть заключитель- 
ное видео. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите ЗНОМТНЕЕМО на 
Огеатса${ КеуБоага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. Игра сразу 
же загрузиться в режиме фи- 
нального видео. 

Обратите Внимание! Это 
будет окончание текущей 


игры — отгрузитесь перед 
вВодом данного кода. 
* Показать координаты игрока. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите РЕАУЕВСООВО$ на 
Огеапаса${ КеуЬоага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. 

* Нелицензированная немец- 
кая версия. 

Поставьте игру на паузу и 
наберите ВГОЕЗТАЕ$ на 
Огеатса${ КеуБоага. Вы не бу- 
дете видеть никакого вводимо- 
го текста на экране. 


ТНЕ НОШ$Е ОГ ТНЕ ОЕАО 2 


* Показать результат. 

Когда на титульном экране 
появятся слова “Ргез$ $4агё”, 
используя О-ра@, нажмите: 
ГЕЕТ, ГБЕТ, ВСНТ, ЕСНТ, 
ЩСНТ, ГЕЕТ, ЫСНТ, $4агё. 

* Получить все предметы (В 
режиме Опдта! Моде). 

Получить по 5-5аг тагК$ в 
каждой тренировочной миссии, 
чтобы завершить Тгашшв Моде. 
* Открыть Етрегог и режим 
РГОРТ АП Во$$е$ Мосе. 

Успешно сразитесь со всеми 
боссами и получите высокий 
ранг в режиме Воз$ Моде. 

* Неограниченные очки (В 
режиме Опдта! Мосе). 

Получить по 5-$4аг тагК$ в 
каждой драке с боссом (вклю- 
чая режим Е!врф АП Во5зез 
Моде) в режиме Во5$$ Моде. 

* Сиску Са!. 

Если вы выстрелите в кош- 
ку, получите приз (предмет). 

* Доступ в призовые комнаты. 

Доберитесь до конца игры, 
не убив ни одного заложника и 
не позволив убить ни одного 


заложника. 
* Опция Вед В\]оочц. 

Завершите игру в режиме 
Оняша! Моде. В меню опций поя- 
вится новый выбор — Веа В]ооч. 
* Костюм Со4тап. 

Успешно завершите игру в 
режиме Ончр1та! Моде. Костюм 
Со!Чтап вы найдете в багаж- 
нике автомобиля в следующей 
игре в режиме Ог1р1па1 Моде. 

* Костюм Нодап. 

Начните игру в режиме о115- 
11а] по4е и выберите следую- 
щие предметы из багажника: 
2.0 ВиПе{ и РочЫе 5соге. Спа- 
сите всех гражданских за иск- 


лючением второго человека на 
уровне 4. Завершите игру и в 
конце войдите в призовую ком- 
нату-Там вы обнаружите Кос- 
тюм Ворап и Ницце Сгеа!з 
Иеш (бесконечные очки). 


* Костюм Вгипо. 

Накопите более чем 70,000 
очков и сыграйте на уровне 
“511” в режиме Онр1та! Моде. 
Вы можете получить костюм 
Бруно, когда девица выходит 
из секретной комнаты, вручает 
его Вам, и желает удачи. 

Обратите Внимание! Не- 

плохо иметь Бои Ме ромег- 
ир, когда Вы пытаетесь по- 
лучить костюм. 

* Марат дип. 

Убейте трех первых зомби 
на уровне 1 в ог!р1та] то4е с 
одного выстрела в голову. Если 
все 
пара!т &ип появится на земле. 
* Неограниченные пули 
(4еат Бийе!. 

Успешно завершите 
Тгашшр Мо4е с 5 красными 
звездами на каждом этапе. В 


сделано правильно, то’ 


режиме Отта! Мо4е получи- 
те склад предметов момен- 
тального умерщвления. 
* Неограниченные продол- 
жения в Опдта! Моде. 
Успешно завершите 
Тгапштя Моде и Воз$ Моае с 5 
красными звездами на каждом 
этапе. Наконец, получите по 
крайней мере две звезды в по- 
единке всех этапов. Бесконеч- 
ные продолжения появятся в 
багажнике в Ог!71па! Моде. 
Обратите нимоние! В 
японской Версии игры про- 
сто успешно завершите 
Тгатт9 Моде и Во$$ Моде. 
Перейдите к пятой главе в 
режиме Огрша! Моде к этапу 
со второй битвой против Босса, 
который имеет открывающее- 
ся и закрывающееся сердце. 
Быстро ‚следуя в тот сектор, 
Вы достигните двух вагонов с 
четырьмя зомби. Стреляйте в 
заднюю дверь вагона слева, за- 
тем уничтожьте зомби. Затем 
откроется вагон справа. Унич- 
тожьте те зомби. Когда Вы 
вернетесь обратно к вагону 
слева, стреляйте в монету с 
символом бесконечности, что- 
бы получить неограниченные 
продолжения. Монета поя- 
виться только, если вы имеете 
более чем 100,000 очков. Реко- 
мендуется использовать во 
время игры приз ОоиШе Зсоге. 
Вы можете также получить 
монету неограниченных про- 
должений (ипПтЦКеа сопИйпиез 
сот) на уровне Эт в режиме 
ог! рта! тоде. Если Вы к этому 
времени имеете более чем 
100,000 очков, то получите 
Епрегог, секретная комната 


будет открыта и Бесконечные 
очки (шН_Нпйе сге4ай Цешт) бу- 
дут внутри. 
* Играть за Сагу. 

Вставьте контроллер в порт 
В, чтобы сыграть за Сагу вме- 
сто Латез в режиме Зшве 
Р]ауег Моде. 


ТГЕСАСУ ОГ КА!М: $ОШЕ 
ВЕА\УЕВ 


* Огненный С!урнН. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая [. или К, на- 
жмите ОР(х2), МСНТ, ОР, У, 
Х, ВЕСНТ. Звуковой сигнал 
подтвердит правильность вво- 
да кода. 

* бои! Веауег. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ш или К, на- 
жмите РОУМ, У, Хх, 
ЖСНТ(х2), ОО\УМ(х2), ВЕЕТ, 


У, РОММ, ЕВСНТ. Звуковой 
сигнал подтвердит правиль- 


ность ввода кода. 
* Все возможности. 
Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая [ или К, на- 
жмите ОР(х2), ООУМ, 
Е СНТ(х2), ВЕЕТ, В, ШСНТ, 
ГЕЕТ, ОО\М. Завершите иг- 
ровое действие, чтобы полу- 
чить возможности перехода 
через врата, подъема на стены, 
метания огненных зарядов, 
плавания и получения 5011 
Веауег. 
* Восстановить здоровье пе- 
ред следующим уровнем. 
Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая [ или К, на- 
жмите В СНТ, А, ГЕЕТ, У, ОР, 
РОУ\У/М. Звуковой сигнал под- 
твердит правильность ввода 
кода. 


* Восстановить здоровье. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ш или К, на- 
жмите РОУ, В, УР, ГЕЕТ, 
ОР, ВЕЕТ. Звуковой сигнал 
подтвердит правильность вво- 
да кода. 

* Максимум здоровья. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ц или К, на- 
жмите ВСНТ, В, РОММ, ОР, 
РОУ\УМ, УР. Звуковой сигнал 
подтвердит правильность вво- 
да кода. 

* Ранить Ваг21е!. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ш или К, на- 
жмите ГБЕЕТ, В, Э9Р(х2), 
ПОУМ. Звуковой сигнал под- 
твердит правильность ввода 
кода. 

* Восстановить магию. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ё или К, на- 
жмите ВСНТ(х2), БЕРЕТ, У, 
ЕСНТ, РОУМ. Звуковой сиг- 
нал подтвердит правильность 
ввода кода. 

* Максимум магии. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ш или К, на- 
жмите У, ЕВСНИТ, БО\УМ, 
Е СНТ, УР, У, СЕЕТ. Звуковой 
сигнал подтвердит правиль- 


’ность ввода кода. 


* Проходить через стены. 
Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая [. или К, на- 
жмите ОО\УМ, В(х2), БЕЕТ, 
ВСНТ, У, ОР. Звуковой сиг- 
нал подтвердит правильность 
ввода кода. 
* Сила. 
Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ё или К, на- 
жмите ГЕЕТ, МСНТ, В, ГЕЕТ, 


ЕСНТ, ГЕЕТ. Звуковой сиг- 
нал подтвердит правильность 
ввода кода. 

* Сжатие. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ё или К, на- 
жмите ОО\М, ОР, ВСНТ(х2), 
В, 9Р(х2), РОММ. Звуковой 
сигнал подтвердит правиль- 
ность ввода кода. 

* Забираться на стену. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ё или К, на- 
жмите У, РО\М, Х, МСНИТ, 
ОР, РОММ. Звуковой сигнал 
подтвердит правильность вво- 
Дда кода. 

* Огненный Веауег. 


Поставьте игру на паузу, за- 
тем, удерживая Ё или К, на- 
жмите РО\М, ОР, ЩМСНТ, УР, 
РОУМ, ГЕЕТ, В, ЕСНТ, РО\М. 
Звуковой сигнал подтвердит 


правильность ввода кода. 
* Сделать Огненного Веауег. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ё или К, на- 
жмите У, СНТ, РО\М, В, 
ОР. Звуковой сигнал подтвер- 
дит правильность ввода кода. 

* Воздушный Веауег. 5 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая [, или К, на- 
жмите А, МСНТ, ОР(х2), У, 
ГЕЕТ(х2), ЫСНТ, УР. Звуко- 
вой сигнал подтвердит пра- 
вильность ввода кода. 

* Кат Веауег. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ё или К, на- 
жмите А, В, ШСНТ, У, 
ГЕЕТ(х2), ЕСНТ, УР. Звуко- 
вой сигнал подтвердит пра- 
вильность ввода кода. 

* Рогсе Сурв. 
Поставьте игру на паузу, 


затем, удерживая Ш или К, на- 
жмите ПООММ, ПГЕЕТ, У, 
РО\УМ, УР. Звуковой сигнал 
подтвердит правильность вво- 
да кода. 

* З{опе С!урв. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая [Ё или К, на- 
жмите ООММ, В, УР, ГЕЕТ, 
РОММ, ЕСНТ(х2). Звуковой 
сигнал подтвердит правиль- 
ность ввода кода. 

* боипа Сурн. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ё или К, на- 
жмите КСНТ(х2), РО\М, В, 
ОР(х2), РОММ. Звуковой сиг- 
нал подтвердит правильность 
ввода кода. 

* Иатег С!урн. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая [ или К, на- 
жмите ОО\М, В, УР, ОБОММ, 
Е СНТ. Звуковой сигнал под- 
твердит правильность ввода 
кода. 

* ЗипПаВЕ С!урв. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ё или К, на- 
жмите ГЕЕТ, В, ВЕЕТ, МСНТ, 
ВТСНТ, УР(х2), ГЕЕТ. Звуко- 
вой сигнал подтвердит пра- 
вильность ввода кода. 

* Измениться в любое время. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая [, или К, на- 
жмите ОР(х2), РОММ, 
В!СНТ(х2), ВЕЕТ, В, СНТ, 
ГЕЕТ, ОО\М/М. Звуковой сигнал 
подтвердит правильность вво- 
да кода. 

* Не атакуйте людей. 

Вы столкнетесь с первым 
человеком в области Малчии. 
Он — охотник на вампиров 
одет в серебряные доспехи, 


стреляет серебряными стрела- 
_ ми из лука, и будет враждебен. 
‚ Проигнорируйте его, и продол- 
жите движение, чтобы сра- 
зиться с зомби-подобным вам- 
пиром. После победы над вам- 
пиром уходите с этого места, и 
не возвращайтесь к человеку. 
Со следующим человеком Вы 
столкнетесь в комнате, в кото- 
рой расположен механизм. Вы 
должны упастьк его коленям и 
протянуть к нему руки. Люди 
теперь рассматривают Вас как 
ангела мести. Не атакуйте их, 
или они обратятся против Вас. 
Предупреждение: Поклонни- 
ки Вампира одеты 86 красные 
и золотые цвета. Они Владе- 
ют метательными ножами и 
дубинками и Всегда будут 
атаковать Вас. Вы можете 
уничтожать их, поскольку 
они Весьма злые и назойливые 
существа. 

Всегда проверяйте, что за 
человек находится перед вами 
и можно ли его уничтожить. У 
Вас есть теперь возможность 
мирно передвигаться по чело- 
веческим поселениям. 


МАВУЕЕ \$. САРСОМ 


* Играть за ЕИЙП. 

На экране выбора персона- 
жа подсветите Хапр1еЁ{. Затем 
нажмите БЕЕТ(х2), РО\/М(х2), 
ВСНТ(х2), ОР(х2), ВО\М(х4), 
ГЕЕТ(х2), ОР(х4), ЕСНТ, ГЕЕТ, 
ПО\/М(х4), ВТСНТ(>2), ОР(х4), 
ГЕЕТ(х2), 02О0О\М(>+4) ЫСНТ, 
БО\М/М. ГИЁИ появится под У/аг 
МасЬ ше. 

Другой вариант. Победите 
трех противников с супер при- 
емами и используйте всех по- 


мощников по крайней мере за 
два раунда. Чтобы играть за 
ГИИИ без введения кода, вы 
должны завершить два раунда 
с зирег уаг1а Ме сго$$-оуег; по- 
бедить семь противников с 
вурег сотЪо; никогда не те- 
рять своего персонажа. В нача- 
ле седьмого раунда появится 
сообщение “Неге сотез$ а пе\х 
спаПепрег” и вы будете драть- 
ся с ШИЁЬ и ее партнерами. Ес- 
ли вы победите ее, то сможете 
отгрузить 111145 в УМО ис это- 
го момента у вас не будет необ- 
ходимости вводить каждый 
раз код приведенный выше. 

* Играть за Во!. 

На экране выбора персона- 
жа подсветите Хапр!е{. Затем 
нажмите Г.ЕЕТ(х2), ВОМУМ(х2), 
®СНТ(х2), БОММ(х2), 
ГЕЕТ(х2), ОР, ВТСНТ, ОР(х2), 
В1СНТ(х2). Во появится 
справа от Мера Мап. 

Другой вариант. Победите 
пятерых противников с супер 
приемами (два с Опа! Теат), и 
используйте всех помощников 
по крайней мере за четыре ра- 
унда. Чтобы играть за Во! без 
введения кода, вы должны ис- 
пользовать всех своих помощ- 
ников в каждом раунде 
(Сус1орз, Рзу1осКе, е+с.). Завер- 
шите два раунда с зирег уаг!- 
аЪ]е сгоз$-оуег, победите трех 
противников с КБурег сотЪо, 
никогда не терять своего пер- 
сонажа. В начале седьмого ра- 
унда появится сообщение 
«Неге сотез а пему сваПепрег” 
и вы будете драться с Во! и его 
партнерами. Если вы победите 
ето, то сможете отгрузить Во 
в УМО и с этого момента у вас 


не будет необходимости вво- 
дить каждый раз код приве- 
денный выше. 

* Играть за ЗРадом [Ёа4у 
(Зирег Свип-Ц). 

На экране выбора персона- 
жа подсветите Могирап. Затем 
нажмите ОР, ЫСНТ(х2), 
РО\/М(х4), ШЕЕТ(х2), 9Р(хА), 
В&СНТ(х2), ГЕЕТ(х2), ВО\УМ(х2), 
ЕСНТ(х2), ВО\/М(х2), ГЕЕТ(х2), 
9Р(х2)  ВМСНТ(х2),  Ч9Р(х2), 
ГЕЕТ(х2), ОО\М(х5). Зпа4о\ 
Гаау появится подСатьЪ!. 

Другой вариант. Проведите 
первым атаку во всех раундах, 
используйте всех помощников 
во всех раундах, победите всех 
противников с зирег$ (четырех 
из них с Оиа| Теа). 

* Играть за Вед Уепот. 

На экране выбора персона- 
жа подсветите Срип-Ш. Затем 
нажмите МСИТ, ОО\ММ(х4), 
ГЕЕТ, ОР(х4), ЕВ СНТ(х2), 
БО\/М(х2), ГЕЕТ(х2), ВО\УМ(х2), 
ЕСНТ(х2), ЧР(х4), ЦЕЕТ(х2), ОР. 
Веа Уепош появится над 
Свип-Ш. 

Другой вариант. Проведите 
первым атаку во всех раундах, 
победите всех противников с 
зирег согаЪо$ (четырех из них 
в Оиа| Теа). Чтобы играть за 
Веа Уепош (Сагпаре) без вве- 
дения кода, вы должны прове- 
сти первым атаку во всех мат- 
чах;, завершить 4 раунда с 
зирег уанаЪе сго55-оуег 
сотЪо; победить двух против- 
ников с рурег сотаЪо, никогда 
не терять своего персонажа. В 
начале седьмого раунда поя- 
вится сообщение “Неге сотез$ а 
пем сваПепрег” и вы будете 
драться с Веа Уепошм`и его 


партнерами. Если вы победите 
его, то сможете отгрузить Ве4 
Уепом в УМЦ и с этого момен- 
та у вас не будет необходимо- 
сти вводить каждый раз код 
приведенный выше. 

* Играть за Огапде Ник. 

На экране выбора персона- 
жа подсветите Срип-[1. Затем 
нажмите ШСНТ(х2), ВО\УМ(х2), 
ГЕЕТ(х2), ЕСНТ(х2), ВО\МУМ(х2), 
ГЕЕТ(х2), 9Р(х4) ОО\М(х2), 
Е СНТ(х2), 9Р(х2), РОММ(х4), 
9Р(х4), ГЕЕТ, ОР. Огарре НиК 
появится над Вучц. 

Другой вариант. Проведите 
три финишных бирег СошЪо. 
Чтобы играть за Огапве Ник 
без введения кода, вы должны 
завершить 3 раунда с зарег 
уана ]е сго$5-оуег; никогда не 
терять своего персонажа. В на- 
чале седьмого раунда появится 
сообщение “Неге сотез а пе\у 
сваПепвег” и вы будете драть- 
ся с Огапве Ни и его партне- 
рами. Если вы победите его, то 
сможете отгрузить Огапре 
НаК в УМО и с этого момента 
У вас не будет необходимости 
вводить каждый раз код при- 
веденный выше. 

* Играть за Со! И/аг МасВте. 

На экране выбора персона- 
жа подсветите Гапр1е{. Затем 
нажмите ГЕЕТ(х2), РО\М(х2), 
В СНТ(х2), ВО\М/М(х2), ГЕЕТ(х2), 
ОР(х4), ЮСНТ(х2). БЕЕТ(х2), 
ВО\М/М(х4), ЕСНТ(х2), ЧР(х2), 
ГЕЕТ(х2), ВО\\М(х2), ЕАСНТ(х2), 
9Р(х5). Со!4 бирег  \Уаг 
МасЬше появится над Гапр1еЁ. 

Другой вариант. Проведите 
5 финишных Зирег СоштЪо, с 
двумя из них, когда управляе- 
те обоими персонажами (ПОчиа1 


Теат аЦасКк). Чтобы играть за 
Со14 У’аг МасЬше вы должнв 
победить пятерых противни- 
ков с вурег сотЪо; завершить 
2 раунда с зирег уаг1ае сгоз5$- 
оуег сотЪо; никогда не терять 
своего персонажа. В начале 
седьмого раунда появится со- 
общение “Неге соштез а пем 
сваПепрег” и вы будете драть- 
ся с Са Уаг МасЬше и его 
партнерами. Если вы победите 
его, то сможете отгрузить Со14 
У\Уаг МасЬше в УМЦ и с этого 
момента у вас не будет необхо- 
димости вводить каждый раз 
код приведенный выше. 
* Играть за $ирег 
Маспте. 

На экране выбора персона- 
жа подсветите Гапр1е{. Затем 
нажмите ГЕЕТ(х2), РОУИМ(х2), 
ЕСНТ(х2), ВО\У/М(х2), ВЕЕТ(х2), 
9Р(х4), ЮСНТ(х2), 


И/аг 


ГЕЕТ(х2), 
ВО\М(х4), К1СНТ(х2), ЧР(х2), 
ГЕЕТ(х2), ВО\/М(х2), АСНТ(х2), 


9Р(х4), ЕСНТ(х2), ГЕЕТ(х2), 
РОМ М(х4), КСНТ(х2), УР(х2), 
ГЕЕТ(х2), ВО\М/М(х2), МСНТ(х2), 
ОР(х5) 
* Играть за Оп$![аидв. 
Откройте всех скрытых 
персонажей быстрого выбора. 
Тогда опция “Опз1ачёЪ{” поя- 
вится в игровом меню. 
* Играть за Меда-бапдгег!. 
Выберите ДапёеЁ и на пер- 
вом уровне нажмите ВАСК, 
РОММ, РОММ/ВАСК + ГК. 
Повторите движение, чтобы 
превратиться обратно в обыч- 
ного Дапр1е{. Мера ДапееЁ не 
может выполнять блоки, но 
имеет постоянную супер броню. 
Его прыжки ниже, и он медлен- 
нее двигается. Но несмотря на 


это, он гораздо сильнее обычно- 


го Дапр1е{. Мера-Гапре{ имеет 
один новый зарег, но утратил 
свои зпрег уровня 3. Он может 
дыхнуть пламенем вместо 
Гапрлеёз Бе #154 рипсй. Его 
концовката же самая. 

* Играть за Емй Вуиц. 

Нажмите РОММ, ОБОММ/ 
ВАСК, ВАСК, Еегсе Рипсь. 
Обратите внимание! Вы долж- 
ны иметь хотя бы уровень 1 на 
вашем указателе пурег соштЪо, 
и можете выполнить это в ре- 
жиме Еазу Моде. 

* Играть за Неа Вуи (Кеп). 

Нажмите РОММ, БО\ММ/ 
ВАСК, ВАСК, Ме4а1ит РипсН. 

Обратите внимание! Вы дол- 
жны иметь хотя бы уровень 
1 на Вашем указателе вурег 
сотро, и можете выполнить 
это 6 режиме Ед5у Мосе. 
* Превратиться обратно в 
нормального Вуи. 
Нажмите РО\М, ОРО\ММ/ 
ВАСК, ВАСК, Оди!сЕ Рипс\. 
Обратите внимание! Вы дол- 
жны иметь хотя бы уровень 
1 на Вашем указателе вурег 
сотро, и можете Выполнить 
это В режиме Ев5у Мосе. 

* Экран Ри! раи$е. 

Нажмите $%аг чтобы пе- 
рейти в режим паузы, затем, 
удерживая У, нажмите Х. 

* Другие костюмы. 

На экране выбора персона- 
жей подсветите курсором бой- 
ца, затем нажмите А или У. 

* Выбор специальных парт- 
неров. 
Обратите Внимание! Следу- 
ющие коды должны быть Вве- 
дены пока удерживается 
кнопка ${агЕ, перед появлени- 


ем экрана Выбора специоль- 

ных партнеров ($ресо!/ 

Рагтег Зе/!есйол $сгеел). 

ОпКпом/п $014ег: Нажмите 
и удерживайте У\УеаК Рипсв 

Гоц: Нажмите и удержи- 
вайте Мед лт Рипсй 

Аг{ Вог: Нажмите и удержи- 
вайте \МеаК Рипсий + Меашт 
Рипсй 

Зак!: Нажмите и удержи- 
вайте Неь Рипсй 

Топ-Роой: Нажмите и удер- 
живайте \еаК Рипер + Ев 
Рипср 

РеуоЁ: Нажмите и удер- 
живайте Меалт Рипср 

АпЁа: Нажмите и удержи- 


вайте \МеаК Рипсий + Меди . 


РипсВ + Нав Рапсв 

МтсвеПе НеагЕ: Нажмите и 
удерживайте \МеакК Рипсв + 
У\Уеак К1ск 

Ма2ь{у ТЬог: Нажмите и 
удерживайте Уеак Кск + 
Меа!ат'РипсВ 

Сус1орз: Нажмите и удер- 
живайте \еакК Рипсь + УеаК 
Кск + Меалт Рапсй 

Магпето: Нажмите и удер- 
живайте \!еак К1ск + Н15\ 
РипсВ 

Зфогш: Нажмите и удержи- 
вайте \Уеак Рипси + \УеаКк 
Кск + Нав РиапсВ 

ТоьИее: Нажмите и удер- 
живайте У\еаКк К!ск + Меа!ат 
Рипсв + Нав РипсВ 

Вогие: Нажмите и удержи- 
вайте \еак Рипсий + \УеаК 
Кск + Меа!ат Рапсь + Н1й 
Рипсй 

Р5у!осКе: Нажмите и удер- 
живайте Меа!ат К1ск 

азхегпац{: Нажмите и 
удерживайте \МеаК Рипей + 


Меат К1ск 

Т1сетап: Нажмите и удер- 
живайте Мет Рипсй + 
Меашт К1ск 

Со10$5и$: Нажмите и удер- 
живайте \Уеак Рипен + 
Меа!ат Рипсь + Мед1аюм К1сКк 

0$ Адбеп:: Нажмите и удер- 
живайте Н1в Рипсй + Мед!ат 
К1ск 

ЗВадом: Нажмите и удер- 
живайте \УеаК Рипев + 
Медшю К1ск + Н!ер Рипсей 

Зепипе!: Нажмите и удер- 
живайте Мет Ропер + 
Меащшт Каск + Е! Рипсй 

Риге ап Еиг: Нажмите и 


удерживайте У\Уеак К1сКк 

Ток: Нажмите и удержи- 
вайте Мет Рипсй + 18% 
Ки1ск 
*+ Изменение имени. 


и „ 


Введите в качестве 
имени, чтобы иметь игру, из- 
меняющую это на “$П\”. Вве- 
дите ААА в качестве имени, 
чтобы иметь игру, изменяю- 
щую это на “САР”. Введите 
МММ в качестве имени, чтобы 
иметь игру, изменяющую это 
на “МОТ”. 

* Сменить стартового персо- 
нажа. 

Нажмите и удерживайте 
У\Уеак Рипср + Меа шт РипсИВ 
+ Н!2ь Рипсь на экране уег$и$, 
чтобы переключиться на дру- 
гого персонажа, который пер- 
вым начинает матч со вторым 
выбранным персонажем. 

* Оба персонажа борются в 
одно и тоже время. 

Чтобы выполнить этот трик, 
Вы должны иметь максималь- 
ный уровень на указателе 
пурег сотЪБо, но это будет 


длиться только в течение ко- 
роткого времени. Нажмите 
РОММ, РОМ\М/ВАСК, ВАСК, 
У/вак Рипсй + Мед!ат Рипсв 
+ Ней Рипеб + Уеак Кск 
+Мей1 ит Каск + Ньй КК, 
чтобы обнаружить вашего пар- 
тнера, помогающего вам сра- 
жаться. Это поможет победить 
врагов в два раза быстрее. Об- 
ратите внимание! Это весьма 
трудный в исполнении трик. 
* риа! Теат аНаск на уровне 3. 
Нажмите РО\М, БО\М/ 
ВАСК, ВАСК + Ниши Рипсй + 
НШ 12 К1сК. Оба персонажа бу- 
дут управляться одновременно 
приблизительно 10 секунд. 
* Продолжите атаковать. 
Нажмите З4агё немедленно 
после победы в матче, чтобы 
двигаться почти везде и иметь 
возможность наносить удары 
побежденному противнику, 
даже с зирег шоуез. Обратите 
внимание! У вас нет {феат 
соиг(ег, переключателя персо- 
нажей, и вы не можете прово- 
дить {еат зирегз или 4ма] {еат 
а {асК$. Вы можете только вре- 
зать своему противнику с пар- 
тнером, с которым победили. 
Обратите Внимание! Если 
случилось так, что Вы побе- 
дили с обоими партнерами 
(4иа! {еат, {ет зирег), Вы 
не будете двигаться. ` 


МАКУЕЕ \5. САРСОМ 29: 
МЕМ АСЕ ОГ НЕКОЕ$ 


* Переключаться между пер- 
сонажами во время матча. 
Воспользуйтесь следующим 
приемом, чтобы переключать- 
ся между бойцами в середине 
игры. Например, если вы вы- 


брали СаЫе, Вуч и Кеп (имен- 
но в такой последовательно- 
сти), но позже, на второй ста- 
дии, вы хотите сделать Вуц 
первым — нажмите и удержи- 
вайте Г, для второго бойца и В 
для третьего персонажа на эк- 
ране Уег$ц$. 

* Изменить порядок бойцов. 

Выберите трех своих геро- 
ев. Затем на экране уегзиз на- 
жмите и удерживайте Х + У + 
Г, чтобы поменять их порядок. 
* Другие костюмы. 

На экране выбора персона- 
жей подсветите бойца, затем 
нажмите У или А. 

* Многократный выбор пер- 
сонажа. 

Откройте каждый костюм и 
персонаж, чтобы выбирать их 
несколькими людьми. Напри- 
мер, игрок 1может выбрать 
трех Сраг!!е’$ и другой игрок 
может также выбрать трех 
СрагНе”$. 

* Дешевые скрытые бойцы. 

Выходите и входите на эк- 
ран магазина, пока цена скры- 
тых персонажей не понизится. 
* Побить АБуз$. 

Выберите СаЫе. Для первой 
формы АБуз$5’а, просто блоки- 
руйте его атаки и затем на- 
жмите У, чтобы выстрелить. 
Повторите этот прием пока он 
не умрет. Для его третьей фор- 
мы просто используйте Са ез 
Нурег У1рег. Это заберет 90- 
95%его жизни с одного удара и 
будет являтся 115-130 Ни 
сотЪо. Затем просто врежьте 
ему разочек или пару раз, 
применив любой атакующий 
прием, чтобы нанести ему 
окончательное поражение. 


* Изменить время на заднем 
фоне. 

Чтобы изменить время на 
часах на заднем фоне (уровень 
С1осК), просто измените сис- 
темное время Пгеатса$4. 

* Неограниченные связки из 
5ирег$. 
Обратите Внимание! Этот 
трик работает только 8 
тренировочном режиме. 

В тренировочном меню ус- 
тановите индикатор сотбБо на 
бесконечность. Тогда начните 
зирег и тут же начните другой. 
Это может выполнено неогра- 
ниченное количество раз. Эта 
хитрость работает лучше с те- 
ми персонажами, которые име- 
ют в своем арсенале Беат 
зирегз. 

* Получить очки, не играя. 

Вы можете получить по 10 
очков в минуту, если отправи- 
тесь в тренировочный режим, 
выберите бойца и его против- 
ника, а затем оставите игру по 
крайней мере на пять часов. 
Обратите внимание! Не преры- 
вайте игру. Никаких пауз! 


* Медленное движение. 

Начните игру за Мах, затем, 
удерживая В, нажмите ОР(х4). 
* Киг? в боксерских трусах. 

В главном меню, удерживая 
Г. + В, нажмите Х(х2), У, Х. 
* Перемешать героев. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Ш, + В, на- 
жмите ОР, ООММ, ЩШСНТ, 
ГЕЕТ, А, У, В, Х, Х + УЗ агь 
чтобы играть за персонажа, 
состоящего из частей Клотф, 
Мах и Оосфог НамжК1т$. 


* Панорамирование. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Г, + В, на- 
жмите В, А, В, А. 

* Вид сумасшедшей камеры. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая [Г + В, на- 
жмите А, В, А, В. : 

* “Эх, Оосюг НамКт$! Воздух 
спортил!” 

Начните игру за ПОосфог 
На\/К!л$, затем нажмите Г, + В 
+ СЕЕТ + А. 

* Экран РиЙ раизе. 

Сделайте паузу в игре, за- 
тем нажмите Х + У. 

* Скрытые изображения и 
звук. 

Установите игровой диск в 
СО-ВОМ аптуе на РС, чтобы 
найти изображения в формате 
„ТР, звуковые файлы в фор-. 
мате МАУ и видеовставки в 
формате .МРЗ в директории 
«таКк2”. 

* ЗоипоаЁгаск. 

Включите Огеатсаз{ без 
диска, чтобы получить доступ 
к аиа1о СО рауег. Вставьте 
диск с игрой и проиграйте со 
второго трека и далее, чтобы 
услышать 31 композицию в 
стиле фесрпо. 


МОВТАЕ КОМВАТ СОГО 


* Меню хитростей. 

На титульном экране на- 
жмите 9Р(х2), ШООММ(х2), 
ГЕЕТ(х2), ВСНТ(х2), когда 
появится надпись `“Рте$$ ЗфагЁ 
Ви Йоп”. Смешок и фраза 
“Оцё {ап тя” подтвердят пра- 
вильность ввода кода. Нажми- 
те Зфаг, чтобы вызвать глав- 
ное меню, подсветите 
“ОрНопт$”, затем нажмите и 


удерживайте ВЫК + КОМ (по 
умолчанию это кнопки [. + В), 
чтобы вывести на экран меню 
хитростей со следующими ва- 
риантами выбора. 

Еазу Еп41т12$: Бой длится 
один раунд, и затем вы увиди- 
те концовку для данного пер- 
сонажа. 

Ка{а! 1 (НР): Нажмите НР 
на экране “Е!1п156 Нила”, чтобы 
провести Ёа4ау 1. 

Кайа1 2 (ГР): Нажмите ЕР на 
экране “ЁЕ!п15В Нил”, чтобы 
провести Ёафа1%у 2. 

Ри Еайа1 (О + НР): Нажмите 
РО\УМ + НР на экране “Еи11$В 
Нияа”, чтобы провести РИ Ёа%а1- 
Ку. 

Папрег: Установить указа- 
тели жизни так, что смерть на- 


ступает с одного удара. 
КотЪаЕ Кофе: (1-30): (По- 


зволяюЮт получить следующие 
хитрости в режиме двух игро- 
ков.) 

0: Ое!ац 

1: Режим Больших Голов 

2: Отключить броски 

3: Отключить максимальный урон 
4: Отключить максимальный урон и 
броски 

5: Неограниченный Вип 

6: Свободное оружие 

7: Случайное оружие 

8: Вооружен и очень опасен 

9: Много оружия 

10: Тихий Котва! 

11: Взрывной Котва! 

12: Нет энергии / Мрут с одного уда- 
ра 

13: Котьа{ по умолчанию 

14: Оружейный Котва! 

15: Режим Мооб За!Бо{ 

16: Вед Вап (Красный дождь) 

17: бого’$ Га! 


: Тпе Мен 

: ЕЧег 608$ 

: Томь 

: Мпа \№п0 (Мир ветра) 

: Кер{Ие'$ Га 

: паоНт Тетр/е 

: Имтод Рогге 

: РИ5оп 

: ке РИ 

: СпигсИ 

: Мепегеа!т 

: $0Ш СПатрег 

: Саддег 
* Играть за Сого. 

Активируйте код “Меню 
хитростей”. Подсветите 
“Н1а4аеп” в нижней части экра- 
на выбора персонажей, затем, 
удерживая [ + К, нажмите УР, 
ГЕЕТ, А. 

* Играть за $еКтог. 

Активируйте код “Меню 
хитростей”. Подсветите 
“Н1ааеп” в нижней части экра- 
на выбора персонажей, затем, 
удерживая № + В, нажмите 
9Р(х4), ГЕЕТ(х4), А. 

* Играть за МооЬ Зао!{. 

Активируйте код “Меню 
хитростей”. Подсветите 
“Н1а4еп” в нижней части экра- 
на выбора персонажей, затем, 
удерживая Ё№ + В, нажмите 
УР(х2), ГЕЕТ(х4), А. 

* Просмотреть биографии 
персонажей. 

Войдите в “Кошра+ 
Тьеа{ег”. Подсветите персона- 
жа и нажмите | + В, чтобы 
просмотреть биографию этого 
героя. Подсвечивание вступи- 
тельной видеовставки запу- 
скает демонстрацию биогра- 
фии Сого. Обратите внимание! 
Этогоне произойдет, если 
иметь разблокированную ви- 


деоконцовку персонажа, и вы 
просмотрите именно его или ее 
биографию. 

* Другие наряды. 

На экране выбора персона- 
жей подсветите бойца, затем, 
удерживая Уйаг&, нажмите лю- 
бую кнопку. 

* Костюм МооБ ЗаБо! Беа. 

На экране выбора персона- 
жей подсветите МооЬ За!о\+, 
затем, удерживая У(агё, на- 
жмите Х(х3). Когда матч на- 
чнется, он может быть одет в 
зимнее пальто с белым капю- 
шоном. Для достижения бол- 
шего эффекта активируйте 
код “В1е реа то4е” (Большие 
ТОЛОВЫ )- 

* Изменить порядок против- 
ников в аркадном режиме. 

Выберите режим Агсаае 
Мое и любого бойца. Выбери- 
те свою судьбу (Чез ту), но не 
нажимайте Л. Нажмите $З4аг, 
чтобы крутануть башню персо- 
нажей и поменять противни- 
КОВ. 


МВА 2К 


* Призовые команды. 

На экране опций выберите 
“Со4е$”. Введите код ОЕТ- 
РОРеЕЗ (с учетом регистра), 
чтобы открыть команды МВА 
2К, беба 5рог{5 и 5еба +еат. 

* Большие игроки. 

На экране опций выберите 
“Со4е$”. Введите код МОМ- 
УТЕВ (с учетом регистра). 

* Маленькие игроки. 

На экране опций выберите 
“Со4ез$”. Введите код ИЛТ- 
ТЬЕСОУ (с учетом регистра). 
* Толстые игроки. 

На экране опций выберите 


7 Зак. 692 


^ “Со4е5”. Введите код РОЧСН- 


ВОУ (с учетом регистра). 
* Двумерные игроки. 

На экране опций выберите 
“Со4е5”. Введите код 
ЗООТЗНУ (с учетом регистра). 
* Большие головы. 

На экране опций выберите 
“Со4е$”. Введите код КАТ- 
НЕЛО (с учетом регистра). 

* Большие ноги. 

На экране опций выберите 
“Со4е$”. Введите код Н!С- 
ГООТ (с учетом регистра). 

* Большой баскетбол. 

На экране опций выберите 
“Со4ез”. Введите код ВЕАСН- 
ВОУ$ (с учетом регистра). 

* Тренеры в печали. 

На экране опций выберите 
“Со4ез” Введите код СОА- 
СНОЦСН (с учетом регистра). 
* Скрытое сообщение. 

На экране опций выберите 
“Со4ез”. Введите код ИМОМ 
(с учетом регистра), чтобы 
увидеть сообщение “Н1 Мот, 
1оуе уойг сВИа” (Привет, Мам! 
Люби свое дитя!). 

* Площадка на выезде. 

Активируйте код “Вопу$ 
{еап15”. Выберите одну из трех 
команд [пзопл1асз в качестве 
хозяйки площадки, чтобы иг- 
рать на выездной площадке. 


МНЕ 2К 


* Режим больших голов. 


На экране с логотипом 
“ВНасКк Вох” нажмите и удер- 
живайте [, + К, затем нажмите 
В(х2), Х на контроллере РО. 
Фраза “Оп Васк Вох ВаБу” 
подтвердит правильность вво- 
да кода. Все игроки. за исклю- 
чением голкиперов, будут 


иметь большие головы. 
* Команда программистов. 

На экране с логотипом “Наск 
Вох” нажмите и удерживайте [№ 
+ В, затем нажмите В, А, В, Уна 
контроллере О. Фраза “Об ВасКк 
Вох ВаБу” подтвердит правиль- 
ность ввода кода. 

* Изображения программи- 
стов. 

Создайте игрока и введите 
одно из приведенных ниже 
имен из команды разработчи- 
ков игры, чтобы увидеть его 
изображение в меню “Еаи 
мпез”. Вой Нех{аП Тому Тм7$1 
Ра!е Нит(ег Магу Веазопег 
Ма Лоризоп СЬ!15 Мазоп Рац! 
Неа!еу Вогу ЕИтрай1скК Фовю 
МатезнисКоу Вгеп Рефегзоп 
Ен1с Вегёгапа 
* Изображение Рейег ИРИе: 

Создайте игрока и введите в 
качестве имени Ре{ег У Це и 
номер на майке — 15. 

* Изображение ВоЬбу НийИ. 

Создайте игрока и введите в 
качестве имени ВоБу НиИ. Фо- 
то ВоБфЪу Ни появится, когда 
вы поинтересуетесь счетом или 
вам потребуется помощь. 

* Другие игроки. 

Создайте игрока и введите 
Ф.И.О. любого известного игро- 
ка ушедшего на покой в тече- 
ние сезона 1998-1999 годов, 
чтобы увидеть его изображе- 
ние в меню “Еай [1пез”. 
* Сообщение от 
Сгекеу. 

Создайте игрока и введите в 
качестве имени У\Уауве 
Сге{2Кеу. Сообщение “ТБапК$ 
Рог Тре Метоге5” появится 
над областью, где располагает- 
ся изображение игрока. 


И/аупе 


_ МСНТМАВЕ СВЕАТОВЕЗ 2 


* Режим хитростей. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая, [ + В на- 
жмите Г. ЕЕТ, В. Х. ГЕЕТ, В, Х, 
ГЕЕТ, В, Х, А, Х, чтобы полу- 
чить доступ к опциям игровых 
хитростей. 

* Выбор уровня. 

Подсветите опцию 
“ОрНопз” в меню новой игры. 
Нажмите и удерживайте В 
приблизительно три секунды, 
отпустите кнспку, затем на- 
жмите У, А, Х, В. Нажмите и 
удерживайте Х приблизитель- 
но одну секунду, отпустите 
кнопку, затем нажмите В. 

* Полное здоровье. 

Нажмите и удерживайте В 
+ Х + У во время игры. 

* Экран Еи!/ рацзе. 

Нажмите $4аг!, чтобы пе- 
рейти в режим паузы, затем 
нажмите Х + У. 

* $сгееп $ауег. 

Оставьте игру в покое на ко- 
роткое время и вы увидите 
зсгееп зауег. 

* Просмотреть вступление 
Кайт. 

Установите игровой диск в 
СО-ВОМ апуе на РС, чтобы 
просмотреть КаИз{о-вступле- 
ние к игре. 

* Скрытые изображения. 

Установите игровой диск в 
СО-ВОМ анчуе на РС, чтобы 
найти изображения из игры. 


ОЧАКЕ 3: АВЕМА 


* Режим хитростей. 

Успешно завершите миссии 
для одного игрока на различ- 
ных уровнях сложности, чтобы 
получить доступ к хитростям 


для режима Маин!-РЛауег. На- 
жмите Э(атЕ. чтобы поставить 
игру на паузу в режиме Ми!!- 
р1ауег тоае, затем выберите в 
меню опцию “СЪеа!”. 

Успешно завершите игру, 
чтобы открыть мини-игру Маге 
тиу-вате на УМО. Успешно 

‹завершите Ма2е шиз-вБате. 
Сообщение "СВеа{ изоске@” на 
Главном игровом экране под- 
твердит правильность выпол- 
ненных действий. Эта открыв- 
шаяся хитрость позволит вам 
выжить во всех передрягах. 

* Коды, вводимые с клави- 
атуры. 
Внимание! Требуется клоа- 
виатура и мышка для 
Огеатса$(. 

Нажмите во время игры, 
чтобы вызвать экран консоли. 
Введите одну из приведенных 
ниже команд, чтобы активиро- 
вать соответствующий эффект. 
Очистить строку ввода - /с1еаг 
Показать “клавиатурные” команды 
- /вар 
Показать список игроков - /м’Бо 
Послать сообщение всем игрокам - 
/зау 
Послать сообщение указанным иг- 
рокам - /5ау<1-4> 
Послать сообщение игроку, атаную- 
щему вас - „/+с1]_афасКег 
Послать сообщение атакуемому иг- 
року - /+е_{агасё 

Послать сообщение своей команде 
в режиме 1еат тобе - /зау_1{сато 


КАМВОМ/ $1Х 


* Режим СоапПоррег. 

Нажмите Апа]1о5-зиск Бей + 
О-раа РОУ\!М + В во время игры. 
* Режим Видепе5$. 

Нажмите Апа|ой-5ЯскК Оо\уп 


ия 


+ О-раа РО\М/М + В во время 

итры, чтобы умертвить всех, 

кто находится рядом с вами. 
Обратите внимание! Если код 
“Теат Соб Оп” активирован, 
Ваши люди будут продолжать 
повторять “Иазсй уои пге!". 

* Условия для победы. 

Нажмите Апа1ов-зиск Ор + 
О-рая РО\М + В во время иг- 
ры, чтобы включить условия 
для победы. Это предотвратит 
провал миссии, если вы всклю- 
чили сигнализацию или терро- 
ристы стреляют в заложников. 
* Режим Теат Сода. 

Нажмите Апа|ор-заск Ге 
+ О-раа ОО\ЖМ + А во время 
игры, чтобы включить непобе- 
димость для всей ватшей ко- 
манды. 

* Режим Ауа{аг Соц. 

Во время игры нажмите 
Апа]1о5-5ск Пр + О-раа РО\УМ 
+ А, чтобы включить непобеди- 
мость для вашего активного 
персонажа, в то время как ос- 
тальные члены команды нахо- 
дятся в обычном состоянии. 

* Режим Неауу Ьгеа тд. 

Нажмите Апа1ор-зиск До\ип 
+ О-раа РО\М/М + А во время 
игры, чтобы включить режим 
тяжелого дыхания. 

* Режим Меда Незча. 

Нажмите Апаор-зиск Шей 
+ О-раа РОМ/М + Х во время 
игры, чтобы включить режим 
мегаголовых. 

* Режим В1д Веаа. 

Нажмите Апа1о8-зиск Ор + 
Р-раа РО\/М + Х во время иг- 
ры, ‘чтобы включить режим 
больших голов. 

* Режим Зфитру. 
Нажмите Апа|ор-$11ск Геё 


+ О-раа РО\/М + У во время 
игры, чтобы включить режим 
коренастых. 

* Режим $1ае $сгойег. 

Нажмите Апа|о8-$11сК оп 
+ О-раа РО\/М + У во время 
игры, чтобы стать стройными. 
* Мозги. 

Нажмите Апа[1об-зИск Ор + 
О-раа РО\М + У во время иг- 
ры, чтобы включить искусст- 
венный интеллект (АГ) вашей 
команды. 

* Режим Ро!5Ка. 

Нажмите Ава1о5-5ИсКк Бо\в 
+ О-раа РО\ММ + Х во время 
игры, чтобы изменить лица ва- 
шей команды. 


ВАУМАМ 2: ТНЕ СВЕАТ 
Е$САРЕ 


* Мини-игра для нескольких 
игроков С1оБох О/5с Ассе$$. 

На титульном экране на- 
жмите $(аг(, затем, удержи- 
вая 1, + К. нажмите В(х4). 

* Мар Бопи$ в конце уровня 
(Ваусар). 

Нажмите А, В, Х, У, Х, У 
перед появлением сообщения 
“Ассез$ 4ете4”. 

* Текстура Ка!е!до$соре. 

Нажмите РО\М, Л, РОММ, 
В, Л, У, Х(х2). 

* Иконка Ваутап УМ$. 

Нажмите ОР, Х, У, ПОММ, 
У, Х, ГЕЕТ, ВЕСИТ. 

* Скрытый проход. 

Нажмите Л, В, Х, У, Х, Ув 
МогЬ _20 (второй этап на уров- 
не 5р!4ег). В секретном прохо- 
де получите полную энергию. 
* Полная жизнь. 

Постукивайте по Ё с постоян- 
ным ритмом. Обратите внима- 
ние! Измените скорость посту- 


кивания. если эта не сработает. 
* Экран ЕиЙ раизе. 

Нажмите $(агё чтобы пе- 
рейти в режим паузы, затем 
нажмите Х + У. 


ВЕАБУ 2 ВОМВЕЕ ВОХ!МС 


* Боксеры 
класса. 

Войдите в режим СВатр1оп- 
$Ыр Моде и введите РОШ 5! в 
качестве имени. (Обратите 
внимание! Включая восклица- 
тельный знак и пробел между 
“ПР” и “5”). Выйдите из режима 
Срагар!опз$Шр Мое и войдите в 
аркадный режим, чтобы полу- 
чить доступ ко всем боксерам, 
включая и Папиеп В1аск. 
* Боксеры Со! с!а$$. 

Войдите в режим СВатр!от- 
$5ыр Моде и введите МО$МА! в 


чемпионского 


качестве дут имени. 
Обратите Внимание! Этот 


трик открывает и № 
Радоду В аркадном режиме. 
* Боксеры $Пуег с!а$$. 
Войдите в режим Сратр!оп- 
$ыр Моде и введите ВОМВЬЕ 
ВОМВЕЕ в качестве сут имени. 
Обратите Внимание! Этот 
трик открывает и Вгисе 
В/аве 8 аркадном режиме. 
* Боксеры Вгопге с!а$$. 
Войдите в режим Сратр!оп- 
5ыр Моае и введите ВОМВЬЕ 
РОМЕЕВ в качестве гут имени. 
Обратите Внимание! Этот 
трик открывает и Кето 
С/ам В аркадном режиме. 
Согпегтап ввиде эльфа 
(ЕергесВаип). 
Нажмите Х + Г + В па экра- 
не выбора персонажей. 
* Другой голос согпегтап’а. 
На экране выбора персона- 


* 


жей, удерживая Х, нажмите 
О-раа. 
* Другие костюмы. 

На экране выбора персона- 
жей нажмите Х + У. чтобы по- 
лучить доступ к дополнитель- 
ным костюмам и информаци- 
онным вставкам (в аркадном 
режиме). 

* Другие варианты фона. 

Установите системную дату 
“ОесетБег 25”, чтобы разме- 
стить новогоднюю елку на при- 
зовой боевой арене. Установи- 
те системную дату “ОсбоБег 
31” разместить скелеты на 
трибунах. 

* Бой на #мо-Нег агепа. 

Выберите двух игроков в 
аркадном режиме, затем, на- 


жмите и удерживайте [,, когда 
выбираете боксера на экране 
выбора персонажей. 


* Бой на спатр/оп$Нр агепа. 
Выберите двух игроков в 

аркадном режиме, затем, на- 

жмите и удерживайте К, когда 

выбираете боксера на экране 

выбора персонажей. 

* Бой на дут. 

Выберите двух игроков в 
аркадном режиме, затем, на- 
жмите и удерживайте И. + К, 
когда выбираете боксера на 
экране выбора персонажей. 

* Бой на “открытом воздухе”. 

Выберите двух игроков в 
аркадном режиме, затем, на- 
жмите и удерживайте Х + [+ 
К. когда выбираете боксера на 
экране выбора персонажей. 

* Поддразнить противника. 

Нажмите и удерживайте Х 
+ А или У + В во время матча. 
* Экран ГиЙ рацз$е. 

Нажмите $4{агё, чтобы пе- 


рейти в режим паузы, затем 
нажмите Х + У. 
* Восстановить энергию. 
Сбейте сног своего против- 
ника, затем “крутаните” 
Апа!05-541сК по кругу, пока 
противник приходит в себя. 
Это позволит восстановить не- 
которое количество энергии 
вашему боксеру. Пока двигае- 
те Апа!о8-5сК, быстро и мно- 
гократно нажмите Х + А + У + 
В, чтобы восстанавливать 
энергию быстрее. Вы можете 
проврнуть эту почти каждый 
раз (за исключением заключи- 
тельных раундов), чтобы вос- 
становить энергию полностью. 
* Выйти из ВитЫе Е/иггу. 
Если вы начинаете Вит е 
Ешаггу и противник блокирует 
все ваши удары, нажмите 
кнопки поддразнивания (Х. + А 
или У + В), и затем проведите 
свою комбинацию Е1!аггу снова 
(^+В.. 
* Скрытые изображения... 
Установите игровой диск в 
СО-ВОМ амуе на РС, чтобы 
найти изображения в директо- 
рии “ехёга”. 
* Скрытые сообщения в за- 
ключительных титра. 
Успешно завершите Агса4е 
Моае или СВатр!оп5 р Мо4е в 
режиме одного игрока. Пока де- 
монстрируются титры, при- 
смотритесь к фону. Обычно там 
прокручивается слово 
“Сгеай5”, но иногда появляются 
другие сообщения, такие как 
“Н: Мот” ил “Роа 5 Вщше?”. * 
Легкая тренировка с боксерской 
грушей. После удара по груше, 
проверните Апа|о8-5ск по 
кругу, пока она не остановится. 


* Дешевые витамины. 

В режиме Свашр!оп$ р 
Моае сделайте выбор так, что- 
бы потренировать своего бок- 
сера. Здесь же в меню перей- 
дите к аэробике, нажмите Ге#{+ 
и тут же нажмите А. Если все 
сделано правильно, то вы при- 
обретете пузырек с витамина- 
ми по $25,000 всего за $500. Вы 
можете сделать это с любыми 
пунктом тренировочной про- 
граммы, пузырек с витамина- 
ми будет сохранять вам боль- 
шую часть денег. В режиме 
Сратр!оп$1р Мо4е сделайте 
выбор так, чтобы потрениро- 
вать своего боксера. Поместите 
курсор на тренинге по наращи- 
ванию веса (мышечной массы), 
который стоит $5000, и смести- 
те вправо. Нажмите А в интер- 
вале между двумя пунктами 
меню и вы сможете приобрести 
витамины или любые другие 
предметы за меньшие деньги. 

* боипа#аск. 

Запустите Огеа1асаз{ без ди- 
ска, чтобы войти в аца1о СО 
р1ауег. Вставьте диск с Веаду 2 
ВишЫе Вохшрвё и проиграйте 
треки со второго и выше, чтобы 
прослушать музыку из игры. 


ВЕЗТРЕМТ ЕМЕ: СОБЕ 
УЕВОМ!СА 


{Обратите Внимание! Дру- 
гое название этой игры — 
В/овагага: Соде Уегопгса. ) 
* Обзор от первого лица. 
Успешно заверигите игру на 
уровне трудности Еазу или 
Могта]. 
* Режим ВаШе тосе. 
Успешно завершите игру на 
любом уровне трудности. Игра 


будет автоматически сохране- 
на в УМО после окончания 
титров. В главном меню о’гкро- 
ются опции Ва1\1е Моде. 

* Ваше тоде с обзором от 
первого лица. 

Возьмите снайперскую вин- 
товку в конце [15° 1, которую 
сбросила А ех!а. Обратите 
внимание! В японской версии 
игры возьмите снайперскую 
винтовку, которую сбросил 
АПгеа Аз Ёога, на О15с 2. 

* Играть за Зеуе Вит$/ае в 
Ваше Мосе. 

Получите дубликат золото- 
го Гарег в офисе на цокольном 
этаже на П!5е 2. Правильная 
последовательность ящиков 
красный, зеленый, синый и ос- 
новной. Вы можете также раз- 
блокировать 51еуе Вигпз1ае, 
хорошо сыграв в Ва\Ше Мо4еза 
Криса. 

* Перекрестная перестрелка 
с участием З1еуе Вигяоде с 
автоматом. 

Играя в Ва е Моде, в лю- 
бой комнате убейте всех зомби 
за исключением одного. Когда 
получите автомат, вернитесь к 
зомби и нажмите Х. В этот мо- 
мент вы получите огневую 
поддержку от 5З{еуе, который 
примет участие в перекрест- 
ном растреле, воспользовав- 
шись своим автоматом. Для 
большего эффекта играйте в 
режиме обзора от третьего ли- 
ца (взгляд со стороны), так как 
вы сможете увидить перекре- 
стный огонь. Если вы оставите 
больше, чем одного зомби, 
З1еуе может взять на мушку 
второго зомби и задуманная 
сценка не сложится. 


* Играть за другую С!ате в 
Ваше Мосе. 

Удачно выступите с обыч- 
ной С]а1ге в Ва е Мое. 

* Играть за другого СПП5 в 
Ваше Мосе. 

Завершите Ъа{{е што4е за 
У\УезКег. Обратите внимание! 
Он вооружен только одним но- 
жом. 

* Играть за АЬегЕ Шезкег в 
Ваше Мосе. 

Когда играете за СВ1$, 
возьмите солнцезащитные оч- 
ки АБег( У’езКег’а на этаже в 
ТосифаЙоп ГаЪ после проме- 
жуточной видеовставки. Дру- 
гой вариант. Хорошо сыграйте 
Ва е Моде с 5{еуе Вигиз!4е. 
Во-первых, разблокируйте 
5{еуе Вигпз!4е. Затем сыграй- 
те за Срг!1$ и финишируйте с 
наилучшим показателем, что- 


бы открыть Аег+. УезКег. Он 


вооружен только ножом и име- 
ет две растительных смеси. 
* Стеаг ГаипсвВег. 

Получите ранг А с 5еуе 
Вагпз1Ае, СШг5 и АЪе 
У'езКег, и обеими вариантами 
С]а1ге в Ва{Ше Моде, чтобы от- 
крыть Ппеаг 1ампсПег. Он поя- 
вится в вашем оснащении во 
времяследующей игры в Ва\{1е 
Мо4е. 

* ПосКе! !аипсВег. 

Получите ранг А в обычной 
игре, завершив ее без отгру- 
зок, продолжений и использо- 
вания аэрозолей первой помо- 
щи (Ё1г$41 а! зргау). Дополни- 
тельно, сохраните 54еуе с 
Глвег, дайте Меа1сше Воа!1ро, 
и завершите игру меньше, чем 
за 4:30. ВосКеё ГаипсВег поя- 
вится на первой позиции в Цет 


Бох в следующей новой игре. 


ВЕ-УОТ 


* Перевернуть трассу. 

Нажмите В + 1+ Оо\п на’ 
экране выбора трасс. 

* Все машины. 

Введите в качестве имени 
САКТООМ. Обратите внима- 
ние! Введите в качестве имени 
САКМУАЕ в европейской вер- 
сии игры. 

* Все трассы. 

Введите в качестве имени 
ТВАСТ!ОМ. Обратите внима- 
ние! Введите в качестве имени 
ТВАСКЕКВ в европейской вер- 
сии игры. 

* Все оружие. 

Введите в качестве имени 
УОУ. Нажмите Г, + В, чтобы 
сменить оружие. Обратите 
внимание! Введите в качестве 
имени ЗАП $Т в европейской 
версии игры. 

* Режим Тту. 

Введите в качестве имени 
МАССОТ. 

* Сменить машины. . 

Введите в качестве имени 
СНАМСЕК. 

* Доступ к ЦРО. 

Введите в качестве имени 
УПЕЕГЕО. 

* Режим Н!-ЕГ. 

Введите в качестве имени 
ЕГ,УВОУ, чтобы увеличить ко- 
личество элементов машины ... 
* Редактирование таблицы 
результатов. 

Введите в качестве имени 
СОАЛАТУ. 

* Летающие автомобили. 

Введите код “Доступ к 
ОКО», затем код “Сменить ма- 
шины”, Выберите в качестве 


машины ОРО, затем, исполь- 
зуя О-ра@, смените машину, 
когда начнется игра. Ваша ма- 
шина теперь будет летать по- 
добно ПРО. 
Обратите Внимание! Обрат- 
ная зависимость также вер- 
на. Этот трик обычно позво- 
ляет вам использовать физи- 
ку и “ит зсгееп” машины, ко- 
торая былы выбрана. Нопри- 
мер, если Вы Выбрали ЮС1, а 
затем использовали Ргоье 
ЦРО, то Вы будете ‘падать 
подобно камню (т.е. физика 
движения для ИРО сохранит- 
ся как у ЮС1). 


ВОАБО$ТЕК $ 


* Экран РиИ рацз$е. 

Нажмите ${агё, чтобы пе- 
рейти в режим паузы, затем 
нажмите Х +У, чтобы уда- 
литьтекст на экране. Нажмите 


Х + У снова, чтобы удалить 
инструменты ес экрана. 


$АМВА ОЕ АМ! СО 


* Открыть режим Вапдот 
Мосе. 

На экране выбора уровня 
трудности “стряхните” Гей 
Магаса в Го\м розИ1оп 15 раз. 

* Открыть режим $ирег Нага 
Мосе. 

На экране выбора уровня 
трудности “стряхните” Те 
Магаса в Н1эй роз! оп 15 раз. 


5ЕСА СТ НОМОГОСАТОМ 
ЗРЕСАЬ 


* Гонки И/$К. 

Успешно завершите каж- 
дую официальную гонку и эта- 
пы гонок, чтобы разблокиро- 
вать первую видеоконцовку и 
гонки \5К. Гонки \У$К — это 


кубки ЕРгопё Ошмуе Саг Сор, 
Веаг Отуе Саг Сир и 4 \Вее! 
ОШОнуе Саг Сур. 
* Легкие деньги. 
Обратите внимание! Этот 
трик требует использова- 
ния двух УМИ. 

Сохраните игру на обоих 
УМО. Перешлите приобретен- 
ные вами автомобили из одного 
УМИ в другой. Загрузите игру 
из УМО с дополнительными 
автомобилями. Продайте до- 
полнительные машины и за- 
грабастайте эти деньги. 


$ЕСА КАШУ 2 


* Все сезоны. 

Нажмите’ ОР(х2), ООММ, 
А(х2), В, В(х2), РОММ на ти- 
тульном экране. Звуковой сиг- 
нал подтвердит правильность 
ввода кода. Все трассы, вклю- 
чая трассу Зесгеё ВаПу, будут 
открыты. 

Обратите Внимание! Для 

японской Версии игры, на- 
жмите ИР, [ЕЕТ, БОИМ, 
Ю/СНТ, В, А, В, ЮСНТ, БОИМ 
на титульном экране. 

* Все мащины. 

Нажмите ОР, ВО\УМ, ОР, В, 
А, ГЕЕТ, В(х2), РОММ на ти- 
тульном экране. Далее должны 
быть выполнены следующие 
действия, чтобы открыть 12 до- 
полнительных автомобилей. 
Войдите в режим “10 Уеаг 
Сратр1опз1р” и заканчивайте 
каждый год первым. За каждый 
год, в котором вы были первым, 
открывается новый автомо- 
биль. Обратите внимание! За 
год открывается только один 
автомобиль. Завершение того 
же самого года несколько раз 


не добавит вам машин. 
Год Модель машины 

5иваги [тргега 555 

МИЗИЬ($В! [апсег ЕУО 4 

Тоуоба СеЙса 6Т-Роиг $Т-185 

МИ5ИЬ($ 1 Гапсег ЕУО 3 

Реидео{ 106 Мах! 

[апс/а беца тедга!е 

Е/аё 131 Авайп 

Реидео! 205 Тигво 

Кепаий Арте А110 

[АМКСА 037 Каиу 
Два дополнительных авто- 
мобиля.открываются при игре 
в аркадном режиме. Вепач!1 
Мах! Мевапе открывается по- 
сле финиша на седьмом месте 


ао чех 


или выше на уровне сложности 
“Еазу”. Для получения Тоус{а 
СогоЙа Т1еп, подсветите кур- 
сором Тоуд{а СогоПа на экране 
выбора автомобилей, нажмите 
и удерживайте [., затем выбе- 


рите эту машину. 
* Вепаи! Мах! Мадапе. 

Завершите аркадный ре- 
жим не ниже седьмого места. 

* Тоуо{а СогоЙа Пеп. 

Нажмите и удерживайте |. и 
выберите Тоуоа СогоПа на эк- 
ране выбора автомобилей. 

* Сменить частоту кадров. 

В главном меню нажмите 
ОР, А ООММ(х2), ВЕЕТ, 
ВЫСНТ, В(х2), ООММ, чтобы 
сменить частоту кадров на 60 
кадров в секунду. Звуковой 
сигнал подтвердит правиль- 
ность ввода кода. В главном 
меню нажмите ОР, А, 
БО\/М(52), ВЕЕТ, ИСНТ, В(х2), 
ОР, чтобы сменить частоту 
кадров на 30 кадров в секунду. 
* Менее детальные трассы. 

Нажмите У или К, когда де- 
лаете выбор на экране выбора 


трассы или режима игры. Изо- 
бражение трассы будет менее 
детализировано и с правой 
стороны появится гочный тай- 
мер, пока повышается частота 
кадров отображения игры. 

* Трасса $есге{ Вайу. 

Заканчивайте каждый год 
на первом месте в режиме “10 
Уеаг СВашр1оп$Шр”. 

* Другие цвета машин. 

Нажмите 1,, когда делаете 
выбор на экране выбора авто- 
мобилей. 

* Управление повтором. 

Нажмите ЛА, У или Х, чтобы 
сменить точку обзора при по- 
вторе. Используйте О-раа, 
чтобы поворачивать камеру. 
Нажмите В, чтобы вернуться к 
обычному углу обзора при по- 
вторе. Нажмите ВО\/М пока 
находитесь на точке обзора во- 
дителя, чтобы переключиться 
на обзор из-за автомобиля. 

* Управление камерой пред- 
варительного просмотра ав- 
томобилей. 

Используйте О-раа, чтобы 
сменить угол зрения на авто на 
экране выбора автомобиля. 

* Скрытый поединок с кону- 
сами. 

Выберите аркадный режим 
и начните игру в гонке на 
Вуега или в СВатр1опз р или 
Ргас се. Ведите автомобиль 
как обычно пока не достигните 
последнего поворота. Как 
только вы приблизитесь к по- 
вороту, появятся две красных 
кнических конструкции. Наме- 
ренно сбейте оба конуса. Зву- 
ковой сигнал при каждом уда- 
ре будет подтверждать выпол- 
нение части трикса. Разверни- 


тесь и ведите свой автомобиль 
в направлении обратном дви- 
жению. В конце концов начало 
секретной части трассы откро- 
ется перед вами. Въезжайте 
туда, чтобы найти секретный 
этап трассы, содержащий мно- 
гочисленные конические кон- 
струкции. Игра дает вам 29 се- 
кунд (отдельно от времени 
обычной гонки), чтобы посби- 
вать конусы насколько воз- 
можно, получив за каждый 
сбитый по 100 очков. 


$НЕММШЕ СНАРТЕВ 1: 
УОКО$ШКА 


* Скрытые изображения. 
Установите игровой диск в 
СО-ВОМ аплуе на РС, чтобы 
найти качественные изобра- 
жения в формате .ВМР в ди- 
ректории “отаКе”. 
* Сражение 70 Рег5оп Ваше. 
Успешно завершите игру и 
сохраните С]1еаг Па{а, чтобы 
открыть 70 Регзоп Ва! {е на эк- 
ране опций. О15с 3 должен на- 
ходиться в Огеатса$1. 


$ИМЕВ 


* Дополнительные предметы. 


Дождитесь завершения 
вступительной видеовставки. 
Войдите на экран опций и вы- 
берите “РгеЁегепсез”. Нажми- 
те и удерживайте А и нажмите 
В(хб). Начните новую игру, 
чтобы получить дополнитель- 
ную еду, напитки и оружие. 


$ТАМЕ 2ЕВО 


* Режим хитростей. 

Во время игрового действия 
в режиме одного игрока на- 
жмите [. + В +Х на контролле- 
ре 2, чтобы получить доступ к 


непобедимости и неограничен- 
ному оснвщению. Чтобы вер- 
нуться к обычному состоянию, 
введите этот кодповторно. 
Другой вариант. Во время иг- 
рового действия нажмите Ё + 
В + В на контроллере 2. 

* Подключить искусственный 
интеллект врагов. 

Во время игрового действия 
в режиме одного игрока на- 
жмите [ + В + А на контролле- 
ре 2. 

* Включить искусственный 
интеллект врагов и неогра- 
ниченное оснащение. 

В момент загрузки игры или 
ее старте нажмите и удержи- 
вайте 1, + В + А + В на конт- 
роллере 2. 

* Непобедимость. 

Специально погибните пря- 
мо перед перехедсм на следу- 
ющий уровень или этап теку- 
щего уровня. Лучшим момен- 
том для проведения этой акции 
является эпизод, когда вы на- 
толкнетесь на третью энерге- 
тическую установку на первом 
уровне (ее разрушение и по- 
зволяет вам пройти на следую- 
щий уровень). Найдите где 
расположен ближайший про- 
ход к третьей энергетической 
установке. Там должна быть 
яма. Вернитесь назад к яме и 
разрушьте энергетическую ус- 
Тановку. После взрыва подо- 
ждите примерно две секунды и 
затем спрыгните в яму. Если 
все сделано правильно, миссия 
завершится и появится с®об- 
щение о том, что вы погибли. 
Когда начнется следующая 
миссия, у вас не будет жизни, 
но вы будете непобедимы (за 


исключением падений). Обра- 
тите внимание! Хотя игра бу- 
дет продолжаться обычным 
образом, но у вас не будет воз- 
можности отгрузиться. 

Другой вариант. Отыграйте 
игру на первой половине нер- 
вого уровня. После разруше- 
ния энергетической установки, 
продолжайте идти пока не до- 
стигните прохода во вторую 
часть уровня. Идите до тех 
пор, пока вы несможете дви- 
гаться дальше, затем нажмите 
Х + У + А перед появлением 
сигнала загрузки. Появится 
знак смерти. Не стреляйте. Иг- 
ра загрузится, но ваша энер- 
гия будет на 0. Теперь вы мо- 
жете стрелять. кроме того вы 
будете непобедимы, за исклю- 
чением падений. Однако те- 


перь игру сохранить вы не 


сможете. 


$ ОМС АРУЕМТИУВЕ 


* Быстрое вращение $оп/с’а. 
Безостановочно стучите по 

Х или В, чтобы вращаться бы- 

стрее. 

* Играть за $ирег $оп/С. 

Завершите игру, использо- 
вав всех исходных героев, что- 
бы получить доступ к 5арег 
бопс. 5ошс будет превращать- 
ся в барег 5ос спустя опре- 
деленный промежуток време- 
ни в следующей игре. 

* Призовая ночная зона 
(МПСНТ$ агеа). 

Провалитесь в верхнюю лу- 
зу во время игры в пинбольной 
секции уровня Саз110, чтебы 
добраться до другой пинболь- 
ной машины. Разместите мя- 
чик в центральной лузе, чтобы 


он пролетел через переход и 
достиг М!СНТ$ агеа. 
* Играть за ТаП$. 

`Контроллер 2 может быть 
использован для управления 
Таз после его обнаружения во 
время игровогс действия. 

Обратите Внимание! Бону- 

сы защиты, непобедимости 

и дополнительной жизни не 

оказывают на ТайЙ$ никако- 

гоэффекта, даже если Зы 
их собираете. 
* Экран Ри! раизе. 

Нажмите ${агё чтобы пе- 
рейти в режим паузы, затем 
нажмите У + Х. 

* Скрытые головоломки для 
игры УМО. 

Подключите контроллер (с 
подсоединенным к его первому 
слоту УМИ) к порту О перед 
включением вашего Огеатлса$ 
с диском Зоп!с А4уег(иге. У 
вас будет возможность сыг- 
рать на этом контроллере в 
скрытую УМС-игру под назва- 
нием Сцао Рча221е, когда вы на- 
чнете основную игру. 

* Другая точка обзора на 
Титке РагК Васе. 

Чтобы сменить точку обзо- 
ра, нажмите ОР во время игры 
на уровне Тэп е РагК Васе. 

* Другие зпом/Боага’ы. 

Нажмите Х непосредствен- 
но перед входом в сноу@орди- 
стскую зону игры, чтобы полу- 
чить голубой споуборд, или В 
для получепия желтого споу- 
берда. 

* Скрытые изображения. 

Установите игровой диск в 
СО-ВОМ ануе на РС, чтобы 
найти дополнительные изобра- 
жения в директории “ех{га5”. 


* 


5$ ОШЕ САМВИВ 


* Призовые персонажи и ста- 
дии. 

Успешно завершите игру с 
каждым обычным персонажем, 
чтобы получить нового героя 
или стадию. Заключительный 
персонаж будет открывать 
ЕаБе Мазег. 

* Играть за Еаде Ма$1ег. 

Разблокируйте все персона- 
жи, включая Сегуап{е$, затем 
победите со всеми оставщими- 
ся персонажами (одна победа 
на персонаж). 

* Играть за тГегпо. 

Откройте всех персонажей, 
стадии и дополнительные бо- 
нусы, которые предусмотрены 
в игре для аркадного режима и 
режима миссий. Получите 
каждое изображение в режиме 
миссий (М15510п Мо4е). Когда 
это полностью выполнено, вер- 
нитесь в аркадый режим и вы- 
берите Х!апёриа и ее третий 
наряд, нажав У + А. Если хо- 
тите, то можете установить по- 
единки в один раунд и уровень 
сложности Еазу. Пройдите иг- 
ру с Х!апяВчца. После оконча- 
ния титров справа от Еаве 
Маз{ег появится новая душа 
(ТпЁегпо). Подобно Еаве 
Мазег, он случайным образом 
переключается с оружия на 
оружие, но имеет ряд своих 
собственных боевых приемов, 
которые могут быть выполне- 
ны с любым оружием. 

* Металлические персонажи. 

Начните игру в режиме 
М!5510оп Ва е Мое и сражай- 
тесь пока не откроется опция 
“Ме{а|1 Мо4е” Затем нажмите 
и удерживайте К, пока выби- 


раете бойца. 


* Другие наряды... 

На экране выбора персона- 
жей нажмите У, пока выбирае- 
те бойца. 

* Другой титульный экран. 

Для получения золотого ти- 
тульного экрана успешно за- 
вершите все миссии в режиме 
М1510п Ва{Ше Моде. Для полу- 
чения монохромного титульно- 
го экрана откройте пЁегпо и 
все 338 изображений в Аг 
Са|егу. 

* Призы режима М!5$1оп Ба Ее. 

Успешно завершите все мис- 
сии, чтобы открыть скрытые 
изображения в музее и третий 
наряд для ФорЮИ1а, Уо14о, 
З1её Неа, Мах! и Х!апеВча. 
Чтобы получить этот наряд, на- 
жимайте У + А во время выбо- 
ра одного из этих персонажей. 
Завершая все боевые миссии, 
вы будете открывать различ- 
ные опции в музее, такие как 
ехр1Ъ1{10п  ‘Теацег,. орешшя 
Ч1гес оп (изменение вступле- 
ний) и сБагасег ргоШез$ (лич- 
ные дела героев). На главном 
экране также будет открыть 
режим “Ехёга бигхуа!”. 

* Управление скоростью по- 
втора. 

Получите гер!ау в режиме 
Ргас{1се Мо4е. Нажмите и 
удерживайте К для ускорения 
повтора, или Ё для его замед- 
ления. 

* Дополнительное оружие. 

Откройте Еаве Маз{ег и ус- 
пешно завершите все’ боевые 
миссии. Для получения допол- 
нительного оружия на экране. 
выбора персонажей нажмите и 
удерживайте 1, во время выбо- 


ра героя. 
* Выбор оружия. 

Откройте Еабе Мазег и ус- 
пешно завершите все миссии в 
М!5$10оп Ва е Моде. На экране 
выбора персонажей нажмите [. 
для оружия второго игрока или 
Г(х2) для оружия Едве Мазег. 
* Сменить картинку при по- 
вторе. 

Обычно при повторе камера 
направлена на победителя 
матча. Нажмите В, чтобы из- 
менить ее направление и по- 
смотреть как чувствует себя 
проигравший. 

* Выбрать победную позу. 

Выиграйте матч, затем на- 
жмите Х, У или В во время по- 
втора, чтобы выбрать одну из 
возможных поз победителя. 

* Полный экран информации 
о персонаже. 

Нажмите [ + В на экране 
информации о персонаже, что- 
бы’убрать все другие окна на 
этом экране. " Стили секрет- 
ных героев. Каждый секрет- 
ный персонаж имеет свой соб- 
ственный стиль, как и обычные 
герои игры, за исключением 
легло и Едве Мазег. 


Секретный Стиль от ... 
персонаж 

Нмапд Х!апопица 
Уо$ 151$ 4 МИ$лиги о! 
таг Мап Зори! а 
$4 1ед Мп таге 
$еипд Мпа Кик 
Сегуате$ Так! 

Коск Аздаго{И 


* Миссия Оо]о. 

Успешно завершите все мис- 
сии и дополнительные миссии, 
которые доступны после этапа 
СЬао$ ${аве$. Переместитесь на 


дальневосточную карту на эк- 
ране выбора миссиий и разме- 
стите указатель над Когеа. Пе- 
ремещайтесь через эту область 
пока не услышите звук под- 
тверждения миссии. 

* Мисиия 5матр. 

Успешно завершите все 
миссии и дополнительные мис- 
сии. которые доступны после 
этапа Спао$ $1асез. Переме- 
ститесь на дальневосточную 
карту на экране выбора мис- 
сиий и разместите указатель 
между Сегтаву и Ваза. Пе- 
ремещайтесь через эту об- 
ласть пока не услышите звук 
подтверждения миссии. | 
* Глаза $ои! Едде. 

Глаза бо] Ее двигаются 
и сверкают во время игры, да- 
же когда она находится в ре- 
жиме паузы. 


$ОШЕ И СНТЕВ 


* Экран СВеза{ соде. 

Нажмите Е ЕЕТ + У когда на 
экране появится логотип 5о\ 
Е! ег. Затем зайдите вопции 
и выйдите оттуда. Следующий 
появившийся экран будет эк- 
раном кодов хитростей. 

* Высокая энергия. 

Введите на экране С\еай 
Со4е код АВХХУА. 

* Все оружие. 

Введите на экране СЪеай 
Со4е код ХАЛУВВ. 

* Уровень 2: Введите на эк- 
ране СЬеа{ Со4е код ЛАВХУА. 

* Уровень 3: Введите на эк- 
ране СБеа{ Со4е код ХАУААВ. 

* Уровень 4: Введите на эк- 
ране СБеа+{ Со4е код УУБАХА. 

* Уровень 5: Введите на эк- 
ране Свеа{ Со4е код ВАВХХУ. 
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* Уровень 6: Введите на эк- 
ране Слеат Со4е код ХАХВУУ. 
* Уревень 7: Введите на эк- 


“ране Среа\{ СоЧе код АВХВУВ. 


* Уровень 8: Введите на эк- 
ране Спеа{ Со4е код УВВАХУ. 

* Уровень 9: Введите на эк- 
ране Спеа{ Со4е код ВУААХВ. 

* Уровень 10: Введите на эк- 
ране Спеа4 Со4е код ХАВВАХ. 

* Уровень 11: Введите на эк- 
ране Спеа{ Со4е код УВУХАВ. 

* Уровень 12: Введите на эк- 
ране СПеа! Со4е код ХВАХБУ. 
* Просмотреть сгейЙ$. 

Введите на экране Сфеа{ 
Соае код АЛАЛАА. 


$РАСЕ СНАММЕЕ 5 


* Экран Еи! раиз$е. 

Нажмите %%аг(, чтобы пе- 
рейти в режим паузы, затем 
важмите Х + У. 

* Другая игра. 

Успешно завершите игру, 
затем загрузите этот сохра- 
ненный файл и выберите лю- 
бой уровень. Игровое действие 
начнется по новой схеме, но на 
уровне сложности Нагаег. 

* Огненная Шайа. 

Достигните ранга в 95% или 
выше, чтобы сыграть за Ч]а1а, 
окруженную пурпурными 
всполохами пламени. 

* Камея с М!свае! ЧаскК$оп. 

М1свае! ГасКзоп может быть 
найден на последнем уровне. 


$МОВО ОРТНЕ ВЕВЗЕВК: 
С0Т$’ ВАСЕ 


{Эта игра имеет другое но- 
звание — Вег5егк. } 
* Миниигра Риск Ше ЕЕ 
(“Озорной Эльф”). 
Успешно завершите игру на 
уровне сложности Еазу. 


* Режим ВаШЕ агепа. 

Успешно завершите игру на 
уровне сложности Могта]. 
* Мо Итй точе. 

Успешно завершите игру на 
уровне сложности Уегу Нагча. 
* Легкие призы в Нага Мочае. 

Используйте это трик, когда 
получите призы в Ната Моде. 
Установите уровень трудности 
Еазу и продолжите играть на 
финальной стадии, сохранив 
набранные очки (перед битвой с 
Ва]2ас’$`Ёт$1 Рогпл). Завершите и 
сохраните игру. Вернитесь к ус- 
тановке уровня трудности Вага 
и продолжите игру. Даже при 
том, что Вы закончили большую 
часть игры на уровне сложности 
Еазу, Вы тем не менее, получите 
призы за Ната Моде. Однако да- 
лее Вы должны закончить за- 
ключительный этап игры в Нага 
Моде, но некоторые трудные 
этапы (типа сражения с 704) бу- 
дут намного проще. 


ТЕЗТ ОВУЕ 6 


* $6,000,000. 
Введите в качестве имени 
АКС. 
* Все машины. 
Введите в качестве имени 
РЕСУ. 
* Все трассы. 
Введите в качестве имени 
ЕВЕВТН. 
* Все трассы быстрых гонок. 
Введите в качестве имени 
СУСУВМ. 
* Нет трасс быстрых гонок. 
Введите в качестве имени 
ОСУСУВМ. 
* Короткие трассы. 
Введите в качестве имени 
ОТЕНУЕ. 


* Все поединки. 

Введите в качестве 
ОРГОР. 

* Нет поединков. 

Введите в качестве 
ОРОГОР. 

* Отключить время 
рольнх точек. 

Введите в качестве 
гЕОЕМТТ. 

* Включить время контрольнх 
точек снова. 

Введите в качестве имени 
МОЕМ/Т. 

* Остановить режим ВотьЬег 
тоае. 

Введите в качестве имени 
КЕСТК. 

Другой вариант. Поймайте 
всех “гонщиков” на трассах 
Раг!1з, Воте, Ме\м Уогк, Нопя 
КопЕ и Гоп4доп в режиме Сор 
Спазе Моде. 


ТИМЕ ЗТАЕКЕЕ $ 


(Игра имеет другое назва- 
ние — Ситах Ёапдегз. } 
* Скрытые изображения. 
Установите игровой диск в 
СО-ВОМ амуе на РС, чтобы 
найти различные картинки из 
игры в формате .ВМР в дирек- 
тории “ВМР”. 
* Неограниченные юкелз5. 
Загрузите миниигру “За” 
в ваш УМО. Затем сохраните 
свою игру. Продайте все, что 
‚Вы имеете и идете к Дому 
Монстра (Моплзег Ноцзе). Ку- 
пите так много (оКкел$, как смо- 
жете. Поместите токеп$ в ваш 
УМО. Сбросьте игру, и загру- 
зите ваш игровой файл. Вы бу- 
дете иметь деньги, предметы и 
токеп$. Затем, продайте +оКепз 
и отгрузитесь. Возвратитесь к 


имени 


конт- 


имени 


Дому Монстра, и купите боль- 
шее количество {оКкелз. Повто- 
рите эту уловку столько раз 
сколько вам необходимо. 

* "Соок5”. 

Успешно пройдите все под- 
земелья и сохраните игру. По- 
сле прохождения последней 
темницы получите Гаду, от- 
грузите игру, затем закройте 
книгу. Дождитесь списка раз- 
работчиков, чтобы закоичить 
игру, затем начнется видеов- 
ставка. Сохраните игру, когда 
появится сообщение после ви- 
деовставки. Выйдите из игры, 
затем загрузите эту же игру. 
Войдите в ваш дом монстра, 
идите формировать монстра, и 
вам будет доступен “ СооК$”. 
Заберите его, и он будет одним 
из ваших монстров. 

* Удвоение монстров. 

Отправляйтгссь в зону города 
с “Мооп Ши ег” или “Моопр 
Т1ертег 5”. Сохраните игру в 
Зхога’$ Нопзе, и перейдите на 
УМО в Мопзег Ноизе. Загрузи- 
те миниигру в УМУ “Мооп 
Тавбцег” или “Мосп ег 5”. 
Загрузите монстра, который 
будет сдублироваи в УМО. По- 
сле загрузки, выйдите из 
Мопз{ег Ноцзе, затем выключи- 
те Огеатсаз( без сохранения 
игры. Запустите игру снова и 
выберите ранее созданный 
файл отгрузки. Идите к Мопз{ег 
Ноицзе, и загрузите монстра 
изУМС в игру. Если все сделано 
правильно, оба отгрузочных 
файла будут теперь иметь ко- 
пию того же самого монстра. 

* Использовать миниигру 
больше чем один раз. 

Загрузите игру в УМО. Вы- 


ключите Огеаштсаз( без сохра- 
нения игры. Если все сделано 
правильно, мини-игра будет в 
УМО, и все еще будет в игре 
без необходимости заново при- 
обретать ее. 
Обратите Внимание! Чтобы 
сохранить деньги, надо со- 
хранять игру после закупки 
предметов 8 миниигре. 


ТОКУО ХТВЕМЕ КАСЕК 


(Обратите Внимание! Дру- 
гое название игры — 
$игокои НМ!авиау Ваше.) 

* Нопда $2000. 

В копце Оцез* Моае обгони- 
те все машины из "ТЬе Роцг 
Оеуаз {еат, чтобы успешно за- 
веритить игру. Тре Нопда 
$2000 может быть приобретена 
в “автомагазине” в следующей 
игре. Дополнительно будут от- 
крыты автомобили: В1уа| 138- 
141, Туре-515 и Туре-АР1. 

* Рогзсве 930. 

Сделайте доступной Ноп4да 
$2000. В Оисз Мос победите 
другие “смертельные” машины 
и успешио завершите игру. 
ВогзсВе 930 может быть приоб- 
ретен в “автомагазине” в сле- 
дующей игре. 

* Рогспе 944 (главный Босс). 

Примите участие в соревно- 
ваниях и победите подряд в 
200 быстрых гонках, чтобы от- 
крыть РогсеБе 944. 

* Показать максимальную 
скорость в Чие$Ё тосе. 

Нажмите У в меню “А$$15% 
ЗЫ Ипв”. Звуковой сигнал под- 
твердит правильность ввода ко- 


да. Автомобили игрока и его 


противника достигнут полной 
скорости после победы или про- 


игрытиа схватки в Оцез{ Моде. 
Максимальная скорость, до- 
стигнутая в гонках @цез& Моае 
будет показана на экране. 

* Сделать доступным указа- 
тель противника в ОиезЕ 
тосе. 

Нажмите № или В в меню 
“А55154 ЭНИИпЕ”. Звуковой 
сигнал подтвердит правиль- 
ность ввода кода. 

* Другой вариант просмотра 
повтора. 

Нажмите и удерживайте Г, + 
В, затем нажмите А, чтобы вы- 
брать опцию “Вер!ау” на экране 
Роз1-Васс. Этот прием позволит 
просмотреть повтор с точки об- 
зора “из-за автомобиля”. 

* Избежать записи. о. проиг- 
рыше. 

Если ваш автомобиль нахо- 
дится на грани проигрыта в 
гонке, нажмите $ЗфагЕ и верни- 
тесь в главное меню. Игра пе 
отметить вашего противника, 
как победителя. 

* Автомобиль 4 Оеуа$. 

Как только вы победили 4 
Пеуа, вы сможсте приобрести 
этот автомобиль в магазине. 

* Секретные рисованные 
прототипы. 

Сгитзоп Оетойп бкуПпе 
(Японская версия). Победите 
каждый автомобиль. Купите 
машину {уре-В34 (она будет 
открыта после завершения иг- 
ры). Укажите японский символ 
— 10 пробелов справа. Введите 
4о1-1-3-8. Звуковой сигнал 
подтвердит правильность вво- 
да кода. 

Еапийе ВХ-7 
версия). Победите 
С1шдеге!а. Купите 


(Японская 
М1ашеь1 
машину 


туре-ЕР и не меняйте ни одной 
буквы в лицензионном листе. 
Введите 4о\-1-3-5 в качестве 
номера лицензии. Звуковой 
сигнал подтвердит ‘правиль- 
ность ввода кода. 
Северо-американская вер- 
сия машин. Победите каждый 
Оеуа и ОеуЦ. Если вы хотите 
получить один из этих секрет- 
ных прототипов, введите букву 
О в конце имени. Например, 
если вы хотите М1ам вр 
Ст4егеПа’$ ра, имя должно 
быть — Туре-ЕОШ. 
Обратите Внимание! Этот 
трик не работает для 
М$Х'5 Йаттд ра!тё зспете. 
51г1ре4 Зирга (Японская 
версия). Победите ЕхБац${ Еуе. 
Купите машину *1уре 217А80 и 
укажите Ларапезе зут6о|1 — 
три пробела вправо. Введите 


4о{-1-3-9 в качестве номера 


лицензии. Звуковой сигнал 
подтвердит правильность вво- 
да кода. 
* Свободный автомобиль 
(Японская версия). 
Заработайте достаточно де- 
нег, чтобы купить тот автомо- 
биль, который пожелаете. Ког- 
да`выбираете номер лицензии, 
нажмите У, чтобы получить 
случайный выбор. Если все 
цифры номера будут “7”, по- 
лучите свободный автомобиль. 
Если этот номер не выпал, на- 
жмите В, чтобы повторить по- 
пытку. Ответьте “Мо”, когда 
спросят, хотите ли вы этот ав- 
томобиль, чтобы начать выбор 


` снова. 


* ЗоипаЙйгаск. 
Запустите Огсатсазё без 
диска, чтобы войти в аца1о СО 


рауег. Вставьте диск с Токуо 
Хигете Васег и проиграйте 
треки со второго и вышпте, ‘что- 
бы прослушать музыку из иг- } 
ры. 


ТОКУО ХТВЕМЕ КАСЕК 2 


{Обратите Внимание! Дру- 
гое название игры — 
$илоко Ваё!е 2.) 

* Экран РИП раизе. 

Нажмите ${4аг чтобы пе- 
рейти в режим паузы, затем 
нажмите Х + У. 

* Быстрая победа. 

После отсчета 3-2-1-@о, не- 
медленно нажмите и удержи- 
вайте 1, В, затем нажмите Л на 
контроллере 2 продолжая удер- 
живать эти кнопки нажатыми. 


ТОМВ ВАТРЕВ 4: ТНЕ ГА$Т 
ВЕМЕЕАТОМ 


* Неограниченное лазерное 
оборудование. 

Получите сгоззбом или 
ге\уо|уег скомбинированный с 
лазерным прицелом. Сделайте 
крупный план, удерживая 1, 
нажмите 5+агё. Пока удержи- 
ваете 1,, выберите р1${015 и на- 
жмите А. Продолжая удержи- 
вать [,, выйдите с экрана пау- 
зы. Услышите звук перетяги- 
вания затвора. Обратите вни- 
мание! Можете повторять этот 
прием в любой момент. 


ТОМУ НАМК'$ РКО $КАТЕЮ 


* Маз{ег сое. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая 1,, нажмите 
В, ЫСНТ, УР. ООММ, В, 
ВТСНТ, УР, Х, У. Экран паузы 
дернется, что подтвердит пра- 
вильность ввода кода. Все хит- 
рости будут открыты. 


* 1ОХ тишриег. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая 1,, нажмите 
Х, У, ЧР, РОММ. Экран паузы 
дернется, что подтвердит пра- 
БИиЛЬНОСТЬ ВВОДа кода. 

* 13Х тиШрпег. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая Г, Нажмите 
А, Х(х2), \, УР, РОММ. Экран 
паузы дернется, что подтвер- 
дит правильность ввода кода. 

* Двойные шШсКк ротёЕ$. 

Пока находитесь в прыжке 
(в воздухе), поставьте игру на 
паузу, затем, удерживая [., на- 
жмите Х, ГЕЕТ, ЫСНТ, ОР, В. 
Экран паузы дернется, что 


подтвердит правильность вво- 

да кода. 

* Режим больших голов. 
Поставьте игру на паузу, 

затем, удерживая Г, нажмите 


А, В, ПР, БЕРЕТ, А, В, УР, 
ГЕЕТ. Экран паузы дернется, 
что подтвердит правильность 
ввода кода. Завершите теку- 
щий уровень, затем начните 
игру снова. 

Другой вариант. Поставьте 
игру на паузу, затем, удержи- 
вая [, нажмите Х, В, ТР, 
СЕЕТ(х2). 

* Отскочить к началу, чтобы 
начать локацию снова. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая 1,, нажмите 
Х, В, А, ОР, РО\М. Экран па- 
узы дернется, что подтвердит 
правильность ввода кода. В ме- 
ню паузы появится новая, оп- 
ция позволяющая отскочить к 
началу, чтобы начать заново. 
Выберите новую опцию и вы- 
берите одну из новых старто- 
вых локаций, чтобы начать 


уровень в новой зоне. 
* Полный $ресга!. 

Поставьте игру на паузу. 
затем, удерживая 1,, нажмите 
А, У, В, ООММ, ФР, ЩСНТ. 
Экран паузы дернется, что 
подтвердит правильность вво- 
да кода. 

Другой вариант. Поставьте 
игру на паузу, затем, удержи- 
вая 1, нажмите Х, У, В, 
РО\М, ОР, МСИТ. 

* Выбор уровня. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая [, нажмите 
У, К1СНТ, ОР, Х, У, 6ЕГТ, ОР, 
Х, У. Экран паузы дернется, 
что подтвердит правильность 
ввода кода. Подсветите уро- 
вень и нажмите А. 

* Медленное движение. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая 1, нажмите 
Х, ГЕЕТ, УР, Х, ГЕЕТ, Х. 

* ТигБо тоде. 

Поставьте игру на паузу, 
затем, удерживая №, нажмите 
Х. ВЕЕТ, ОР, Х, ВЕЕТ, Х, 
ГЕЕТ, ОР, Х, Г.ЕЕТ. Экран пау- 
зы дернется, что подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Рпуа{е Саггега. 

Откройте ОЁсег П1сК, как 
игрового персонажа. Поставьте 
игру на паузу во время игры за 
ОЁЁсег П\сК, затем, удерживая 
Г, нажмите У, ОР, У, УР, В, 
УР, 1.ЕЕТ, У. Экран паузы де- 
рнется, что подтвердит пра- 
вильность ввода кода. Выйдите 
из игры и вернитесь на экран 
выбора персонажа. Риуафе 
Саггега появится на месте 
ОЁЁсег П\скК. У этого персона- 
жа все о’кей: полные показате- 
ли и великий зрес1а15. 


* ОШсег Огк. 

Соберите все тридцать лент 
в режиме сагеег шо4е, чтобы 
открыть ОЁсег ГСК, как игро- 
вого персонажа. 

* Просмотреть скэйтеров- 
ские концовки. 

Используйте одного героя, 
чтобы получить золото во всех 
трех соревнованиях. Выберите 
опцию “У1е\м Вер!ау”, чтобы 
просмотреть концовку для это- 
го персонажа. 

* Видеовставка Вай5. 

Получите три золотых ме- 
дали с любым скэйтером. 

* Видеовставка Меуегзо!Е 
Вай$. 


Получите три золотых ме- 
дали с О сег П1ск. 
Авижения Топу НаиК; 
КекИр МсТил$& Нажмите 
ВТСНТ(х2), В 


540 Воата Уатта Нажмите 
ГЕЕТ(х2), Х. 
360 Рир То Мше Нажмите 
ПО\М, ШСНТ, Х. 
Тре 900 Нажмите ВТСНИТ, 
ПОММ, В. 
Обратите внимание! Тре- 
буется достаточно про- 
странствВа, чтобы призем- 
литься на 900. 
Авижения Апагем Кеупо/с$5: 
Нее] ир ВитёзИае Нажмите 
РОМмМ(х2), У 
Ттёре КасК/Иир 
ГЕЕТ(х2), Х. 
Васк/Ир 
РОУУХ, В. 
Авижения Во Вигпди!5:: 
ВаскК/Ир Нажмите ТР, 
ООУММ, В 
Опе Роофе4 5ти} Нажмите 
ВТСНТ(х2), У 
Витп01$ Нажмите ВЕЕТ, 


Нажмите 


Нажмите ОР, 


ОР +У. 
Авижения ВискКу Ёа5екК: 
Ечтдет] Ир АтшмК Нажмите 
ГЕЕТ, СИТ, В. 
Ка<К/Ир МсТи!$% Нажмите 
СНТ(х2), В. 
Уатза1 Нее! Ир Ги4о Нажми- 
те РОХУМ, ОР, Х. 
Движения СВаа МизКа: 
Ето ]Ир Нажмите ООММ, 
ОР, В. 
360 5рНозе-[ КВеилта На- 
жмите ЫСНТ(х2), Х 
Опе Госте 5-0 Твитрат’ 
Нажмите ВТСНТ, РОУ\У/М, У. 
Авижения Е!б5а б&еатег: 
Васк}Уйр Нажмите ФР, 
РО\М, В. 
Лиао Маадоппа 
ГЕЕТ, РОММ, В 
Ртаёто Ста 
ГЕЕТ(х2), У 
Авижения Сео! Ком[еу: 
Раткзае Стпта Пажмите 
ГЕЕТ, ЫСНТ, У. 
ВаскК/1р Нажмите 
ООУМУ, В. 
Рои Ме Ната]Ир Нажмите 
ВСНТ, РОММ, Х. 
Авижения Лат!ге ТВотаз: 
Гтоиё Ир Нажмите ООММ, 
ОР, В. 
540 РГИр Нажмите ГЕЕТ, 
РОММ, Х. 
Опе Роофе4 Мозедт1та На- 
жмите ЧР(х2), У 
Движения Кагеет Сатбе!!: 
Ето] Ир Нажмите ОБО\ММ, 
ОР, В. 
Каск/йр Чпает/ Ир Нажмите 
ТЕЕТ, ЕСНТ, Х. 
Сазрет 5Иае Нажмите ОР. 
ООММ, У. 
Движения О!Йсег О/СК: 
Уеееейаш ГтотИр Нажми- 
те РО\У/М. ОР, В. 


Нажмите 


Нажмите 


ОР, 


Аззите ТРе Роз1мот На- 
жмите 6ЕЕТ(х2), В. 
МескЬтеак атпта Нажмите 
ГЕЕТ, ВТСИТ, У. 
Авижения Рипуайе Саггега: 
Но-Но-Но Нажмите ВЕЕТ, 
ОР + У. 
ТВе \еЦП Натаир Нажмите 
В:СНТ, ГЕЕТ, Х. 
50та брт Нажмите ГЕЕТ, 
РОУМ, В. 
Авижения Кипе СШегз: 
КзсК/Ир МсТиязё Нажмите 
ЫСНТ(х2), В. 
Етотё Васк КасК/р Нажми- 
те ОР, РОХМ, Х. 
С115+ Ат Нажмите ГЕЕТ, 
ЩЫСНТ, В. 


ТВ1СК $ТУЕЕ 


* Открыть все. 

Поставьте игру на паузу, 
выберите опцию “Спеа{” и вве- 
дите код МТУВЕАСОМЬ. 

* Режим больших голов. 

Поставьте игру на паузу, 
выберите опцию “СПеа{” и вве- 
дите код ПМЕГАТЕОЕСО. 

* Все приемы. 

Поставьте игру на паузу, 
выберите опцию “Свеа{” и вве- 
дите код ТВАУОТТА. 

* Неограниченное время. 

Поставьте игру на паузу, 
выберите опцию “Сфеа{” и вве- 
дите код ТМТФН. 

* Всегда побеждать. 

Поставьте игру на паузу, 
выберите опцию “СЬеа!’ и вве- 
дите код ТЕАВООМО. 

* Перезапуск из игры. 

Во время игры нажмите и 
удерживайте А + В + Х + У, 
затем пажмите Зак. 

* Боевая доска. 
Победите Босса на трассе О.К. 


* Скоростная доска. 

Победите Босса на трассе 10.5. 
* “Хитрая” доска. 

Победите Босса на трассе 
Тарав. 

* Быстрый старт. 

Щелкните по В три раза во 
время запуска счетчика, когда 
появятся цифры. 3, 2 и 1. Затем 
нажмите и удерживайте В, 
когда появится слово “Со”. На- 
жмите В когда появится слово 
“Со!”. Если все сделано пра- 
вильно, вы начнете вращаться 
подобно трму ‚, как это проис- 
ходит при нажатии У. Это по- 
зволит вам начать быстрее, без 
дополнительных грех шагов. 


МСЕАМТЕ 8: $5ЕСОМО 
ОРЕЕМ$Е 


* Экран паролей. 

Войдите на экран опций, 
выберите “Саште 51а{а5$”, под- 
светите курсором одного из 
персонажей, затем нажмите и 
удерживайте Ё + В. Удали- 
теУМО из контроллера, чтобы 
сделать коды доступными для 
однократного использования. 

* Непобедимость. 

Введите в качестве пароля 
ЕГВ1СМУ МГ. Произнесение 
слова “Еирку” подтвердит 
правильность ввода кода. Этот 
код особенно пригодится в ре- 
жиме Оце5{ Моас. 

* Уровни обычной игры 
МопПапее 8. 

Введите в качестве пароля 
ОТЮ_ГЕУЕГ,$. Произнесение 
слова “ЕипКу” подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Режим быстрой стрельбы. 

Введите в качестве пароля 
ВАРШ_Е1ВЕ, чтобы убрать 


задержку при стрельбе из ору- 
жия. Произнесение слова 
“Рипку” подтвердит правиль- 
ность ввода кода. 

* Соло-игра в аркадном ре- 
жиме. 

Введите в качестве пароля 
НОМЕ_АТОМЕ. Произнесение 
слова “РипКку” подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Нет гравитации. 

Введите в качестве пароля 
МО_СКАУИТУ. Произнесение 
слова “КГипкКу” подтвердит 
правильность ввода кода. Гра- 
витация будет понижаться до 
точки, в которой ваш автомо- 
биль будет почти всплывать 
при ударе. 

* Большие колеса. 

Введите в качестве пароля 
СО_МОМЗТЕК. Произнесение 
слова “КГКипкКу” подтвердит 


правильность ввода кода. 
* Просмотреть все концовки. 
Введите в качестве пароля 


гОМе_МОУ!Е, чтобы про- 
смотреть все концовки в виде 
одной непрерывной последова- 
тельности. Произнесение сло- 
ва “ГипКкКу” подтвердит пра- 
вильность ввода кода. 
* Одни и те же автомобили в 
режиме нескольких игроков. 
Введите в качестве пароля 
МИХЕО_СЛАК$, чтобы можно 
было выбирать тот же самый 
автомобиль нескольким игро- 
кам. Произнесение слова 
“РипКу” подтвердит правиль- 
ность ввода кода. 
Обратите Внимание! Код 
может “под8есить” игру 8 
аркадном режиме. 
* Все персонажи. 
Введите в качестве пароля 


Г.А_КСОГМО, чтобы открыть 
всех героев игры. Произнесе- 
ние слова “РГипку” подтвердит 
правильность ввода кода. 

Обратите Внимание! Их 

приключения не будут за- 

Вершены. 

* Все персонажи имеют мак- 
симальные показатели. 

Введите в качестве пароля 
Г.А_ООВТОН. Произнесение 
слова “РирКу” подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Нет приспособлений для 
колес. 

Введите в качестве пароля 
ОВТУЕ_ОМГУ. Преизнесение 
слова “ЕорКу” подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Супер ракеты. 

Введите в качестве пароля 
ВГА$Т_Е1ВЕ, чтобы увели- 
чить разрушительную силу 
ракст. Произнесение слова 
“ГипкКу” подтвердит правиль- 
ность ввода кода. 

* Привлечь врагов. 

Введите в качестве пароля 
ОМРЕВ_Е1ВЕ, чтобы полу- 
чить трех врагов, атакующих 
одновременно. Произнесение 
слова “РГиркКу” подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Медленное движение. 

Введите в качестве пароля 
СО_$ГО0ОМ_МО. Произнесение 
слова “ГипкКу” подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Утяжеленные автомобили. 

Введите в качестве пароля 
СО_КАММТЖС. чтобы увели- 
чить вес машины и способно- 
сти к расплющиванию врага. 
Произнесение слова “ЕипкКу” 
подтвердит правильность вво- 
да кода. 


* Облегченные автомобили. 

Введите в качестве пароля 
НГ_СЕНИМС, чтобы умень- 
шить вес и повысить способ- 
ность парить. Произнесение 
слова “Рипку” подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Ускоренные авто. 

Введите в качестве пароля 
МОКЕ_$РЕЕШО. Произнесение 
слова “ГРипку” подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Быстрые действия. 

Введите в качестве пароля 
ОИТСК _РГАУХ, чтобы повысить 
динамику действия. Произнесе- 
ние слова “ГипкКу” подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Куча пыли. 

Введите в качестве пароля 
ЛАСК 1Т_О9Р. Произнесение 
слова “Кошку” подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Опция Мах ге2. 

.Введите в качестве пароля 
СО_МАХ_КВЕЙ. Произнесение 
слова ‘“ГипКу” подтвердит 
правильность ввода кода. 

* Отключить коды. 

Введите пароль МО_СОРЕ 
или любой неправильный па- 
роль три раза подряд. 

* Удалить пароли сохранен- 
ные в УМЦ. 

Загрузите свою сохранен- 
ную игру в контроллер 2 и на- 
чните игру для двух игроков. 
Пароли будут дезактивирова- 
ны. Сохраните текущую игру 
поверх предыдущей. исполь- 
зовав ковтроллер 2. 

* Получить сохраненные иг- 
ры для 2, 3 или 4 игроков с 
одного УМИ. 

Вставьте контроллер с со- 
храненными играми в порт Ви 


загрузите игру Затем. поме- 
няйте контроллер с тем. в кото- 
ром нет УМИ Вставьте конт- 
роллер сУМГ впорт А и загру- 
зите игру Сделайте тоже самое 
для игрока 3 н игрока 4. Если вы 
получите любых новых персо- 
нажей. то ваши друзья тоже 
смогут сыграть за них. 
* Изменить просмотр машин. 
Нажмите и удерживайте В 
и нажмите У. 


МАТОА ТЕММ!$ 


* Играть против Маз$ег и 
Ктд. 

Успешно завершите игру, 
не использовав продолжений и 
не потеряв ни одного раунда, 
на уровне сложности Могта1|, 
чтобы играть против Мазег в 
одиночном разряде и против 
Маз{ег и Кщв в парном в ар- 
кадном режиме. Этот прием 
легко выполнить, если уста- 
новлен однораундовый матч. 

* Играть за Ма${ег. 

Победите Мазег в одиноч- 
ном разряде в аркадном режи- 
ме. Теперь Маз{ег может быть 
выбран в аркадном и трениро- 
вочном режимах. 

* Играть за Ктд. 

Откройте Маз{ег, как выби- 
раемого персонажа. Затем по- 
бедите Маз{ег и К1пр в парном 
разряде в аркадном режиме. 
Теперь Кшя может быть вы- 
бран в аркадном и тренировоч- 
ном режимах. 

Другой вариант. Успешно 
завершите все 22 111э1 и 24 тре- 
нировочных уровня в режиме 
Уона Сгсий Моде. 

* Специальные костюмы. 

Завершите третий уровень 


тренировочных миссий в ре- 
жиме У’ог1А Стсайц Моде пе- 
ред тем, как таймер поменяет 
цвет на красный. На последних 
десяти секундах игры, таймер 
поменяет красный цвет на 
желтый. Закончите матч, в то 
время как таймер все еще 


желтый, и Вы разблокируете 
специальные костюмы. 
* Подача снизу. 

Нажмите А + Х + Почт не- 
далеко от корта или Л + Х + 
ОР, как можно дальше от корта. 


М ВТОАЕ ОМ ОКАТО ВО 
ТАМСВАМ 


* Дрва Тетлп. 

Успешно завершите игру за 
Тепла в Рой Мое (туманный 
режим) без использования 
продолжений и на любом уров- 
не сложности. После того как 
игра сохранится, войдите в ре- 
жим Огеатса$ 5.45 то4е. Под- 
светите Теш]1п и нажмите Гей 
Тигьо на экране выбора персо- 
нажей. Подсвегтите опцию 
Вапаот СБагасфег и нажмите 
Гей Того. Подсветите Ва!4еп 
и нажмите ГеЁ ТагЪо(х2). 
Подсеветите Ва! Ва4о$ и на- 
жмите Гейт ТагЪо(х2). Подсве- 
тите Апре!ап и нажмите Ге#+ 
Тчгро(х2). Подсветите Сгуз- 
Уок и нажмите Цей ТагЪо(х3). 
Звуковой сигнал подтвердит 
правильность ввода кода. Вы- 
берите Тет]1п, чтобы играть за 
его белую и желтую версию с 
выключенным 4игфо или ата- 
ками а1т Аазй. 

* Арва Ва!деп. 

Успешно завершите игру за 
Ва 4еп в Рой Мо4е (туманный 
режим) без использования про- 


должений и на любом уровне 
сложности. После того как игра 
сохранится, войдите в режим 
Огеатсаз{ 5.45 то4е. Подсвети- 
те Арвагта-В и нажмите Гей 
Тиагьо на экране выбора персо- 
нажей. Подсветите Погагау и 
нажмите ГеЁ_ ТигЬо(х2). Под- 
светите ЗресштеЁ и нажмите 
Ге Тигро(х2). Подсветите РГе!- 
Уеп Ки и нажмите Гей 
Тигро(х2). Подсветите СурВег и 
нажмите Ге ТогЬо(х3). Звуко- 
вой сигнал подтвердит пра- 
вильность ввода кода. Выберите 
Ва1Аеп чтобы играть за его бе- 
лую и желтую версию с выклю- 
ченным ‘агфо или атаками ат 
ЧазВ. 

* Играть за АМ. 

Победите АЛММ в режиме 
5.45 ое с проигрышем или 
победой в Течение отведенного 
времени. Сохравите игру. Пе- 
резапустите Огеапсазё и из- 
мените дату на 11/15/00 или 
позже и АЛМ будет открыт. 
Чтобы выбрать АММ, подсве- 
тите “Вап4от” и нажмите Х + 
В. В японской версии победите 
АЛМ в режиме одного игрока 
и сохраните игру. Установите 
системную дату на Пгеатсаз1 
на 29 апреля 2000. Перезапу- 
стите игру и подсветите слу- 
чайную позицию на экране вы- 
бора персонажей.Нажмите 
Гей ТигЬо + ЕВ12Ъ{ ТигЪо, что- 
бы драться за АЛМ. 

* Играть за УООТ Версии 5.2. 

Успешно завершите игру со 
всеми обычными персонажами, 
на любом уровне сложности и 
любым количеством. продол- 
жений, чтобы просмотреть все 
концовки. Когда начнете иг- 


рать снова. откроется режим 
Агса4е МЗ$В$ 5.2 вате тпо4е 
* Секретные концовки. 

Сделайте доступным УООТ 
Уегз10оп 5.2, затем успешно за- 
вершите игру с любым персо- 
нажем и в любом режиме без 
использования продолжений. 

* Продолжите после паузы 
на ТАМСВАМ. 

Поставьте игру на паузу, 
как только останется одна 
илидве секунды. Несколько 
раз быстро выйдите и опять 
поставьте игру на паузу. Это 
позволит Вам продолжить иг- 
ру без того, чтобы. заново иг- 
рать новую полную игру. 

* Все возможности через от- 
грузочные файлы. 

Чтобы получить все воз- 
можности и режимы, загрузи- 
те сохраненные файлы япон- 


ской версии игры в ваш УМО и 
начните игру. 


МАЕТ 021$ МЕУ МОВЕР 
ОЧЕ$Т: МАС!САЕ ВАС1МС 
ТОВ 


* Короткий путь через 
Наитеа Мапзюп (Особняк с 
привидениями). 

После того, как вы войдете в 
особняк, пройдите сквозь ка- 
мин с зеленым дымом, выходя- 
щим из него слева, чтобы най- 
ти скрытый проход. Пройдите 
по этому проходу приблизи- 
тельно половину пути и подни- 
митесь по лестнице. Поверните 
направо, затем еще раз напра- 
во. Пройдите приблизительно 
половину холла, затем войдите 
в маленький корридор слева. 
Пройдите через картину, что- 
бы найти другой секретный 


проход. 
МЕВ ВВОМ$ЕВ 


(Это не игровая, а служеб- 

ная программоа. } 

* Переустановить соедине- 
ние. 

Если броузер завис или 
страница не открывается, на- 
жмите Х + У + А +В + $4агё, 
чтобы переустановить соеди- 
нение и начать работу снова. 
Обратите внимание! Эти дей- 
ствия не будут удалять или 
персустанавливать любые со- 
храненные установки ОЗУ 
(оперативная память). 


МЕТВХ 


* боипагаск. 

Запустите Огеатса$* без 
диска, чтобы войти в аца1ю СО 
р!ауег. Вставьте диск с \енх 
и проиграйте треки со второго 
и выше, чтобы прослушать му- 
зыку из игры. 


МЕР МЕТАЁ 


* Непобедимость. 

Нажмите У, ЩШСНТ, В, 
ГЕЕТ, Х, ОО\ММ во время иг- 
ры. 

* Все оружие. 

Нажмите Л(х2). ВТСНТ, \., 
А. ВТСНТ во время игры. 

* Полное здоровье. 

Нажмите РОММ(х2), А, Х, 
В, Х во время игры. 

* Перескочить уровень. 

Нажмите ОР, ШСНТ, В, У, 
РОУМ, ГЕЕТ во время игры. 

* Увеличение скорости. 

Нажмите ОР, Х, РОММ, В, 
А, У во время игры. 

* Открыть все точки располо- 
жения {оКеп. 

Нажмите У, В, Л, ПЕЕТ. 


РО\М(х2) во время игры. 

* Узел дружественного иску- 

ственного интеллекта. 
Нажмите В, ПОММ, А, 

РО\М, Х, У во время игры. 


М\МЕ ВОУАЕ ВОМВЕЕ 


* папе МсМапоп. 

Победите в режиме Воуа! 
Виш Ь1е на уровне сложности 
Еазу или Нага. 

* Упсе МсМарпоп. 

Победите в режиме 
Ехь1Ь1 оп на уровне сложно- 
сти Еазу или Наг4. 

* Другой фон. 

Войдите в секцию рангов и 
просмотрите каждую из сек- 
ций, затем вернитесь в главное 
меню. 


* Другие костюмы. 

На экране выбора персона- 
жей подсветите рестлера, за- 
тем, удерживая З{агй нажми- 


те А. 


ХОМЕЕ ВЕУМЕМСЕ 


* Режим хитростей. 

Накопите очки в УМО пиш!- 
5ате, чтобы открыть опции 
“Е4егпа|! 11е” (Бессмертие), 
“Агеа Зеес{” (Выбор уровня), 
“РЕгее Сопипие” (Свободное 
Продолжение) и “Ггее Тише 
ти” (Нет ограничений по вре- 
мени) в режиме Ог1та! Моде. 

* Другие наряды. 

Подсветите курсором пер- 
сонаж, затем, удерживая 
З4агЕ, нажмите В, Х или У. 
Чтобы заполучить четвертый 
наряд для 5Иск Вне 1щв, от- 
правляйтесь на экран опций. 
Установите уровень трудности 
“Уегу Нага” и очки (сгеда$) 
9. Выберите “Ог1вша! 
Моае”, затем выберите 


“Могта! Мое”. Подсветите 
иск Вел, затем, удержи- 
вая 5(агё, нажмите У на экране 
выбора персонажей. 

* Выбор уровня. 

Выберите режим РЕВ Ипя 
Моче. Затем удерживайте 
ЗцагЕ, пока не выберите персо- 
нажа. Другой вариант. Выбери- 
те режим Е1ёНпя Моде. Выбе- 
рите либо опцию “1 У$ 2”, либо 
“1 У$ СРП”. Затем, удерживая 
[, + В + $(аге нажмите А. 

* Опция “Цвет Крови” (Воо4 
со[ог). 

Успешно ЗиссеззЁаПу за- 
вершите игру в аркадном ре- 
жиме, чтобы открыть опцию 
“В]ооа Со1ог”. * Свободная игра 
(Ргее р1ау). Успешно заверши- 
те игру во всех трех исходных 
режимах, чтобы получить до- 
ступ к #гее р1ау в аркадном ре- 
жиме (агса4е то4е). 


В этой рубрике, которая 
уже давно полюбиласъь чита- 
телям журнала “Страна 
Раубайоп/ТЕ1СК$ СОГО»”, 
мы постараемся дать отве- 
ты на наиболее часто встре- 
чающиеся вопросы наших чи- 
тателей. Думаем, что у вла- 
дельцев ПОтеатсазё вопросов 
тоже полно. Позтому, пожа- 
луйста, пишите, задавайте 
вопросы и не обижайтесь, если 
вдруг не получите ответа. 
Во-первых, не на каждый воп- 
рос мы сможем ответить, а, 
во-вторых, не каждый вопрос 
интересует большинство чи- 
тателей. Итак. начинаем с 
самой выдающейся игры... 


ВЕЗТРЕМТ ЕМИЕ СОБЕ: 
УЕВОМ!СА 
АИСК 1. 
Вопрос: Кто такой Родри- 
го? 
Ответ: 


Родриго является 
специальным агентом безопас- 
ности организации ЧштЪгеПа. 
Он сопровождал Клэр на ост- 


ров, но врагом Вашим не явля- 
ется. 

Вопрос: Как заполучить 
чемоданчик, который выва- 
лится из грузовика? 

Ответ: Первым делом от- 
правляйтесь в контрольную 
комнату тюрьмы, которая на- 
ходится за помещением с ящи- 
ками зесиг Му Бохез и дублика- 
торами. Если разберетесь с 
выключателями, то решетка, 
расположенная за пределами 
холла с дубликатором, возле 
места, где находится гильио- 
тина, поднимется вверх, и Вы 
увидите огнетушитель. Возь- 
мите его, потушите огонь, а за- 
тем хватайте чемоданчик. 

Вопрос: Кто такой Стив? 

Ответ: Стив — заключен- 
ный, который оказался в тюрь- 
ме, когда его отец, работавший 
ранее на организацию 
ОтбгеПа, был пойман на том, 
что продавал информацию 
этой организации. Он, на самом 
деле, является Вашим другом. 


Вопрос: Чтобы открыть 
дверъ в коридор дома (Мап$1от, 
НаЙшау), требуется два раз- 
ных ключа. Что делать? 

Ответ: Да, действительно, 
это осложняет дело. Одна 
дверь открывается серебря- 
ным ключом, который Вы най- 
дете в доме Эшфорда, а другая 
открывается золотым ключом, 
который найдете в военном 
комплексе. В прохождении 
сказано, как это сделать. 

Вопрос: Где можно оты- 
скать доказательство Ат 
отсе ртоо]? 

Ответ: Это доказательство 
найдете на первом диске. На- 
ходится оно в помещении вы- 
ше карусели и комнаты с му- 
зыкальным ящиком, отытците 
его на самой верхней полке, но 
более детально найдете ответ в 
прохождении. 

Вопрос: Как 
“ллогеры”? 

Ответ: Люгеры Вы первона- 
чально найдете в кинозале 
(015р1ау гоот) в доме, но взять 
их не сможете, поскольку в 
противном случае сработает 
очень опасная ловушка. В кон- 
це концов, Стив вручит их 
Вам, р. шив эту довольно 
сложную проблему. Значи- 
тельно позже обнаружите пу- 
леметы в военном комплексе и 
поменяете их у Стива на золо- 
тые люгеры. 

Вопрос: 
Тута? 

Ответ: Мы обсуждали этот 
вопрос в прохождении. Самое 
главное, двигайтесь как можно 
быстрее, стреляйте как можно 
чаще и имейте при себе как 


отыскать 


Как победить 


можно больше лечебных 
паратов и растений. 


пре- 


АИСК 9. 

Вопрос: Как разделаться с 
этой омерзительной молью? 

Ответ: К сожалению, никак, 
они возрождаются каждый 
раз, когда Вы вновь входите в 
комнату, и самое противное, 
что они могут отложить в Вас 
свои гнусные личинки и тем 
самым нанести серьезный 
ущерб Вашему здоровью. Это 
такая отрава. 

Вопрос: 
Моз}етафи? 

Ответ: Прицельтесь как 
следует из снаперской виитов- 
ки прямо ему в грудь и стрс- 
ляйте, целясь прямо в сердце. 
Учтите у Вас всего 7 патронов. 
Если же не сумеете прикон- 
чить его таким способом, то 
тогда засадите в него несколь- 
ко разрывных стрел из своего 
арбалета. Вот и все. 

Вопрос: Какие преимуще- 
ства дает снайперская вин- 
товка? 

Ответ: Помимо того, что Вы 
можете разделаться из нее с 
М№о$егафи, еще можете сыг- 
рать в специальном режиме 
Ба+41е то4е, который как бы не 
входит в игру. 

Вопрос: Можно ли убить 
гигантского червя? 

Ответ: Даже и не пытай- 
тесь. На самом деле, это неве- 
роятно сложно. Старайтесь 
уворачиваться от его ‘атак, но 
если уж деваться будет неку- 
да, засадите в него все грана- 
ты, которые у Вас есть, затем 
взрывающиеся стрелы. В об- 
щем, все самое мощное ору- 


Как победить 


жие. Возможно, Вам и удастся 
разделаться с этой мерзостью. 
Вопрос: Есть ли в игре ав- 
томатическая винтовка? 
Ответ: Да. Такая винтовка 
существует, но польза от нее 
невелика. Вы можете отыскать 
ее в кладовке в комплексе 
З!огаве Воот оЁ 1Ъе Сотр|ех, 
там, где находился Магнум. 
Вопрос: Могу ли я победить 
кошмарного паука? 
Ответ: К сожалению, с ним, 
как и с червем лучше не свя- 
зываться. В любой ситуации 


действуйте тем же самым спо-- 


собом. 

Вопрос: Где отыскать че- 
тыре крылатых обзекта 
(итд оБдесзз)? 

Ответ: Первый объект най- 
дете возле осиного гнезда, вто- 
рой и третий найдете в зоне за 
пределами дома (один в воде, а 
другой на камне), а четвертый 
на нижнем уровне контроль- 
ной комнаты в доме. 

Вопрос: Как играть за Вес- 
кера в миниигре Ва е Сате? 

Ответ: Просто закончите 
игру за какого-нибудь одного 
из персонажей. 

Вопрос: Какой 
легче пройти? 

Ответ: Конечно, это сцена- 
рий Криса. Он вообще доволь- 
но легкий, хотя босс в конце 
этого сценария, пожалуй, са- 
мый трудный, поскольку он 
имеет пистолет Магнум. Кста- 
ти, такой же пистолет может 
быть иу Вас. Одной пули до- 
статочно, чтобы прикончить 
любого обычного врага. 

Вопрос: Какой сценарий са- 
мый трудный? 


суенарий 


Ответ: Самый сложный сце- 
нарий игры за Вескера. В боль- 
шом описании мы даем про- 
хождение по этому сценарию. 

Вопрос: Растений по ходу 
игры очень много, нужно ли 
собирать их все? 

Ответ: Нет, все растения со- 
бирать не нужно, от этого мо- 
жет быть даже вред. Огра- 
ничьтесь самым необходимым 
количеством растений, кото- 
рые нужны для поддержания 
здоровья. 

Вопрос: Как определяется 
финальный рейтинг? 

Ответ: Он зависит от самых 
различных вещей (за исключе- 
нием прохождения за Веске- 
ра). Насколько быстро Вы дей- 
ствуете, как много растений 
или других лечебных средств 
Вы используете, сколько пред- 
метов нашли, а вот в сценарии 
с Вескером, Вы должны закон- 
чить игру менее, чем за 1 час, 
тогда получите рейтинг “А”. 

Впрос: Как использовать 
нож в сценарии с Вескером? 

Ответ: Узнаете об этом ког- 
да прочтете прохождение. 

Желаем Вам удачи и ждем 
новых вопросов! 


ОТ РЕДЯКЦИИ 
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Тиск Зе 
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Ушыа Тепп!$ 

Ушшиа! Оп Огаюг!о 
Тапдгат 


209 
209 
212 


212 
214 


215 


М/а{ 215пеу М/опа Очез1: 


Мад1са! Каста Топг 
У/еь Вгомзег 

Мех 

ма Ме! 

М/МУЕ Воуа! КитЫе 
ГотЫе Кеуепде 


216 
216 
216 
216 
217 
217 


АНКЕТА ВЛАДЕЛЬЦА ОКЕАМСА$Т 


2) Возраст _ й 


Е 


(почтовый индекс и полный адрес) 
4) Игры, полные описания которых Вы хотели бы видеть 
на страницах журнала 


5) Игры и другие КА" которые Вы хотели бы приоб- 
4 


О 7 


рести по почте 5А 


6) По каким ценам у Вас продаются/ какую цену считаете 
для себя приемлемой 


один диск 
— Другие изделия 


7) Была лиу Вас другая приставка до ОС, иесли “да”, то 
какая? 


О омеед_ Е И: 0 в | 


8) Если “да” в п.7, то как Вы с ней поступили: (отметьте 
вариант, или напишите свой) 

\ Оставили себе; 

— продали; 

— Подарили; 

— другой вариант 

9) Ваши предложения по изменению содержания журна- 
ла, его структуры и формы. 


8) Оптимальный, с Вашей точки зрения, период выхода 
журнала: 


9)  Вкладываю второй конверт с обратным адресом для 
получения каталога “Видеоигры — почтой”. 


р 


Впервые все жители России могут получит 
_ прямой доступ на московский рынок 
видеоприставок, видеоигр и литературы. 


Розничная и мелкооптовая поеодажа 
по ценам московского рынка. 
: Е 


ВСЕ, ЧТО ЕСТЬ В МОСКВЕ - БУДЕТ УВАС! 


Прямой контакт 
с поставщиками приставок и видеоигр 
обеспечивает 
самую широкую номенклатуру 
и минимальные цены. 


КАТАЛОГ - ЗЕСА ОВЕАМСА$Т 

(Видеоприставка, аксессуары, 
недорогие игры на дисках, 

книги из серии Страна ОВЕАМСА$Т/ТВ1СК$ СО 


Каталог высылается БЕСПЛАТНО, 
но ТОЛЬКО в присланном Вами 
дополнительном конверте 
< написанным обратным адресом. 


Заявку на каталог (укажите "ОС”) 
и дополнительный конверт для его отправки 
высылайте по адресу: 


121019, Москва, а/я 16. 


Оптовым покупателям 
высылаем отдельно условия поставок. 


